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Was bist Du: Saurier oder Wissenschaftler? 
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Gib dem Saurier Saurus. 






Die Urzeit schlägt zurück. 


ACTION 


E Für 1 Spieler. I Dinosaurier — 
direkt aus dem Kinofilm. 2 
ELESAEHEITRT ET EEE: 
unterschiedlichen Spielabläufen. 
EU 7 nervenaufreibende Levels. 


DEMNÄCHST AUCH FÜR: 
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16-BIT CARTRIDGE GEGAN 
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"Keine 


"perall in der \ideospielszene ist die Hölle los: Neue Konsolen und 

technische Standards kündigen sich an. Nach der “Capcom- 

Revoldtion” (trotz heftiger Drohungen von Nintendo bringt 
Capcom Streetfighter 2 fürs Mega Drive) sollte sich Nintendo 
langsam Sorgen machen. Die Preise für Konsolen, 
Handhelds und Module sinken deutlich, Marketing- 
Strategen erleiden einen Herzanfall nach dem anderen —— 

und Ihr als Zocker steht mittendrin im Chaos. Doch keine 
Panik: Über neue Trends, Spiele und was sich \ohnt, halten 

wir Euch wie stets auf dem Laufenden (is’ ja unser Job, nich’?). 
Eins steht jedoch jetzt schon fest: Der \IDEO-GAMES-Favorit des 
u Jahres ist und bleibt Super 

Bomberman. Kein anderes 

Spiel fördert die niedersten 

Triebe eines Redakteurs der- 

art zu Tage wie Hudsons 

Granatenparty. Aus einer 
Schreibertrupp®, die eben 
noch wie Pech und 

Schwefel zusammenhielt, 

werden erbitterte Gegner, 
die sich mit Flüchen und 
Ausdrücken beharken, 
die der Bundesprüfstelle 

- die Haare zU Berge stehen ließen. Die 

- Böllerseuche hat sogar auf unsere Layouter übergegriffen. Uns 
würde interessieren, was bei Euch bei einem Bomberman-Match 
so abgeht. Schreibt unS doch mal. Marcel freut sich schon über 
Eure Post. Di besten Stories werden in Mail-O-Mania abge- vn 
druckt. Nach einer fast weltweiten Odyssee ist inzwischen auch | 
das letzte Paket mit Hartmuts Messe-News aus Chicago eingetru- 

"delt (Reisezeit: vier Wochen, herzlichen Dank an die Post). SO 
erfahrt Ihr noch mehr über 3DO, CD-ROM, Virtual Reality und 
Software. Noch ein Tip für Sammler: Demnächst gibt's das 
Sonderheft mit den besten Spielen für Eure Konsole. 

Also, viel Spaß beim Daddeln und allzeit Kohle für ein gutes 
Modul wünscht Euch 
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M-1 Abrams Battletank (SM) 11495 
Desert Strike (SM) 114.95 


SUPER NINTENDO Nuntenoo GAME BOY 


super nes + super mario world dA zuuuuuu2u2020:- 299.95 game boy basic set UA anueccecenseeennsesesnennnenes 99.95 
super nintendo power station dA... 199.95 game boy mit tetris.dA .... . 149.95 







































































action replay pro cartridge dA ...... . 129.95 | Den Tepaı PO cartridge 2 N 89.95 | 
joypad transparent progr.sv337 dA... ... 69.95 handy boy all in one sv 907 dA 0950 
joypad transparent sv 334 dA.. 34.95 handy carmy sv 905. znuesseseenenensnseersuenenene 12.95 | HIER VERÖFFENTLICHEN RINGKOCKER 


„149.95 | handy power 1 sv 901 dA. 
39.95 | lupe mit licht dA ..... 
.. 59.95 Jupe+Jicht+akkuset+netz 


joystick topfighter sv 338 dA ... 
moduladapter fire 16-bit dA 
profi koffer action case dA ....... 


-»  WOROKGEADRESSENVONIHANDLERNADIEFUR 
1095 | SIE DAS'CHS:WARENANGEBONBEREITHALTEN 


Are nintendo spieleberoter dA u. 24.95 altred chicken dA ............ .. 64.95 

zeldo spieleberater dV ........ ss Fa alien 3 "N iu .. 64.95 

olien 3 dA .......... 129. asterix dA ... ... 64,95 

ni Nee ; ae Dont Mein ,.99:95 | DIE CASSETIE 

atman retums dA .. . ; jest of the best dA ......... ... 64.95 | 

bulls vs blazers dA .. . 119.95 bugs bunny crazy castle 1 dA .. FRE A MARKT 13 

coveman ninja dA... . 114,95 chessmaster dA... ... 49.95 | 32a23 MINDEN 
. 109.95 i AEAI.IH 


desert strike dA... 
fatal fury dA ... 
finol fight dA ..... 
harleys adventure dA .. 
jimmy conners tennis dA. 
john madden football 93 dA 
king arthur’s world dA . 

Lt. rood runner dA ......... 


choplifter 2 dA... 
. 129.95 crash dummies dA .. 


. 139.95 Juck tüles dA... | 
10955 elite “a 5 DS | SE EaRL bh BAUISSERICARD 
. 2 intstones dA ..... ie 1 
.. 119.95 ghosthusters 2 dA .. 74, | 

6195 WET REINSCHEIN 


. 139.95 glücksrad dA .. 
. 139,95 } grand prix dA. 


ee Be A 
hol weopon JA 2... % id drocula - .. 64. 
mac Sword After 139.95 kirby’s dreomlarid { 54,95 TELESBIELBORSE 


1.94.95 lemmings dA ......... 4 .. 74.95 PERSEBECKER STR. 37 


mario paint mit mouse dA ... 
. 114.95 | looney.tunes dA .. 


k | tdV. .. 69.95 
he 129.95 mario & yashi dA 5495 44227 DORTMUND 
pga tour Pe ie . 129.95 megalit dA ......... .. 64.95 
POWaTDONDer art & , BER mystic quest dV .. Pa 0 
oc I. „ 3 19:35 paul. e 64.95 CRAZY STORE 
nghal 2 . 149. iype u. 64, 
Be "995 MM rorllndan 649 ALTER NEAS 





.. 114.95 simpsons | (esc. camp deadiy) dR.. 


spanky’s quest dA .. 
\ . 114.95 simpsons 2 (bart vs jüggem.) dA 


stur wing (hx-serie) dV 


64.95 50862 KOIN 














































street hi On en Se 3 (kr.fun house) dA . Ale 
super olasta dA ...... “ 5 | splitz 1 Wo 
super mario kart dA 9495 | star wars I... 74.95 RID OF GAMES 
super pang er en % De | super DK land 2 dA. Bn Sie TURNSTRANE ö 
super 1. m. h. turtlas a n | finy toon dA u... ... 64, 
tiny Be Ne iN.. 129,95 N tip. off dA ....... 64, 25123 SNARBRUCHEN 
tom & jenydA seen „119,95 tom & jermy dA .. u. 6A, 
| world Dr ne ke dA. u 94. universal Skdier di 
| wwi royal rumble dA wwf suparstars 2 dA .. 
| 
ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT | DIE ZAHLEN VOR DEM TITEL GEBEN DEN ERSCHEINUNGSMONAT AN. 
SONDERANGEBOTE NES + GAME BOY ANKUNDIGUNGEN 

GAME BOY botmon - return of the joker dA ..... 199.95 SUPER NINTENDO 0893 yoshi's cookie dA S 54.95 
olleyway dA b ine NIE, boyou bily Annan 4495 0893 amazing tennis dA zuusssssnnesseeenneess 139.95 0893 darkwing duck dV 64,95 
fast the dA uns RUE Ba nee. el EHE 0893 bubsy dA mas u: 114.95 0993 mortol kombat dA 14.95 
GOÄ ÄR „nun kreieren JOD bubble bobbla A aussen 49.95 0893 congo's coper dA... un. 114,95 0993 wwf superstars 3 dA ..... 64,95 
kick off dA 44.95 dynoblaster dA ..... .. 59.95 0893 First samurai dA .... u 129.95 NINTENDO, ENTERTAINMENT SYSTEM 
killar tomatoas dA 44.95 host & goblins dA 1. 59,95 0893 mechwarrior dA... 1. 149,95 0893 kiby's dreamland dA .................... 74.95 
kwikdA u... 44,95 Kin alone 2.dA . .. 59.95 0893 rummenigge player manager dA... 129,95 0893 mano Me serie iM 5... 44,95 
nemesis dA... 44.95 ho nn. 59,95 0993 ocdaims world cup soccer dA .......... 129.95 0893 yoshi’s cockie dA uemmmmnsssseeasesserenenee 74,95 

poparboy I dA... 44.95 ice hockay / dassic serie dA „44.95 0993 mortol kombat dA .u......... 2 149.95 0893 darkwing duck dV ..... ann 94.95 
Knbal tevenge of the sn A... 44.95 ittle somson dA ....... 59,95 0993 mystic quest logand dV .. anere 2495 0893 mario is missing dA ...... 94,95 
pitfightar dA; 39.95 medonald land dA .... 54,95 0993 terminotor 2 arcade game dA ........ 129.95 0993 tiny toon adventures 2 dA .. .94.95 
super morio Iond1dA 44.95 mission impassible dA 44,95 0993 the last vikings IV ......... „114,95 0993 tiny toon cortoonworkshop d 94.95 
tennis dA .. 44,95 panic testouram dA... 5495 GAME BOY SEGA MEGADRIVE 
NINTEN m Bet he serie dA. 44,95 0893 box 2A u... 1. 59.95 0893 bubsy dA .. 119.95 
oddems family dA ... 59,95 puzznik (A ... J 0893 115 strike eugle dA 64.95 0893 nba oll stars 114.95 
advenfures K% Jo dA 49.95 Send dh AA. 0893 spidenman 3 dA 64,95 0893 sobocop 3 . j 

arch rivols dA 54.95 ulound dA... 0893 htus Ihe fox di .. ... 64.95 0893 xmen dA... 














u en TEEN 


u 
| 


ee =] 


Kdkhuy RN 
N (is 4 


N 


— 
el 


It 


— 


wi 
” 


au 


re 


Li CARTRIDGE | 


zZ 


Andre 119.95 
pe (SM) ig) 124.95 
















Nırranoo Enmarraınment Sysrum SEGA MEGADRIVE 
challenge set+2 contr.+ smb 3 MA .............. 199.95 BEE © NIOHTRITESBRORN nnseuaccsesgnesnenninsnsanssazsngtanee 359.95 
controkdeck mit mario bros. 1 dA ..... ... 149.95 mega drive (ohne spiel) dA........ . 199.95 
super 3 set + 3 spiele dA ........... ... 199.95 mega drive + sonic the hedgeh. dA . . 259.95 
action replay pro cartidge UA zuneseaeanennnenenenn- 89.95 action replay pro cartridge dA ..... 
nes spieleberater UV .eezesenecenenenesaesnnesensennene 19.95 cd-rom laufwerk incl. 7 spiele dA . 
super mario power berater AV amueecccsssneeeneenee- 19.95 cdx modul US ....2u222222020400.0- 


























adventure island 2 dA auueenenencesusneseneseneenenee- 94.95 | japan adapter dA cuenneneanunnnn 
adventure island classic dA zueueurneeeneceeseneneenene 74.95 | _ joypad transparent progr.sv437 dA.. 
blodes of steel dA ....uunanneesensesesesesessenennene 94.95 | _ joypad transparent sv 434 dA .... 
blues brothers dA .ueucceesenseeenesneneseenenseneeneene 99.95 joypad-verlängerungskabel dA .. 
donkey kong classies UA .uueeaeescasneeeensneeneeneann 64.95 | moduladapter usa - europa US 
double dragon 2 dA ... 109.95 profi koffer US aueuueuneeneuneuneen 
double dragon 3 dA . 64.95 videokabel (scart/euro av) dA 

dr. mario . 74.95 agassi tennis dA 





duck tules dA . 94.95 another world 





ferrari grand pı .. 64.95 ball jacks dA .. 
flintstones dA ............... .. 79.95 cool spot dA 
formula 1 sensation dV .. 114.95 david robinson us 

















NYPER-SOCBL. AAN. .unt2scseacssscnesaksraenverssnpenkanen 94.95 desert strike dA... 
legend ORT A «2 =  nnnnersteerssnereene 5 Wu donaldduck dA........ 
JAININISCOA nennen cha ee ER 
INIODEMGOAN.>secsrenedenscsensasneneasptunnssehe ee 5 a fatalfunydA cc. 
mario & yoshi dA ...eauaeeseenseenenenenensnenenenennn 5 Wu flashback.dA ....... 
mega man ddA .uuneeeisessssesentnennene 94.95 global gladiators dA .......... 
nes open tournament golf AA uazeseeueeeenenennnene 74.95 james bond 007 -the duel dA 
Pirates dA aunesnnninseeanensensnneneee ... 114.95 Iungle strike dA .........u.. 
probotector 2 Mr en 94.95 jega lo mania dA... 
TESCUE FONgers AA aneneussueunsnnsensnnsnuecnenusanennne i | 

IM CPS-KUNDENMAGAZIN FINDEN | Simons de! Br REN ii sh \ I... 

SIE UNSER 'GESAMTANGERBOT impsons vs Pos mu sE .. 1090.95 WE micro machines dA ....... 
simpsons 2 (bart vs Ihe world) dA suuccennn 64,95 nn ali boxi 
AUS DEN BEREICHEN COMPUTER: simpsons 3 (krustys fun house) dA .u........... 109.95 et Dos K 
URD'VIDEOSPIEL, | pas aaa) US ie ii | | = 2 dA 
jow brothers dA u.uucenaecuseesscnscesssnasenecssesene N er n 
FORDERN SIE IHR KOSTENLOSES a | Bo oe 
FAEMPLAR NOCH HEUTE/ANI Star WAS A eaenscenne ... 109. 

super mario bıos 2 dA .... 
super mario bros 3 dA 


NDR SIT) | Bin 
WILLKOMMEN wc & van 
CPS-HÄNDLERPREISLISTEN NACH 2 2 nah 
VORLAGE EINES GEWERBENACHWEISEE 


I Es aan eg a BER Ba DALE, a 
VERSANDKOSTEN INLAND SIE ERREICHEN UNS PER POST 








| BE VORKASSE PER SCHEOKODER REDE 5-DM CPS FRANK HEIDAK |' Modul Eiäbehte Tibet | 
BEI VERSAND PER NACHNAHME 10-DM en 10 | iveii Diät Din | 
VERSANDKOSTEN AUSLAND \1, Konsclertyp U Kundenmogezin (kstokıs) BAM | 
sesreuannan PER TELEFON | an BD 

BE VORSE ER SCHE ODER RENTE nn 2-DM | ng a5 5 en AUFTRAGGEBER arzt. || 
| BE VERSAND PER NACHNAHME netto 25-DM / ee... | 
| PER TELEFAX 
NEU! EUROPA, WIR KOMMEN! 0221/25 6986 |, 
Hrn ch bl iS in 
ra gültigen kiehrwertsteuer (15 %). ı Talın Kreditkartenfirmo Verfallsdatum 
babe wir Se che BITTE DENKEN SIE BEI BESTELLUNGEN PER | i 
Do ae ee POST AN DIE NEUEM POSTLEITZAHLENI ı Kuda. Kıditkarennummer ) 


ERS Some... __.___... 8 












Street Fighter u.:.0:-..:.ummincoranssssosenehsnenmenurene 10 
Erste Informationen über die Mega-Drive-Version 
UHl FT een r nesafepinekseninagensaseanr 12 
Realistischer Formel-Simulator für Super Nintendo 
BUDSVı sin sünsnaveshernhenenan mens Renee EEE 16 
Wie der witzige Cartoons-Kater erfunden wurde 
Nele SyStEM® n..4ur.casssusansuorbssuassuensennsäasänannen 18 
Hat das 3DO das Zeug zum 16-Bit-Konsolen-Killer? 
Backup-Systeme ........z2s0s2s0nra000n0as0n0n000en0une 18 
Eine wichtige Entscheidung in eigener Sache 
Grün, glitschig, kräftig: Die Kampfkröten Nintendo-News.....unundneteneessinniunninesnan 21 
sing auf gam Sunar Nintendo Unierwags SEGEN OWEI Er ensnospasmneomanansnsenn 24 
POSENGINONn .n220 004 Onaasernnnanntneronaobap ku iagneanee 28 


Neo Geo News ..unnssensnananannnnnannnnnnnnnnnnnnnnnnen 


Sl 


Ernsthafte Gefahr 
für die Redaktion: SUPER NINTENDO 
Super Bomberman mit Allan ea 84 
KIBIARIPIOFAGANIRL Battle Toads. mn 85 
BiO:MetAltransnus-0sknunanenu nn nendneHneHadtsnnszehunngenee. 87 
BUSY Sunacns3aansesskdennsnnaannoonBeseseHenneEEEHaReRTeRdene 88 
Gran PING nn een ek ensnnenanzene 92 
Ice HOCKAV "eiseensaenenkingehnensanensusneetengaunmersein 96 
Marlojls!MISSING Te snsanansteneauendeshamneznebrgenten 89 
SHadOW RUN: ...:s00eussnauneanusnuneennan Ten ckebheegE 90 
Street Fighter Il Turbo ........r2.002202202000000000 82 
Super Bomberman ..........n2soesenneunsornennnonee 51 
SUPBNOTFROBA nern eenetkeemesannneonnesnare pre 93 
SUPSL-TUFFICHNN< ces ceeanenkaunaanpanunmesrdansenasnneneee 81 
Endlich zu haben: s ; 
Fürdeuische Fans gibt's Violent Sniper Eu knhchrIrHIIRERRRERIEESTGeBFörFeL haare 97 
Mega Drive 2 und Mega CD 2 WOILGHHUG"zc00500aunuseuRengeagannnnnnaBaninerdeanangedenee 86 
in neuem Gewand WOHG GOURETONNIS m erereenteseenmneneenserinannnd 94 





MEGA DRIVE 


Verspeisen Street Fighter zum Frühstück: 


Allen gegen Predator Bull VACKS:..urHesnucnnnunenneneenehn reden ernEnteR 102 
ee 100 
FiGrand Pre een 104 
Rocket Knight Adventure... 98 
Snow Brothers, Nick & Tom... 101 
SUPBL MAN seasansssanznensnanan nun see andauhtRuEHENG 106 


Ultimate:Soccer...:.....440ssaeertarmannuennunnnnnnnnn 103 





Klein, bunt, niedlich: Hüpfender Eierkopf in 
Phantastic Adventures of Dizzy. 


MASTER SYSTEM 
Super Man ...ennnensnrnnnnnnne enbechharenenenede ....107 


GAME GEAR 
KICK RUSHi san üehessanszaanns Daun 114 
PUSNOIPUSHON......:.ncu0vasebehehunneukaga ran 115 





Hitparade .......uununnnnoenennen BuarerineN engere el) 
Impressum ...........444unuusckususssusunssnuusnnunnannenden 61 
Inserentenverzeichnis ................ Saaseereneet 61 
Leserpost ......... JBRaneNEERF SSH hen Kngus sch ERURTLNTENTGS 53 
Kat Tat: ui: Gahnknnbauukn nahen hen 56 
Sprite des Monats .....usennsnnnsnunennnennnnunennunn 46 
VOrSCHAaU%........laeneeenskeeranuunungovspahn brennen s.n 


Mega GDi2cinsiissnnseannsen eines sanheres nung Fee san den 
Was hat das deutsche Mega CD zu bieten? 





Prügel-Update: 

Lohnt sich’s, 240 Mark für den 
brandneuen Streetfighter Il Turbo 
auszugeben? 


Banana Prince 


(WÜSS) karriere 76 
Batman — Revenge Of 
The Joker (MD) ........... 76 
Batman Returns 
Aero 76 
Bubsy (SNES) ............ 62 
Desert Strike 

(SNES) nciaasenecsessmanene 76 
Godazilla 

(GB) eesessinetsaeslananeer 75 
King of The Zoo 

(GB) 74 
Mario is Missing 
(SNESJesebesacaeosnassossrenen 76 
Musya 
(SNES)eezisetsesstesasees oe 76 


Pop’n Twin Bee 


(SNES) nes 63 
Populous (SNES)........ 74 
Prince of Persia 

(SNES) FH en 69 
Sonic 2 

(MD) emesdeneresehne: 74 
Super Bomberman 
(SNES Emerald 75 
Super Castlevania 
(SNES) see: 75 
Super Tennis 
(SNES)Henesesensanenaerranenr 74 
Super Turrican 

K(SNES) en presreseibssnnnnssene 74 
Tiny Toon Adventures 
UNI ersee es eenesppnn 65 


Es Jede Menge Vorschußlorbeeren: 
Bi Sf 7 Wie gut ist Super Turrican wirklich? 












Auf der CES in Chicago hatten wir Gele- 
genheit, die Streetfigter-II-Championship- 

Edition fürs Mega Drive anzutesten. Den 
neuesten Informationen zufolge 
sieht aber alles schon wieder 
ganz anders aus — zumindest, 
was für Deutschland geplant ist... 
























per Nintendo schon zu 
Gesicht bekommen hat, 
weiß, was das bedeutet: 
Capcom bastelt für Se- 
ga an einer speziellen 
Version .des Street Figh- 
ter Turbo, die vier MBit 
umfangreicher 
ala ist, als die 
or Super- 
: Nintendo- 
"fe Version: 
i Genaue 
Bei eat. Informa- 
“ tionen 






nfangs war's völlig über das Er- 
4 unklar, ob Capcom scheinungs- 

sich überhaupt wür- ‘datum und De- 
de dazu durchringen können, tails über die- 
das erfolgreichste Prügelspiel ses Spiel wa- 
aller Zeiten neben der Automa- ren bis Re- 
ten- und Super-Nintendo-Versi- daklions- 
on auch auf anderen Systemen schluß aber 
anzubieten. Im Rahmen der Pa- beim be- 
lastrevolution gegen die uner- sten Willen 
bittlichen Bedingungen des nicht zu 
Branchenriesen war aber schon bekom- 
bald klar, daß der Streetfighter men. Fer- 


nicht mehr als Titelbonus für ner bleibt 
Nintendo zu halten sein würde. Waklamob.dieser sireel Fiahler 
Die US-Championship-Edition Welleiehtals ED=Titel tür Viega 
fürs Mega Drive istein 16-MBit- @&Bgeplantist-Dadas/Viega Dri- 
Modul. Und jetzt kommt's: Die- Wenun64karbengleichzeitig aut 
se Version wird in Deutschland demBildsehismdarsiellen/kann 
nicht offiziell erscheinen! Die 
deutsche Version bekommt 


Kasse ih 


Uni di em! 


(gegenüber 256 auf dem Super 
Nintendo), wirkt der erste Blick 
auf die Umsetzung deutlich be- 
scheidener als auf dem Super 
Nintendo, auch wenn die Bild- 




















Alle bekannten 
Charaktere tauchen 
auf, lediglich an 
ihren Techniken hat 2 
sich hie und da etwas 
geändert. [. 


73230658 zp W2612 





noch ein paar Speicherbaustei- akaizrum: GUILE 
ne draufgesetzt, soll satte 24 gesalziwurde, 

MBit (!) umfassen und Publi- Sehzmb4 

kumsliebling Chun Li soll Feu- erkemnatur 

erbälle schleudern können. Wer Melrandersaus 

den Streetfighter Turbo fürs Su- WieZabz: 


10 






schirm-Auflösung und die 
Größe der darstellbaren Sprites 
der Nintendo-Konsole überle- 
gen ist. 

Zum Glück unterstützt die 
Championship-Edition Segas 
neues Sechs-Button-Joypad: 
Auch auf dem Mega Drive ist der 
Street Fighter kein Spiel, bei 
dem Ihr Euch durch schnell- 
sinnloses Bearbeiten der Feuer- 
knöpfe in die "Hall of Fame" vor- 
arbeiten könnt. Die Kollisions- 
abfrage und Steuerbarkeit 
machte wie immer einen perfek- 
ten Eindruck, Bewegungen und 
Animation fließen ohne Ruckeln. 
Allerdings bezieht sich diese 
Einschätzung auf die 60-Hz-US- 
Geräte, wie die 17 Prozent 
langsamere PAL-Version ab- 
schneidet, bleibt abzuwarten. 

Noch ein paar Worte zu den 
Charakteren: Offensichtlich hat 
Capcom die Helden in ihrer Lei- 
stungfähigkeit mehr aneinander 
angeglichen. Es kommt weniger 
darauf an, welchen Kämpfer Ihr 
wählt, sondern mehr auf 
Eure taktischen Qua- 

litäten und die 

Präzision Eurer 
\ Techniken. So 
= macht der neue 
Street Fighter zu 
zweit mehr Spaß 
als je zuvor, dafür 
ist der Einspieler- 
Modus nicht 
mehr ganz SO 
hart, wie er mal 
war. Allerdings: 

Von der geplanten 
) 24-MBit-Version hat 
| bisher noch keiner was 
gesehen... hu 


m 













Kampfkröten sind hart im Nehmen: 
HÜR Wenn man sie herausfordert, 
- werden sie rasend vor 
Wut. Und genau jetzt sind die Toads 
in Hochform: in Battletoads in Battle- 
maniacs'" - der 8-Level-Action nur für 
Super Nintendo!" Ein Kröten-Coup mit traumhafter Grafik und 
einem Soundtrack" der Spitzenklasse. Für 2 Spieler Und wenn die 
flotten Kröten auf Speeder Bikes, Riesenschlangen und Raumrollbrettern 
reiten, kann man nur noch grün werden vor Neid, denn auch auf \ 
Game Boy” bebt der Bildschirm. Battletoads in Ragnarok’s World" - 
da wird kräftig aufgeräumt: Mit Battletoad-Kopfnuß, Big Bad Boot und Ninte ndo 
Kiss-My-Fist bleibt kein Auge trocken. Achtung: Die Kröten kommen. ‚ 
Jetzt für Super Nintendo'” und Game Boy’”: Battletoads at their best! ILWANT IT ALL! 
























Das Beste am Modul ist wie üblich der 
Zwei-Spieler-Modus. Fahrt Ihr alleine, 
dient die obere Bildschirmhältte als 
geräumiger Rückspiegel. 

Im Battle-Modus tretet Ihr gegen die 
Stars aus der Formel 1 an 

{ob ich Michael Schuhmacher 

den ersten Platz abnehmen kann?) 
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Beim Boxenstop beheht Ihr Schäden am Fahrzeug oder wechselt die Reiten. An der Box wie in der 
Werkstatt stehen verschiedene Reitentypen zur Wahl - vier Trocken-Schlappen und vier Regenreifen. 
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Statistik-Freaks kommen mit 
Durchschnitts- und Bestzeiten 
voll auf Ihre Kosten 
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Mit einer Fi-Lizenz sind alle 
wichtigen Namen vertreten: Die sieben 
schnellsten Wagen und.ein Duizend 
Fahrer stehen zur Wahl 
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Super Nintendo Entertainment System” is a tra ema 
of Nintendo 
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EIN RIESENSPASS, BEI DEM JETZT 
EINMALIG BIS ZU 4 SPIELER GLEICHZEITIG UMS 
NACKTE ÜBERLEBEN KÄMPFEN! 


DIE GENIALE MISCHUNG AUS 
geNIAL TAKTIK UND ACTION, DIE DICH 
UND DEINE FREUNDE FESSELN WIRD! 


BOMBERMAN SORGT FÜR ABSOLUTE 
BOMBASTISCH BOMBENSTIMMUNG...UND DU BIST 
MITTENDRIN! 


an = nn mn nn nn nn wn wn wa wma wa wma wma wann wg 
Hudson Soft® is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd. Super Bomberman” is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd. 
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TIME TO PLAY... 7A 2 HUDSON SOFT 


























Sonic, Super Mario World, 
Castle of Illusion und Quacks- 
W/| hot. Eins war klar, Bubsy sollte 
) 2is jeder Beziehung besser sein: 
Die Levels sollten tiefer gehen 
als in Super Mario World, der 
Kater noch schneller rasen als 
der Sonic-Igel und die Cartoons 
noch beliebter werden als Walt 
Disneys Donald Duck. Das Spiel 
muß einfach zu bedienen und 
dennoch schwer zu meistern 
sein. Viele Geheimwege, ver- 
steckte Extras und zahl- 
reiche Abzweigun- 
gen 

realisieren 
diese — an- 
fangs viel- 


iedas Action-Ad- 
venture ausse- 
hen sollte, davo 


hatte Mike Berlyn eine genaue 
Vorstellung. Bewaffnet mit 
Striehzeichnungen und Struk- 
turplänen überzeugte Mike aus- 
gerechnet das Softwarehaus Ac- 
colade. Jump’n’Runs waren dor! 
ohnehin arg unterrepräsentiert, 
und die Idee der wolligen Inva- 
sion paßte qut Ins Firmenkon- 
zept. Das Schicksal wollte es, 
daß sichBoss John Skeel an die- 
sen Tagen des Sommers 1991 
jede Menge Warner Trickfilme 
rainzog und dabei über zwei Fi- 
zen ganz besonders lachen 
onnte: Bugs Bunny und Dafiy 












Duck. "Eineechte Persönlichkeit leicht etwas 
mit Witz und Verstand, die Bereits im Juli verwirren- 
lockere Sprüche klopft und eine 1991 stand die dee de — Tiefe, 
unverwechselbare Mimik und Ein weiteres 
Gesten besitzt", dachte sich ’ \ Ziel war, die 
Skael, "die würde prima zu Ber- Möglichkei- 
Iyns Gartoon-Spiel passen". ten der Hard- 
ER: ware mMaxi- 
une anu mal zu nut- 
Bugs Bunny zen. Selbst 
wenn das 


Eine a, Ei er ” Mega Drive in be- 
Irapp, eine Aufstellung übe Sr ) : i zug auf Bildschirmro- 
N ıngs Pie“ \ fertigagbtm UNE . 222 tation und Zoom nicht mit 
Wi ve ; S dem Super Nintendo mithal- 
ten kann, es wird jede Kon- 
sole — ohne Rücksicht auf 
mimen und deren Module Kompatibilität — mit Vollgas 
apelten Sinn des Wortesin gefahren. 
ämtliche Bestandteile zerlegt. Sechs Grafiker erarbeiten auf 
Ö x spielte und analy- dem Papier die Grafik, eine Welt 
voller Woolies, und übersetzen 
sieins Malprogramm "D-Paint". 
Dort fügen sich Level für Level 
wie in einem Puzzle zusammen 
und können direkt in SNES- 
Code übersetzt werden, Ist die 
Arbeitan der Grafik abgeschlos- 
sen, schlägt die große Stunde 
des Matt Berardo. Er komponiert 
auf einem Roland MT-32-Syn- 
thesizer die Musik und wähltaus 
einer riesigen CD-Sound-Bi- 
bliothek passende Klangeffekte. 
Als letzter Schritt wird die Steue- 
fung programmiert. Die erste 
lauftähige Vorabversion prüft 
ein Stab von Tester auf Herz und 
Nieren. Deren konstruktive Än- 
derungsvorschläge verpassen 
Bubsy, the Bobcatdann den letz- 
ten Schliff. mn 
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Der Klassiker auf Rasen. 
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Ein Vierer bringt Doppelspaß, 
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Bum-Bums Sandplatz-Challenge. 








Noch vor der Chica- 
90-CES schien alles 
in gewohnten Bah- 
nen zu verlaufen: 
Nintendo herrscht 
und Sega sägt — der 
Kleinere am Thron 
des Großen. Viel- 
leicht aber kommt 
der Thronsturz aus 
einer Ecke, mit der 
niemand gerechnet 
hätte: Von fünfen, 
die auszogen, um 
Nintendo das Fürch- 
ten zu lehren. 


Auch Amerika soll seine Ok- 
toberrevolution bekommen — 
eine ganz und gar kapitalistische 
allerdings: Für Oktober '93 näm- 
lich ist mit dem 3DO Interactive 
Multiplayer die US-Marktein- 
führung eines Multi-Unterhal- 
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Panasonics 3DO Interactive Multiplayer tritt an, um eine neue 


Generation der elektronischen Unterhaltung einzuläuten 











Road Rash 3D0 
- die Grafik 
wird nahe an 


tungssystems geplant, das man 
schon nicht mehr Spielkonsole 
nennen kann. Die Revolutionäre 
heißen Matsushita /Panasonic, 
MCA, AT&T, Electronic Arts und 
Time Warner. Panasonic/Mat- 
sushita kennt Ihr als Hersteller 
von Fernsehern, Videorecordern 
und Stereoanlagen, AT&T ist 
eine der größten Telefongesell- 
schaften der Welt, Time Warner 
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Der Macher: Trip Hawkins 


der größte Medienkonzern der 
Welt, MCA eine große Hol- 
Iywood-Filmgesellschaft. 

Der Revolutionsführer heißt 
Trip Hawkins. Bevor er 1982 
Electronic Arts gründete, hatteer 
Apple Computer den Weg geeb- 
net. Vier Jahre nach dem Start 
war EA zum weltweit größten 
Lieferanten von Computer- und 
Videospielsoftware aufgestie- 
gen. Mit der 3DO-Company holt 
der Überflieger nun zum näch- 
sten Schlag aus. Hawkins hatte 
es einfach satt, bei Sega oder 
Nintendo zu Kreuze kriechen zu 
müssen, um Lizenzen für seine 
Produkte zu erhalten. 


Auch wenn Trip Hawkins ein 
reicher Mann sein mag: für die 
Entwicklung einer neuen Konso- 
lereichte sein Kapital dann doch 
nicht. So holte er Geschäftspart- 
ner dazu — allen voran Panaso- 
nic. Weiterhin war es nicht allzu 
schwer, Mediengesellschaften 
und Filmkonzerne für das Pro- 
jekt zu begeistern: Hollywood 
sucht schon seit längerem hän- 
deringend nach dem nächsten 
Schritt in die Zukunft. Die Ein- 
führung des Videorecorders 





Die ersten Titel für 3DO wer- 
den ausschließlich auf CD er- 
scheinen. Über mangelndes In- 
teresse für sein Gerät kann sich 
Trip Hawkins gewiß nicht bekla- 
gen: Bei Redaktionsschluß hat- 
ten sage und schreibe 302 Soft- 
warefirmen Lizenzvereinbarun- 
gen für den 3DO Interactive Mul- 
tiplayer unterzeichnet, darunter 
bekannte Namen wie EA, Sierra 
On Line, Psygnosis/Sony Ima- 
gesoft, Sales Curve, Ocean, 
Bullfrog, Domark, Virgin Games 


Mit 16,7 Mio. Farben und einer Auflösung von 640 x 480 Bildpunkten 


bietet das 3DO Grafikqualität vom Allerfeinsten... 


Mitte der siebziger Jahre hatte 
das Kino gerade noch einmal vor 
dem Aus gerettet, doch seitdem 
hatte es keine bemerkenswerten 
Impulse mehr gegeben. 

So muß man nur drei und drei 
zusammenzählen und das 3DO- 
Konzept istfertig: Ein extrem lei- 
stungsfähiges Grundgerät auf 
CD-Basis, Kinofilme, Spielsoft- 
ware, Fernsehgesellschaften 
und Telekommunikation — das 
ergibt hochwertige interaktive 
Spiel-Filme (und zwar im 
wahrsten Sinn des Worts), die 
langfristig nicht mehr auf einem 
Datenträger gekauft werden 
müssen, sondern über Kabel 
und Pay-TV-Sender in Eure 
Konsole kommen. Noch ist es 
nicht soweit, doch die wichtig- 
sten Schritte sind bereits getan. 


oder Argonaut Software. Sicher- 
lich liegt die überwältigende Re- 
sonanz nicht nur am Hard- 
warekonzept des 3DO, sondern 
auch an der Lizenzpolitik der 
Company: Jede interessierte 
Softwarefirma darf entwickeln — 
ein krasser Unterschied zu Nin- 
tendos und Segas überaus har- 
ten Bestimmungen. 

Wer auf 3DO programmieren 
möchte, zahlt einen Festpreis 
und erhält dafür ein Entwick- 
Iungssystem, eine Kiste Doku- 
mentation und ansonsten den 
Segen der Company. Hier liegt 
allerdings auch die Gefahr: 
Wenn jederentwickeln darf, wird 
auch eine Menge Schrott ange- 
boten werden, der dem Überflie- 
gerruf des Geräts eher schaden 
als nützen kann. Das Gerät soll 


WAORRONG- 


rund $700 kosten, umgerechnet 
knapp 1200 Mark. Zum Liefer- 
umfang wird ein Joypad und ein 
Softwarepaket gehören. Bleibt 
natürlich abzu- 
warten, ob der 
3DO Interactive 
Multiplayer mit 
seinem relativ 
hohen Preis 
nicht am Mas- 
senmarkt vor- 
beigeplant ist. 
Wirit man aller- 


dings einen Blick auf die techni- 
schen Daten, relativiert sich der 
Preis wieder, denn das Gerät hat 
in der Tat Faszinierendes zu bie- 
ten: Ein leistungsstarker Grafik- 
prozessor ermöglicht die Dar- 
stellung von bis zu 16,7 Mio 
Farben bei einer Auflösung von 
640 x 480 Bildpunkten (!), 
während eine schnelle RISC- 
CPU das Management der Sub- 
systeme übernimmt. Das einge- 
baute GD-Laufwerk liest neben 
den Softwareträgern auch her- 
kömmliche CD-ROMs (300K/s), 
Musik-CDs, die Kodak-Photo- 
CD und sogar Laserdisks — vor- 
ausgesetzt, sieentsprechen dem 
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MPEG2- Standard. MPEG2 er- 
laubt es, bis zu 72 Minuten be- 
wegter Bilder in VHS-Qualität 
auf einer GD-Seite zu speichern. 


at 


Alle drei Bilder stammen aus 
dem 3D0-Spiel Shockwave 


Das 3D0 könnt Ihr außerdem 
als Schnitt- und Effektgerät für 
Heimvideos benutzen oder als 
Sequenzer über ein zusätzliches 
MIDI-Interface. Über einen Pay- 
TV-Kabelanschluß wird es in 
nicht allzu ferner Zukunft mög- 
lich sein, Spiele, Filme und Ein- 
kaufskataloge zu laden oder bei- 
spielsweise an 
interaktiven 
Fernseh-Game- 
shows teilzu- 
nehmen. Da 
CDs keine dau- 
erhafte Spei- 
chermöglich- 
keit bieten, 
sieht das 3DO 
kleine Me- 
mory-Cards 
vor, auf denen Ihr Highscores, 
Spielstände, Bilder oder Musik 
Speichern könnt. 

So phantastisch das alles 
klingt: Erstens wird es noch eine 
ganze Weile dauern, bis das 
Gerät in Deutschland zu kaufen 
sein wird. Zweitens gibt es noch 
keine entsprechenden Kabel- 
sender, 3DO wird also die näch- 
sten Jahre nur mit CD operie- 
ren. Drittens schläft die Konkur- 
renz nicht und wird versuchen, 
das 3DO bei gleichem Lei- 
stungsangebot preismäßig zu 
unterbieten. Aber: Dieses Gerät 
gibt Euch eine Vorstellung, wie 
die Zukunft aussehen wird... hu 


IR 
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RAGUZI 
HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel 
Tel. 02 28/45 37 63 * Fax 0228/45 4019 


%* Super Nintendo (D) %* Mega Drive (D) 
CONGO'’SCAPER 115,00DM BOB 

MECHWARRIOR 145,00DM MIG 29 

MORTAL KOMBAT 135,00 DM SHINING FORCE 

%* Gameboy (D) % Game Gear (D) 
ASTERIX 65,00 DM GLOBAL GLADIATORS 80,00 DM 
STEREO FM TUNER 35,00DM TOMANDJERRY 70,00. DM 


Ab September führen wir das deutsche Mega-CD 2 zu einem 
%*%*x% sensationellen Einführungspreis. «A %* 










99,00 DM 
99,00 DM 
119,00 DM 












Versandkosten (Inland) bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Gebühr 
Verkauf erfolgt ausschließlich zu unseren AGB 


















Videofilm mit 35 Demos 
inkl. Wrestling, Sengoku Il, 
View Point, World Heroes 2, 
Super Sidekicks und 
Samurai Showdown 


nur DM 3 9,- 


UNSER 
FINANZIERUNGS-BEISPIEL: 


ArtofFightind DM 379,- K4 
Super Sidekics DM 379,- 


Kaufpreis DM 1457,- 
oder mtl. DM 90,- (18 Monate). 


Eff. Jahreszins 15,4% 
Finanzierung über Hausbank, 


Trash Ralley DM 179,- 
Mutation Nation DM 229,- 
Baseball2020 DM 149,- 


MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16, 

71729 Erdmannhausen 

Telefon 07144/39924 0d. 34536 
NEO Telefax 07144/34021 

Kein Ladengeschäft. Sie erreichen uns 

täglich von 10.00 - 12.00 


- Uhr 
GEO und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags 
von 9.00 - 12.00 Uhr. 





Videospielverleih 
Backup-Systeme 


Monatelang wurden die gesetzlichen Grundlagen zum 
Verleih von Videospielen heiß diskutiert, wir hatten 
ET TB LET TE BAT TIER: 
es eine Gesetzesänderung), die die Rechtslage klärt. 
Danach liegt es im Ermessen des Rechtsinhabers?) 
(also des Spielherstellers), Vervielfältigung, Ver- 
breitung und Verleih seiner Module vorzunehmen 
oder zu gestatten. Auf gut deutsch: Wer Module ge- 
werblich vermieten will, darf dies, muß sich aber für 
jedes neue Spiel eine entsprechende Leih-Lizenz ein- 
holen, Spiele, die er vor dem 1. Januar 1993 zu Ver- 
leihzwecken gekauft hat, kann er auch ohne Geneh- 
migung weiterverleihen. 

Der eigentliche Sprengstoff an der Thematik ist die 
Tatsache, daß ein Verleih jedem Kunden die Mög- 
EEG TE TTTRSSTEÄTR ITZEHOE: 
bühr auszuleihen und Module in aller Ruhe mit einem 
Backup-System zu kopieren. Im Gegenteil z.B. zum 
Musik- oder Videofilmverleih ist solch eine Kopie ab- 
solutidentisch mit dem Original, es entstehtkein Qua- 
litätsverlust. Dadurch ist sie beliebig oft reproduzier- 
bar: Auch die zehnte Kopiengeneration istimmer noch 
mit dem Original identisch. Über den Schaden für die 
Branche ist hinreichend diskutiert worden. 

Da das Änderungsgesetz dieser Tatsache nicht ein- 
deutig entgegenwirkt, hat sich VIDEO GAMES zu fol- 
gender Haltung entschlossen: Der Verleih von Video- 
spielen und der Verkaufsog. Backup-Systeme ist zwar 
nicht grundsätzlich verboten, jedoch umstritten. 
Durch den Verleih von Spielen und den Verkauf sog. 
Backupsysteme wird nach Auffassung von VIDEO GA- 
SETZE GOTTES WISE T 
auch ohne Wissen oder Absicht der Anbieter! VIDEO 
GAMES wird aus diesem Grund ab einschließlich Aus- 
gabe Oktober 1993 keine Beiträge mehr veröffentli- 
chen bzw. abdrucken, die über den gewerblichen Ver- 
leih von Videospielen und den Verkauf sog. Backup- 
Systeme informieren. Dies gilt vor allem für Angebo- 
te, in denen für Videospielverleih und Backupsyste- 
TAN RT) 


ZATENTOEIGBSOLZZUANORLNID BRUNCH EITEDINEDESEIZERHV ENORM ODE 
BITIDLERDESEIEOT EN BO RTTORNID ADD BRIEIIRBDILCHIDITADIEFERGESEIZOT ON TOT; 
UNEDLATTREONNINLOID ZBD TEN DER ESHEIOEWDTTNIETHDDIHIDBTATEN GONE 
SON UTZWDIIDOTIPINEINTODTETIITENNABTLEGON ZLM PRIBIR DIT 

2 BU EITIEDTE A BBEDBI DER ENETLEIDHANTODEIDENENNIONGOSBIEESITERT, 








Super Mario All Stars für das 
Super Nintendo. Auf einem Mo- 
dul erhaltet Ihr die gesamten Su- 
per Mario Bros.-Titel. Somit 
A E könnt Ihr Super Mario Bros. 
Gamebi Bun auszutragen. fl r a Teil 1 bis 3 und als zusätzli- 
Über 200 Kids tr fen sich,Umzu = chen Titel Super Mario Bros.: 
zeigen, wer-der beste Tetr u; The Lost Levels bis zum Ab- 
Spieler ist. N Nach fü ’ / 9 winken spielen. 
den und einer Fi unde stand"  | h Im Dezember taucht der 
der Sie- ARE se N ” Klempner bei Mario & Wario 








u 


Gleich vier Spiele auf einem 
Modul! Super Mario All Stars 






Tina freut sich über ei Selling Points (05241- 

y Y Pokal,Fernseher und 24307) zum Preis von 7,95 Mark 
Bm Super Nintendo a pro Stück bestellen. 

ig Auch Mario zeigtsich wieder, 

2 (20/21.11 .93), Die und das gleich in zweifacher 

iR besten vier Spielerje- Ausführung. Zuerst erscheint 

Ay des Turniers werden 

‚dann am 4./5.12.93 in 

Zürich um den Titel des 























gerfest, | En He Grü austr., 
Gew hatte die 12jährige CH-9053 Teufen. 


Tina Sti ha 's München. Auch ‚Merchandising ‚ohn "Ende. a 


a Nach der Str igh 2-Uhr 
# stellt-GT Elektronik (Tel.:0041- 
a0 614014224) jetzt die Original 
a ana 2-Puppen vor. 
“= zelnen Figuren kosten 20 


\i 01 , der ganze Satz mit Ruy, 
ganisiert war, fand größtes In: nka, E. Honda, Chun-Li,Gui- 

uf Me Ben eigen Ie und Balrog ist für 80 Mark zu 
„erster Turnierort wurde St. Gal-> erga 
len ausgewählt Die weiteren © Die Lemmings Sind wieder 

Orte Sind Basel a ./15.08.9 ja. Ab sofort könnt Ihr die nied 
*ribourg lichen Viecher als Anstecknadel Surfer, Ritter, Clown ra Zwölf Charaktere stehen zur Wahl. 


Ur /569 a A 
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Rennspiel mit einem FX-Chip. So, mehr News in der näch- 

Der Chip, der einfach auf das sten Ausgabe über Zelda, Kir- 

Modul gepinnt wird, ermöglicht by’s Pinball Land und Wario 

eine rasend schnelle 3-D-Vek- Land für den Game Boy und Te- 

torgrafik. Somit verspricht FX- tris2fürdasNES. Ebensokönnt 

Trax ein interessantes Renn- Ihr Euch auf Battle Clash 2 

spiel zu werden. und Yoshi’s Safari für Euer 
Passend zur Winterzeit wer-- Super Nintendo freuen. 

den alle Super-Nintendo-Besit- 

zer mit einem neuen Eis- 

hockey-Spiel be- 

glückt. NHL 

Stanley 











Rettet den kleinen, 
blinden Handwerker 

bei seinem neuesten 
Abenteuer! 


——— - Rasend schnelle 


A - ie 
DENSEIE: HEIDEN 3-D Vektorgrafik Bu z 
ee «A d Je 
. Ze von U 





Ab 











Mit Spannung Nintendo ist für sofort gibt 

erwartet: NHL "November geplant und es neues Zubehör 

we Stanley Cup wirdaus einer für dasEishockey fürden Game Boy. Mit dem 
Ei = ganz unüblichen Ansicht darge- "Master Pak erhaltet Ihr zu 
auf. Mario wandert durch eine gen Cover, bunten Comics und stellt. Laßt Euch überraschen... einem vernünftigen Preis 


‚gefährliche Gegend, wobeierei- 
‚nige Fallen und Hindernisse 
| a Das Problem 


aumenkino.Damachtdasle- Neues für das 8-Bit-System eine Menge nützliches Zu- 
en gleich doppelt so viel Spaß. NES! Ab Oktober wird die Kon- behör, Neben einer Tasche, 
Erhältlich in fast allen Buchlä- sole in einem neuen futuristi- einem Neizgerät und einem 

ß schen Design erhältlich sein. Akku findet Ihr zusätzlich ein 
el UM ‚Außerdem plant Nintendo, den ÜReinigungssystem mit ent- 


Geschichte ist, daß ihm 
djemand einen Eimer über 


‚sich für den Dezember an. Bei. 


Preis für dieses Gerät drastisch sprechender Flüssigkeit, 
zu senken. eine Lupe und eine coole 
Sereen-Umrandung für den 
en Kleinsten von Nintendo. 

———. Außerdem ist das gleiche Set 
für das Game Gear zu ergat- 
tern. Erhältlich zum Preis von 
ca. 100 Mark (Game Boy) und 
140 Mark (Game Gear). Be- 
stellen könnt Ihr die Mega- 
R Ausrüstung bei der Sowade 
Raumschiff "GmbH (Tel.: 030-4825774) 
oder Konsole? 


r 93° ae 
f ke j 


FX Trax handelt 
es sich um das 
erste 





rd einschl ich der 
ia Nintendo-Maus 
Jich.das erste Wörterbuch 


Kids vor. Super Mario Supe 


FL 


SCHE 


Mortal Kombat kommt. 


Q 
LAUINNTATSPY/TMDAT 


Ab 13. September auf Super Nintendo", Game Boy'", Master System", Game Gear'“ und Mega Drive'”, 


7 AT RTRLAU ER T 


Mortal Kombat* © 1992 Licensed from Midway” Manufacturing Company. All Rights Reserved. Super Nintendo Entertainment System®, Game Boy” and the official Seals are 
registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena Entertainment" is a trademark of Arena 
Entertainment, Inc. © 1993 Arena Entertainment. Acclaim® is a registered trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. 
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Was haben Sonic und Alain 
Prost gemeinsam? Beide sind ver- 


Während die "Großen" im Schlußtraining um die besten 
Startpositionen kämpften, ging's bei den Sega-Kids um 
den Titel des Videospiel-Meisters. Rechts die Preise. 


flixt fix unterwegs, beide mischen in 
der Formel 1 mit. Allerdings ist Prost 
ein alter Hase, und der schnellste Igel 
der Welt noch neu im Geschäft... 


chte Freaks schwören, 

das ohrenbetäubende 

Brüllen der über 800 
PS starken 3,5-Liter-Saugmoto- 
ren müsse man sich ungefiltert 
durchs Kleinhirn pusten und 
dazu etwas angebranntes Gum- 
mi, Öl und Benzin inhalieren. 
Wir allerdings wollen noch eine 
Weile ohne Hörgerät telefonie- 
ren können und nahmen Ab- 
stand vom ungeschützten Burn- 
Out. Sicherheitshalber gab's 
dicke gelbe Ohrenstöpsel, um 
den zehnten Lauf zur Formel-1- 
Weltmeisterschaft live zu erle- 
ben. Live gab's aber nicht nur 
Formel-1-Power, sondern auch 
die Endausscheidungen zur 
Deutschen Videospielmeister- 
schaft, die Sega im Hockenhei- 
mer Motodrom in einem Zelt 
neben der Zielgerade 
austrug. Vielleichter- 
innert Ihr Euch ja an 
unsere kurze Mel- 
dung über den Sega 
Championship- 
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Train, der zwischen Mai und Juni 
quer durch Deutschland schip- 
perte: Der quietschbunt be- 
sprühte Sonderzug hielt in 30 
Bahnhöfen, um die Landessie- 
ger zu ermitteln. Und die waren, 
in zwei Altersgruppen geteilt, 
geschlossen in Hockenheim 
eingerückt, um den Besten unter 
den Besten zu ermitteln. 

Da der flotte Igel die Heck- 
flossen der Team-Williams- 
Renaults ziert und diverse Sega- 
Schriftzüge die feuerfesten 
Kombis der Piloten um weitere 
Aufnäher ergänzen, ließen es 


sich die Superstars des Wil- 
liams-Teams Alain Prost und 
Damon Hill nicht nehmen, den 
glücklichen Gewinnern Pokale 
und Preise persönlich zu über- 
reichen. By the way: Da Sega mit 
Formula Oneinzwischen ein irre 
schnelles Rennspiel für 
Mega Drive auf La- 
ger hat (s. Test 
VIDEO GAMES 
09/93), gab's 
keine Diskus- 
! sionen, daß 
= die Endaus- 
scheidung we- 
der mit Sonic 
5, noch Global Gla- 
diators noch Ecco 
the Dolphin, sondern 
stilgerecht auf dem digita- 

len Hockenheimring stattfinden 
würde. Aus Sega-Sponsoren- 
Sicht sollten die beiden Wil- 
liams-Renaults ganz vorne lan- 
den, die200 000 Zuschauer wa- 
ren aber natürlich in erster Linie 
nach Hockenheim gekommen, 
um Lokalmatador Michael 
Schuhmacher auf seinem Be- 
netton-Ford gewin- 
nen zu sehen. Dra- 
matisch genugwur- 
de das Spektakel 
dann auch: Schon 
beim Warm Up am 
Morgen war Derek 
Warwick von der 
nassen Fahrbahn # 
gerutscht und hatte | 
sich mit seinem 
Auto überschlagen. 


m en nn 

































Obwohl er meterweit auf dem 
Kopf mit dem Helm durch den 
Kies pflügte, kam er mit einigen 
Schrammen davon. Beim Start 
kam Prostdannnichtschnellge- 
nug von der Pole Position weg, 
Schuhmacher und Hillzogen am 
Favoriten vorbei. Einige Minu- 
ten später schubsten sich Ayrton 
Senna und Alain Prost von der 
Piste. Doch dann verbremste 
sich Schuhmacher und mußte 
miteckigen Reifen an die Boxen, 
Prost nutzte die Chance und zog 
an Schuhmacher vorbei. Hill 
fuhr derweil unangefochten vor- 
neweg, allerdings ohne die Rei- 
fen zu wechseln. Das war ein 
Fehler: In der letzten Runde platz- 
te ihm der Hinterreifen, Prost, 
der auch keine Schlappen ge- 
wechselt hatte, stand mal wieder 
ganz oben auf dem Treppchen 

und der schnelle 

Michael wurde 
| überglücklicher 

Zweiter... hu 





Die Superstars : 
Alain Prost (links) 
und Formel-1- 
Newcomer 
Damon Hill am 
Game Gear 
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"Sega" und "Mega Drive" sind Warenzeichen von Sega Enterprises, Ltd. 
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Erleben Sie jetzt auf Fingerdruck Hunderte von mitreißenden 








Flugabenteuern mit der realistischsten Jet-Flugsimulation, die je für 


den Mega Drive produziert wurde! 


MicroProse bringt Ihnen das Spiel, auf das Sie schon lange gewartet haben! 


Alle Ihre sieben Sinne sind gefragt, 
wenn Sie den Luftkampf gegen die 
gefährlichsten modernsten Düsenjäger 
aufnehmen und den technisch 
ausgefeilten, tödlichen Raketen 
ausweichen, mit denen Ihr Gegner 
Dt Eulalia 


Überfliegen Sie exakt kartographierte 
et ITS LT Tea LET TS 
Bodenziele angreifen, und lassen Sie 
sich dabei mehr und mehr von dieser 
einmaligen Flugsimulation fesseln! 





Zahlreiche Einsätze mit Haupt- und 
Sekundärzielen über sechs echten 
Kriegsgebieten, auf vier Schwierig- 
keitsstufen, mit einer großen Auswahl 
an Cockpit- und Außenansichten... 
Kein Wunder, daß dieses Spiel alle 
anderen um Längen schlägt! 


Gehen Sie mit Ihrem Mega Drive aufs 
Ganze - nehmen Sie die 
LESE TEICy de Laut Far To Bad [a Ta IR 
Kampfjäger der Welt zu fliegen! 


Stürzen Sie sich in die Hitze des 
Gefechts! 





MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY. 


BEI UNS geht die POST ab 


DAS Fachgeschäft mit DER Fachberatung 





Mega DriveeMega CD-ROMe Neo Geo ® Super NES ® Game Boy 
An- und Verkauf Der weiteste Weg lohnt sich! 





Die Messe in 
Chicago hat 
weit mehr inter- 
essante Neu- 
igkeiten in Sa- 
chen Videospiele zu- 


Laden: Virchowstraße 11 ® 46047 Oberhausen ® Tel.: 0208/889409 
Geöffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la Sa 10.00-16.00 
| Versand: Höhenweg 178 ® 46147 Oberhausen ® Tel. 0208/670762 
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"NEU IN DÜSSELDORF 





OD Romlamedt 
Ooolännt er/d 
Flashtiack rd 
Golden Axe 3] 
Gunstar Heroes e/] 
Monkey Island CDe 
Pirates Gold e 
Rocket Knight j/e/d 
Rolling Thunder 3 j/e 


MISer.WB] sin 
unge Strike @/8] 
Shiningfsoreefe) 


Sipheedi®D) 
[SüpergShinobg273)//e 
A INDE TE 


8 INaBLTan Kamläane 
Eraymalan H 
Final or Tonns | 
Final Fantasy Adv? | 
Final Fight 2 
Pop'n Twinbee j/d 
per Turrican e 
Super Mario All Stars e/j/d 
World Heroes e 


SURFAMICOM 
[Nienksfevci 
INStenxTel 
[EVofe] 


en Combat a 


089/7605151 
089/7470689 


Montag bis Freitag 10.00-18.30 Uhr, Donne 


— nl 
GAME STORE 
m 


Rüttenscheider Straße 181 (nähe Messe/Gruga) 
45131 Essen - „'elefon 02 01/77 7225 





Samipreisiste 9 112 70 DM in Briei 


DiitylLary 


Dracula 
European Soccer Chaill 
Lemmings 


ae 


Bubble Boblle? € 
r 15 Strike Eagle & 
Speedy Gonzales 
Leg.of Zelda e /August 


r Myelle OU 
Ragıng molkiomtenerd 


Attotf ahling 
Fatal Fury 2 
Sengoku 2 

World Heroes 2 


NEO GEN 
SamılıragShowdown]) 
..8@ BE 


20 SuM Bee a9900-14.00 (16.00) Uhr 
arken 


Balman ratuma Vard 
Defender ol Oasis a/d 
Jurassic Par 
Lemmi 
Shinobi 2 d/e 
Sonic t.Hed Ru: 2 d/e 
Streets o.Rage 2 j/e 


GAME GEAR 


AR 
Gopallgfadiatossiel 
Mekeyı ouser2] s 

ontetlernyZci de 
VUVWVEISteell@agefe) 


Turbo Da AGB * 
Bo NUN 13 € 
oo 
Long gr aise 
Rainbow Island &_ 
Sherlock Holmes 2 
Vasteel SCe 


a ae 
Berk de 
eo] fin SG 


608161 


98024 


TelstahnOBg 
Talolax:089/78 


InhGalaxy Plexus GmbH 


Anmerkungf;Japanisch 
eEnglisch d’Deutsch 


Händleranfragen erwünscht 
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Sega VR 


ufmerksame (oser 
haben den neuen 
Konsolen-Gag aus 


dem Hause Sega schon in der 
Ausgabe 5/93 entdeckt. Wie dort 
schon erwähnt, ist der Sega VR 
ein Virtual-Reality-Helm mit 
zwei farbigen LCD-Bildschir- 
men (vor jedem Auge einer, was 
echtes dreidimensionales Se- 
hen ermöglicht). Für den pas- 
senden Sound sorgen einge- 
baute Stereo-Kopfhörer. Ein in- 
tegrierter Positionsgeber regi- 
striert Eure Kopfbewegungen 
und leitet die Daten an das Mega 
Drive weiter. Dort wird dann der 
Bildausschnitt entsprechend 
weitergescrollt — Ihr habt also 
den echten 360-Grad-Blick. 
Zum Marktstart in den USA in 
diesem Herbst sollen vier Titel 
fertig sein, die den Sega VR un- 
terstützen: Mit dem Gerät wird 
Nuclear Rush ausgeliefert, Als 
Pilot eines Luftkissenfahrzeugs 
flitzt Ihr in ferner Zukunft durch 
eine radioaktiv verseuchte Land- 
schaft und bekämpft Roboter. In 
Iron Hammer steuert Ihr ein 
Raumschiff über verschiedene 
Planeten, auf denen 
Krieg herrscht. Mit der 
gegebenen Bewaffnung 
greift Ihr ins Geschehen 
ein. Euer Co-Pilot ist da- 
bei Iron Hammer, der 
Euch mittels digitali- 
sierter Stimme zur Sei- 


tage gebracht, als wir 
in der letzten Ausgabe 
überhaupt unterbrin- 
"gen konnten. 


te steht. Matrix Runner entführt 
EuchendgültigindenCyber- 
space (sprich: in das Innere 
eines Computers). Im System 
sind Eure Kumpels ver- 
Schwunden. Um sie zu fin- 
den, setzt Ihr Euch gegen feind- 
liche Vogelkreaturen und ande- 
reHalbmenschen durch. Ein Au- 
torennen gibt's natürlich auch: 
Outlaw Racing setzt Euch auf die 
Piste, wo sich bereits zwanzig 
weitere Fahrzeuge tummeln. In 
welcher Qualität und in welcher 
Geschwindigkeit die VR-Spiele 
daherkommen, teilen wir Euch 
natürlich sofort mit, wenn die 
Freak-Ware bei uns eintrudelt. 
Wir dürfen gespannt sein. 


on Electronic Arts 
kommt demnächst ein 
Mega-Drive-Spiel der 


besonderen Art. Hauptfiguren in 
Haunting Starring Polterguy 
sind die Familie Sardini und ein 


Polterguy vertreibt die Sardinis 
aus seinem Haus 















lie steuern und den Geist ver- 
treiben, der irrt. 

Im Gegenteil: Ihr spielt den 
Geist und vertreibt die Familie. 
In dem Grusel-Chaos dreht sich 
für Euch alles um möglichst ab- 
gefahrene Spuk-Ideen und um 
Ectoplasma. Dieses Geisterele- 
xier müßt Ihr finden, um "am Le- 
ben" zu bleiben. Freilich gibt's 
auch Feinde: Übellaunige Mon- 
ster machen ee 
Euch den Tod Eerrueuin 
schwer. Ent- Rt 
wickelt wurde 
das geistreiche 
Spektakel von 





Poltergeist. Wer nun glaubt, Ihr 
müßtet die Mitglieder der Fami- 


= 
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er Neo-Geo-Hit Super 
Baseball 2020 wird 
von.Electronic Arts 


fürs Mega Drive umgesetzt. Im 
Gegensatz zu einem. normalen 
Baseball-Spiel dürfen bei Super 
Baseball 2020 auch Frauen und 
Roboter teilnehmen. Mit Preis- 
geldern bezahlt Ihr teure Power- 
me mn me Ups, die Eure 
Spieler stärker 
machen. Gags 
wie Minen im 
Außenfeld oder 
eine verbogene 


den Erfindern h gi Perspektive 
von Rampart, ir Tel \ sollen zusätz- 
Paperboy und Vom Neo Geo auf das Mega lich Pep ins 
Cyberball. Drive: Super Baseball 2020 Spiel bringen. 










\\\, Zaubertrank/Katapulten 
- 1 und den bgfüchtigten 
\ A mittelfrischen Fischen! “) 
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Neu von Tengen: Tennis fürs Mega 
Drive und Fußball fürs Game Gear 








n jenseits des Ärmel- 
kanals kommen zwei 
neue Tengen-Sport- 
spiele: Davis Cup-World Tour 
fürs Mega Drive und Tengen's 
World Cup Soccer für den Game 
Gear. Um den Davis Cup wird, 


Panik in unserem kleinen gallischen Dorf: Obelix ist verschwunden! 

Der Dorfrat beschließt: Asterix muß sich sofort auf die Suche machen. 

Klar, daß er auf dem Weg zu seinem Freund viele Abenteuer bestehen muß, die ihn quer 

durch das ganze römische Weltreich führen. Unterwegs macht er, immer verfolgt von den Spionen 
Julius Cäsars, den römischen 
Legionen das Leben höllisch 
schwer. Ein tolles Aben- 
&,teuer mit Asterix dem Gallier, 
Römern, Wildschweinen, 


&} e j 
f; NY 
u‘. yi 


ie Ihr jahoffentlich alle wißt, mit 
dem Tennisschläger gespielt. 
Das Modul enthält einen Trai- 
nigsmodus ebenso, wie natürlich 
den Davis Cup und sämtliche 
Grand-Slam-Turniere. Der Zwei- 
Spieler-Modus wird per Split- 
Screen realisiert. Wer an den Ent- 
scheidungen der Linienrichter 
zweifelt, darf sich den letzten 
Ballwechsel auch in der Zeitlu- 
penwiederholung anschauen.- 
Fußball?Dabrauch' ichwohl nicht 
iele Worte zu verlieren. Nur so- 
iel: Gespielt wird mit Ansicht 
von schräg oben, während das 
Feld vorbeiscrollt. Zur Wahl ste- 
hen 24 Teams. Wer gut bolzt, er- 
hält Erfahrungspunkte, die er auf 
seine Team-Kollegen verteilen 
kann. Ein Zwei-Spieler-Modus 
via Link-Kabel gehört zum guten 
Soccer einfach dazu. 






Hauptstraße 80 
23845 Oering 

Tel.0 45 35/2222 
Fax04535/2224 


FLASHPOINT 
Elektronik & Spiele 
Vertriebs GmbH 


Star Treck GAMEBOY! 


NUR DM 59,- 


Jungle Strike 


DT NUR DM 109,- 


Game Converter 


NUR DM 39,- 


Cool Spot SUEERMINIENDG 


NUR DM 109,- 


CD- ROM Us incl. 5 Ganae 
NUR DM 649,- 


PRINCE OF PERSIA US 


für SEGA CD-ROM 
NUR DM 99,- 


WIR FÜHREN EIN BREITES ZUBEHÖR- 
PROGRAMM FÜR ALLE SYSTEME. 
FORDERN SIE UNSEREN 
ZUBEHÖRKATALOG AN. 


BELIEFERUNG NUR AN DEN HANDEL. 








Wie gutist das erfolgreichste Prü- 


gelspiel aller Zeiten auf der Exo- 


tenkonsole PC-Engine? Und vor 


allem: wie bringt man alle Funk- 


tionen auf dem Joypad unter? 


Street Fighte 


Die Umsetzung des Prügel- 
knallers Streetfighter 2vom Su- 
per Nintendo wurde’von Cap- 
com für die NEC-Konsole zur 
Championship. Edition erwei- 
tert. Die Engine-Version istweil- 
gehend identischmitder Cham- 
pionship-Edition für Super Nin- 
tendo, ergänzt durch einige zu- 
sätzliche Angriffsvarianten. Auf 
einstellbare Spielgeschwindig- 
keit hat Capcom zwar verzichtet, 
allerdings ist die Engine-Versi- 
on schon von Grund auf schnel- 
ler als die Ur-Super-Nintendo- 
Version. Der PC-En- 
gine-Streetfighter 
paßt gerade cn 
so a 


auf 
die 
gewohnt 

scheckkartengroße, aber jetztei- 
nen Millimeter dickere Hu Card. 
Kaum zu glauben, daß die flache 
Smart-Card eine Speicherkapa- 
zität von 20 MBit bietet... 












Die Animation der glorreichen 
Zwölf steht der Super-Nintendo- 


Versioninnichtsnach, sogarde 


Hintergrundgrafiken können 
sich mit der 24-MBit-Variante 
messen, Überraschend, daß 
auch die Steuerung und das Ga- 
meplay so gutan die Enginean- 


gepaßt wurden, daß kaum Spiel- Sa 


spaß verlorengeht, Natürlich 
werdet Ihr Euch fragen, wie Cap- 
com die ganzen Sondertechni- s 
ken auf das ziemlich. befahl = 
Engine-Joypad gequetscht hat. 


ZunächstunterstütztderEngine- ie 
Streetfighter das Six-Button- 


Joypad Avenue Pad 6 und die 









y Zwei Endgegner 
” gegeneinander? Typisch 
Championship Edition 
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Nach wie vor 
stark: Sagat 
und Vega 

m schlagen zu 
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Avenue Pad 3, Vor allem mit 
sechs Knöpfen spielt sich der 
Streetfighter wie gewohnt. Wer 


werden die Techniken 
mit dem Standard- 
Joypad allerdings nie 
gelingen... 
Berücksichtigt 
man, wo die Lei- 
stungsgrenzen der Engine- 
Hardware liegen, verdient dieser 
Streetfighter ein ganz dickes 
Kompliment: Immerhin ist die 
Engine ein 8-Bit-System mit 
deutlich geringerer Bildauflö- 
sung als auf dem Super Ninten- 
0. Trotzdem fallen die Unter- 
jede zur 16-Bit-Version nicht 
hr ins Gewicht. Sogar 
ax-Scrolling des Un- 
gaben die Program- 
gelöst. Die Engi- 
wirkt sogar noch et- 
Denfroher als die neue 
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Sei cool! Deine Fieberkurve steigt bis 
zum Anschlag. 


Kid Dracula macht sie alle an. Seine Gags sorgen 
für Aufregung, 

Du bist gefordert in 8 Levels und zusätzlichen 
5 Zwischenspielen. Geisterritter, Frankenstein- 
Monster und bitterböse Fledermäuse bestimmen 
die Szene. Garamoth wartet auf Dich, wenn Du 
glaubst alles hinter Dir zu haben. 
Strategischer Umschaltmodus: Laufen, Fliegen. 
Drac-Specials. Unbegrenzte Continues. 
Schrecklich stark, der Spaß mit Kid Dracula. 
Das schreiben Experten: VIDEO GAMES 6/93: 
"ein echter Superknaller... es stimmt rundum alles... 
der Sound liegt im Bereich der absoluten Oberklasse...” 


KONAMI 


KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 


Nintendo® , SNES’”, NES'”, GAME BOY’, the Nintendo Product Seals and other marks designated as *TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI? is a registered trademark of Konami Co. Lid 








Turbo-Version für Super Fami- 
com. Im Soundbereich schlagen 
die Grenzen der Hardware aller“ 
dings unbarmherzig zu: DigHU- 
Card ist dem Super-Nintendo- 
Modul klar unterlegen. Ham- 
merhartallerdingsder-Preis, den 
Ihr derzeit für'die begehrten 
Cards berappen müßt; Er liegt 
auch für.die Engine kaum unter 
den Preisen für die Importversi- 
on des Turbo-Streetfighter für 
Super Nintendo. Je nach Händ- 
ler kostet die Super-Nintendo- 
Version zwischen 230 und 250 
Mark, die Engine-Version zwi- 
schen 200 und 230 Mark. Die 
Testversion stellte uns übrigens 
ZAPP-Games zur Verfügung. 
5-Star/hu 


Galton 


Es war schon spannend, wel- 
ches Ballerspiel von Hudson 
wohl die Nachfolge des phanta- 
stischen Lords of Thunder an- 


treten würde, Jetzt sieht esalles 


wenig andersfaussalsserwarlet: 
Der Star 


des 
Spiels ist 

von Beruf eigentlich Hexe. Ob- 
wohl der "Böse Nebel" über der 
Feenwelt liegt und für ewige 
Dunkelheit sorgt, fühlt Cotton 
Sich recht wohl und ihre einzige 
Sorge gilt ihrer Lieblingsna- 
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nermassen offen- 
bart der Horizontal- 
scroller außer einer 
leicht verzögern- 
den Steuerung ein 
- weiteres Manko: 
1 das Spiel ruckelt. 
Zn Das Copyright 
enthüllt dann die 
Wahrheitelhehabtes hier mitei- 
nem Oldie der EiimanSuccess 
Mr EM... # aus dem Jahre 1991 zutun, der 
Maga N / N 


er 


we 


scherei, den "Willows", von de- Cotton istein W;, x 

nen sie nie genug bekommt. Für knallbunter enge .% au 
einen Riesen-Willow würde sie Horzontal- 1 O BR ı 
fast alles tun. So stürzt sie sich Scroller mit 


in den Kampf, stilecht auf einem 
Besen reitend und miteiner klei- 
nen Feeals Satellit. Natürlich hat 
sie außer ihrem Fluggerät auch 
noch andere Waffen. Da wären 
2. B. der konventionelle Laser- 
schuß, der sich durch Erfah- | 
rungspunkte in mehreren Stufen 
ausbauen läßt, sowie vier Ma- 

Sl Sn Elekt- 

Feen- 


‚Feen und Hexen 


er a 
un. w 









PER a By 


mit ein paar A 
versehen und auf CD geprent 
wurde. Der mäßige Qualitäts- 
Sandara Beeedson so 
oe Cotton oft 
einen ziemlien halbfertigen 
Enamokehifterläßt. Durch die 
Bingebalte Bremse und die 
MasstV auftretenden Gegner- 
Spfites werden einige Stellen 
= unfair, so daß die insgesamt fünf 
Leben und drei Continues vor 
allem bei Anfängern schnell ver- 








‘Schließlich könnt Ihr 
‚die unzerstörbare 
 Begleitfee bei Be- 


















dar von der Kelte Oft überwiegt planlose. Hektik - heizt sind. Schade um die nette 
EN lassen. Die Gegner Cotton geht hart'ran Idee! 5-Star/hu 
y bilden ein Sammel- F 








suflum aus Car- \ ' 
9 toonähriighienekiaue BUSFIUED.ANIEN 

ren von redeunlar Titel: Street Fighter Champion Edition 

# schiedliichem Dealer Genre: Prügelspiel 

rungs- und Animationstr@de Hersteller: Capcom 
die leider teilweise nichtso rec Datenträger: Hu Card, 20 MBit 
zur tollen Grafik des Intros und Spielspaß: 88% 
der Zwischensequenzen passen Titel: Cotton - Fantastic Night Dreams 
wollen. Ahnlich verhält es sich "Genre: Ballerspiel 
Kt zwischen mo und sprı | Meilen Hudson 
nicht zu überbrücken an. DAtaNIteger: s-HeN 

Spielspaß: 65% 


Beim Gewühle durch die Geg- 
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SV 336 SN PRONEO I 

Programierbare TOP-Joystick-Konsole 
Digital-Action-Learning-System 
7 a NINTENDO 


SUSI S) 
Raffinierte Joypads 
für erhöhten 


Spielgenuß. 


SV 334 SN PRO PAD 
für SUPER NINTENDO 
Top aktuelles Design für 


das völlig neue Spielgefühl 
Für MEGADRIVE na 7 
LEINIBENZEREI e@eE 
SG PRO PAD F, 
_ 
a 4 









SV 337 PRONEO Il 
Programmierbares Top-Joypad 
77 SUPER NINTENDO mit LCD-Display 
TO ZN ETCH RI EN TE 
Yo, eine einzige Taste abgerufen. 


na Endlich gibt es die 
1: Möglichkeit, selbst 
nr den härtesten Gegner 


N mühelos zu besiegen. 
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I ee antasievolles, 


\saproneoı perfektes Zubehör 
we für Ihren Game Boy 


SNES, Game Gear, 


SV 900HANDY ee Mega NZ 
‚POWER KIT Sun , > 

Ladegerät und Transformer 

mit Ladebatterie 

für GAME BOY und 
GAME GEAR 

Ladezeit nur 

90 Minuten! 

Spielzeit: 14 Std, bei 
Game Boy und 2 Std, 
bei Game Gear 


























Erhältlich überall da, wo es Nintendo 
und Sega gibt. In allen guten 
Warenhäusern, Versandhäusern, 
Fachgeschäften und Fachmärkten 
sowie bei Fa. Heidak, Köln. 
Händlerpreislisten nach 

\ Vorlage eines Gewerbenachweises. 
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/A WET Kol TH 
SV 907 HANDY BOY 
Das tolle Komplett-Zubehör-Set 
für den GAME BOY 
(Lupe, Licht, Sound, 
Joystick und Feuerköpfe) 


JÖLLENBECK GMBH - FAR EAST IMPORT - EXPORT : 27404 WEERTZEN : Tel.: 042 87/1251 - Fax: 042 87/607 


SUPER NES, Super-Nintendo und Game Boy sind geschützte Warenzeichen von Nintendo. Sega Megadrive und Game Gear sind geschützte Warenzeichen von Sega. 





GAMECOURITERR 


Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 


SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 

SORCERES KINDOM .. „119,- Men MASHINES ...unnsnsnnsensennnn 
BATMAN RETURN CD 
CYBORG JUSTICE . 
BLASTER MASTER 
FLINTSTONES .. 
AEROBIZ .....uunee 
RISE OF THE DRAGONCD .. 



































CooL. SPOT u... 
BRAMS STOKER' 
JAGUAR XJ 220 CD. 
OUTLANDER ............ 
F 15 STRIKE EAGLE 
MORTAL COMBAT .. 







FLASHBACK 12 MEG .. 
TIMEGABCD Zee 
GLOBAL GLADIATORS .. .. 99,- 

MEGADRIVE CONVERTER 39,-. ALLE SPIELE LAUFEN 
ALLE NEUEN US CD'S AUF LAGER (US CD PLAYER 599.-) 

SUPER NINTENDO, alle neuen = ag 2 Tage nach Ersch. bei uns! 
KING ARTHURS WORLD . 












MARIO ALLSTARS DT... 
ROAD RUNNER. 


alles COMBAT . 
ASTERIN Re srslsceen , 

.119,- MARIO, S MISSING = 
WWF ROYAL RUMBLE . 129,- u,v.mehr US KONS 1 SP 2 JOYP. 350) - 
Adapter AD-29: DM 39,-, Aktion Replay Pro: DM 129,-, SNES, MD 


Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die 
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rückum- 
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand ale 















innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Für Bestellungen unter 
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. 


Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe 


TEL.02359/8466 FAX.02959/6266 


Wege Video (flache 


GER 


SUPERNNIENIO „*., INi5 


MEGR DRIVE 
Unser Spezial-Service: 
ANKAUF % und % VERKAUF 
von gebrauchten 
Modulen 


ECHT ATZEND! 


Keiner kommt an uns vorbei 
und an den NEO-GEO Spiel- 
automaten im Laden! 
Also...anrufen, schreiben oder 
faxen. ...Alles klar, Leute! 


Video-flarkt 


Solitudeallee 30/1 - 71636 Ludwigsburg 
= 07141/903191 -» Fax 0 7141/9031 17 
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Aus der Reihe der 100-Meg 
für das Neo Geo, erreichte 
das Zweikampfgpek | 
down. Das jüngape) 






Vic ey 
ge teilte nun. 


se 
IE 2 
2. zur . 


wölf Kämpfer: nen CK: 
schiedlichster Statur 3 
und Bewalfnung ste-% 
hen dem entschlos$enen Joybo- 


ard-Warrior zur Verfüigun “ 
ae En 















nossen reichen die Un 
lichen Arten der "Konil . 
tigung". Das Ziel ist ne nn i 
anten gemein: Möglichst 
schnell und grausam den Sieg 
über das verhaßte Gegendberan 
erlangen, und somit im-Cham- 
pionship-Finale mitzumischen. 
Egal, ob Ihr nun den grünhäuti- 
gen Freak mit den See 
den oder einen der ehrenhaften 
Ninja-Fighter wählt, Ihr kom MR 


rt 


Kabuki-Krieger 
Kyoshiro und 
Freak Gen-An 

kämpfen mit un- 

lauteren Mitteln 


( \ un ı wWIAIRIF 
| 
y 2 Ä name 


3. °H i nicht umhin, eine Unmenge 
Sm: AN Special-Moveszuer- 
un lernen. Dock Habt Ihr 
ih. dieserl Be 
hung erstmal 
Eure Hausaufga- 
2 ben gemacht, 
könnt Ihr selbst 
> harmlos wirken- 
de Persünchen zu 
“ ernstzunehfneriden 
‘® Gegnern machen.So 
ones das Mädthen 
















BL 
RT 






Sturzflug auf Feinde loszu- 
schicken, während der smarte 
Galford gegnerischen Aggres- 
Sionen begegnet, indem er sei- 
nen Hund auf den Kontrahenten 
heizi, Selbstverständlich könnt 
Ihfälleine gegen den Computer 
dderzusammen mit einem 


“Freundirangeln. Das technisch 


und grafisch exzellent verwirk- 
Jiehte Modul könnte einen vor- 
deren Platz in der Rangliste der 
Prügel- Und Zweikampfspiele 


Nakoruru Ihren Adler im einnehmen, fh 
We 
k 1 
de, ik und \) ic Genre ST ET TT 
el ‘Sounds mit stim, Male | Samurai Showdown | Action | SNK | empfehlenswert | 
rd Auohaooaeräenn aan ve Die Rangfolge der Wertungen: Hervorragend, empfehlenswert, 
9 a s durchschnittlich, für Fans und mangelhaft 
en Sesarmteinftär  ? | 
5 > HELP en nn 
“u IE '2 > g u 



















Das ist Dein Ziel: 
Tennis-Champion aller Klassen! 


Die Tennis-Simulation der Spitzenklasse! 

Dein Aufstieg ist gigantisch. Dein Leben der 
Center Court. Immer und überall die Nr. 1. In der 
"High School”, dem ”" College” als *Local Pro”. Die 
höchste aller Klassen, das ist Deine Herausforde- 
rung. Im Training gibst Du Dein Bestes. Taktik, 
Raumaufteilung, Schlagvarianten. Im Turnier. Egal 
auf welchem Bodenbelag. Ob Sandplatz oder auf 
Rasen. In der Halle auf schnellem Teppich. Grundli- 
nienschläge, Rückhand. Volley. Stopps. Die Balljun- 
gen flitzen über den Platz. Der Schiedsrichter rea- 
giert souverän! Klar seine Entscheidungen und 
Ansagen. Digitalisierte Sprachausgabe. 


Sensationell: Vier Spieler im Doppel (mit 
Four Score Adapter). Rackets & Rivals. 
Tennis perfekt für Dein NES. 

Für 1 bis 4 Spieler. 


2 D 
'Yy 
KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt‘s für Nintendo und Sega. Prospekte beim Be 
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 


Nintendo® , SN&S'”, NES”, GAME BOY'“, the Nintendo Product Senls and other marks designatad as "TM” ara trademarks ol Nintenda KONAMI® 


5 is a registered 
trademark of Konami Co, Lid. PALCOM*® and PALCOMGAMES® ars registered trademarks ol PALCOM Software Corporation. 


FRP 


FALCO 
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Was lange währt, wird 
endlich gut: Segas 
sehnlichst erwartetes 
Mega CD 2 erreicht 
dieser Tage deutsche 
Kaufhäuser und 
Fachhändler. Lohnt 
es sich, dafür das 
Sparschwein 

zu schlachten? 


ensationell neu ist die 
Idee mit dem CD- 
ROM ja nicht gerade: 


In Japan gibt's das Zusatzgerät 
zum Mega Drive seit bald zwei 
Jahren unter dem Namen Mega 
CD, in USA als Sega CD. In Eng- 
land wurden seit April diesen 
Jahres bereits über 50000 Gerä- 
te verkauft, Hardware und ver- 
fügbare CD-Titel haben wir Euch 
bisher mehr oder weniger regel- 
mäßig in den CD-News präsen- 
tiert. Da er so spät stattfindet, 
nutzt Sega den Deutschlandstart 
gleich für ein komplettes De- 
sign-Update: Mega Drive 2 und 
Mega CD 2 sind flacher und 
kompakter als die erste Genera- 
tion. Wie bereits beim Import- 
gerät wird das "Mutterschiff" 
über den ROM-Port an den CD- 
Player angedockt, wer noch kein 
Mega Drive besitzt, muß also für 
zwei Geräte sparen. Geliefert 
wird das Mega CD wahlweise 
"nackt" mit Netzteil und An- 
schlußkabeln (529 Mark) oder 
zusammen mit dem Trickfilm- 
rennspiel Road Avenger (599 
Mark). Das Mega CD 2 gibt'smit 
Kabeln, Netzteil, zwei Joypads 
und Sonic 2. Im wesentlichen 
entsprechen die technischen 
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Klein, stark, schwarz: Mega Drive 2 und Mega CD 2 mit kompaktem Redesign 


Daten des deutschen Mega CD 
2 den bereits bekannten Ma- 
schinen, deshalb sind alte und 
neue Teile kombinierbar. Kom- 
patibilitätsprobleme gibt's le- 
diglich bei Import-CDs. 

Die Compact Disk hat sich im 
Heim-Audio-Bereich schon seit 
längerem etabliert. Musik wird 
in Form rein digitaler Daten ge- 
speichert. Der gigantische Spei- 
cherplatz (bis zu 660 MByte) 


machte die CD außerdem 
schnellals Datenträger für Com- 
BUS ogra nn ‚interessant. 
Speziell für umfangreiche ‚Gra- 
fikdateien eignet sich die CD 
ausgezeichnet (siehe auch "in- 
teraktive Filme"). Neben der 
Speicherkapazität ist der niedri- 
ge Herstellungspreis ‚das wich- 
tigste Kriterium für den Sieges- 
zug der Silberscheibe. Durch die 
Massenproduktion der Daten- 
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träger ist eine CD Inzwischen. 
weit billiger zu haben als z. B. 


- ROM- N ps. Der einzige (gra- 


vierende) Nachteil, den die CD 
gegenüber normalen ROM-ICs 
hät, ist die verzögerte Verfüg- 
barkeit der Daten: Da der Abtast- 

Laser immer noch mechanisch 
über die Platte gefahren wird, er- 
gebensich spürbare Zugriffszei- 
ten. Außerdem ist die Übertra- 
Qungsrate einer normalen CD im 


en DE 


Vergleich zum IG relativ niedrig. 
Mit einer Datenübertragung 
von 44100 Bit in der Sekunde 
(wie beim Audio-CD-Spieler) 
bräuchte das Mega CD 2 bei- 
spielsweise über zwei Minuten, 
um den im Mega CD eingebau- 
ten 6-MBit-Zwischenspeicher 
mit Spieldaten zu füllen. Sind 
diese Daten aber erst einmal im 
Zwischenspeicher, verkürzen 
sich.die Zugriffszeiten auf nor- 
males Modul-Niveau. Sind die 
Daten jedoch "verbraucht" (z.B., 
wenn hrein Level durchgespielt 
habt), wird das nächste Paket 






























Grundausstattung: Das 
Mega Drive 2 gibt's entge- 
gen anderer Planungen 
mit nur einem Joypad 


nachgeladen, und das dauert 
immer ein paar Sekunden. Idea- 
lerweise wäre ein Mega CD mit 
zwei Lesemechaniken ausge- 
Stattet, die die Speicher wech- 
selweise mit Daten füllen, wie 
das bei einigen Laserdisk-Play- 
ern der Fallist. Werjedoch.die 
Preise solcher Geräte kennt, 
weiß, daß dies leider ein absolut 


unrealistischer—weilzuteuerer 


— Vorschlag ist. Etwa: 860 (!) 
Datenpakete haben theoretisch 
auf einer CD Platz. 

Um wilden Spekulationen gleich 
vorzubeugen: Spielt Ihr einen 
CD-Titel, wird das Hauptgerät 
Mega Drive nichtetwa schneller. 
Obwohl das CD-ROMeine eige- 
ne 68000er GPU und’einen 
höheren Taktals dieKonsolehat, 
dient es nur als erweiterter Da- 
tenlieferant (quasi als super- 
großes Modul). Weder Auflö- 
sung noch Anzahl ‚der Farben 
des Mega Drives werden gestei- 
gert. Zusätzliche Grafik (2. B. 
Trickfilmsequenzen) ist natür- 
lich möglich, kostet aber deut- 
lich Ladezeit. Sounds-und Mu- 
sik lassen sich mit kristallklarem 
CD-Sound beeindruckend ver- 
bessern. 

Allerdings werden die erweiter- 


“ten Möglichkeiten der CD kei- 


neswegs immer voll genutzt: 
Viele Hersteller setzen die CD le- 
diglich als preiswerten Datenträ- 
ger ein, die Grenzen von Gerät 
und Speicherkapazität werden 


lange nicht ausgereizt. Musik im 
normalen Audio-CD-Standard 
aufzuzeichnen, ist ohnehin 
Speicherplatzverschwendung. 

Experten behaupten nicht ohne 
Grund, das menschliche Gehör 
sei unfähig, ein in 65536 Stufen 





Basteleien (z.B. an der CPU) kaum noch von Hand auflöten 


(bei 16 Bit) aufgelöstes Musik- 
signal voll zuhören. Auf dieser 
Behauptung basiert z.B. auch 
das DCC-Prinzip (Digital Com- 
pact Cassette), bei dem alle 
"überflüssigen" Musikdaten 
weggerechnet werden, um Spei- 
cherplatz zu sparen. Bei Platz- 
problemen auf der CD wird die 
Musik als PCM-Sound oder 
komprimiertes Sample auf der 
Scheibe abgelegt. Das Mega CD 
2 kann allerdings auch ganz nor- 
male Musik-CDs abspielen. 
Dazu befinden sich an der Rück- 
seite Ghinch-Ausgänge, die Ihr 
mit der heimischen Stereo-An- 
lage verquicken könnt. Für wei- 
tere Anwendungen (wie das im- 
mer populärer werdende Karao- 
ke) hat das Mega CD 2 auch ei- 
nen Stereoeingang. Das einge- 
spielte Signal darfmitdem Spie- 
le-Sound gemischt werden. Da 
Ihr auf einer CD nichtselbst 
speichern könnt, enthält.das 
Mega CD 2 einen batteriegepuf- 
ferten-64=KBit-Backup-Spe£i- 
cher für Eure Spielstände. Laut 
Hersteller behält der Puffer die 
gespeicherten Daten auch bei 
ausgeschaltetem Gerät minde- 
stens einen Monat lang. Sobald 
Ihr wieder einschaltet, lädt sich 
die Pufferbatterie wieder auf. 

Das Spielen von CDs verpflich- 
tet Euch allerdings zu zusätzli- 


cher Sorgfalt: Während ein Krat- 





zer auf einer Audio-CD für das 
Gehör weitgehend ausgebügelt 
werden kann, verursacht eine 
Schramme auf einer Spiele-CD 
schnell einen Programmab- 
sturz. Also: Geht sorgfältig mit 
den CDs um und verstaut sie 
nach dem Spiel immer wieder in 
der Packung! 

Das Mega CD 2 läßt sich pro- 
blemlos mit einem "alten" Mega 
Drive (derselben Nationalität) 
verbinden. Dadas alte Mega Dri- 
ve etwas größer ist, als°der auf 
dem Mega CD 2 vorgesehene 
Platz, liefert Sega eine sog. Er- 
weiterungstafel mit, die die 
Stellfläche auf das benötigte 
Maß bringt. Habt Ihr ein Import- 
Mega-Drive, müßt.Ihr es vor 
dem Betrieb.mit dem deutschen 
Mega CD 2. erst umbauen bzw. 
umschalten, Genauso verhält es 
Sich.mitder Kombination "altes" 
Mega CD und Mega Drive 2. 
Werfen wir nun einen kurzen 
Blick auf die Einsatzmöglichkei- 
ten des Geräts: Das Mega CD 2 
arbeitet ausschließlich mit ei- 
nem Mega Drive zusammen, 
was wiederum nur mit Monitor 
Sinn macht. Schließt Ihr Mega 
Drive, Mega CD, Stereoendstu- 
feundBildschirmzusammen, ist 
der Weg zum Multimediastudio 
nicht mehr weit — auch vom 
Platzbedarf und Kabelsalat her. 
Leider lassen sich Audio-CDs 


35 


nichtunabhängig von Mega Dri- 


veund Monitorabspielen, dadie 
Bedienung der Hardware aus- 
schließlich über Joypad und 
Steuersoftware erfolgt. Eine 
Schalterbedieneinheit am Gerät 
wäre wohl zuteuer gewesen. Ge- 
spart haben die Entwickler of- 
fensichtlich auch an der Mecha- 
nik: Während beim Mega CD 1 


"Altes" Import- 
gerät, japani- 
sche Version 


Das CD-Fach “ 
beansprucht 
Platz nach oben 


noch eine Schublade mit leisem 
Surren ausfuhr, um die silberne 
Scheibe aufzunehmen, springt 
Euch beim’ Mega CD 2 nurnoch 
ein ziemlich wackeliger Pla- 
stikdeckel entgegen, geführt von 
einem wenig vertrauener- 
weckenden Draht. Erinnern wir 
uns an die robuste Art, mit der 
wir technisches Gerät in zarter 
Jugend behandelten, könnte 
diese Minimalmechanik zum 
Bumerang für Sega werden. 

So lassen sich derzeit folgende 
Punkte festhalten: Das Mega CD 
ist der erste vorsichtige Ver- 
such, die CD als Medium für 

















Spielkonsolen zu etablieren. 
Verständlich also, daß das Gerät 
zunächst als vom Mega Drive 
abhängiger Zusatz erscheint. 





Beide Geräteversionen lassen 
sich miteinander kombinieren 





$o billig wie möglich: Leider bietet auch das Mega CD 2 keine 
Bedienmöglichkeiten unabhängig von Mega Drive und Bildschirm 
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Anschlüsse für Audio und Monitor an der Rückseite beider Geräte 


Der Zeitpunkt für den Deutsch- 
landstart ist insofern extrem spät 
gewählt, als bereits Geräte auf 
CD-Basis im Anmarsch sind, die 
für ähnliches Geld wesentlich 
mehr Leistung versprechen: 
3D0 Interactive Multiplayer, 
Atari/IBM Jaguar, das, was Nin- 
tendo im stillen Kämmerlein 
auskocht und eventuell Com- 
modore GD32. Außerdem sind 
bereits Informationen über Se- 
gas neues Saturn-32-Bit-Pro- 
jekt durehgesickert. Das bedeu- 
tet, daß das Mega CD’mehr oder 


weniger als Übergangsprodäkt. 


bis zum Saturn-Start irgend- 


wann 1995 fungieren wird (wenn 
auch ursprünglich ganz anders-_ 


geplant) und schlicht den Zeit- 


vorsprung vor der Konkurrenz 


Prozessor: 
68000er GPU mit 12,5 MHz 


Speicher: 

6 MBit RAM (768 KByte) für 
Bild-, Ton- und Spieldaten 
("eingebautes Modul"), 512 
KBit (64 KByte) Klangspei- 
cher(PCM-Wellenform-Spei- 
cher), 128 KBit(16 KByte)(CD- 
ROM-Puffer "Cache"), 64 KBit 
(8 KByte) Reserve. 1 MBit 
Boot-ROM (128 KByte). 


CD-Spiele-BI0$: 
CD-Spiele-Software, CD+G- 
kompatibel, Audio-CD 


nutzen soll. Angesichts dieser 
Tatsache werden die Soft- 
warehersteller wohl kaum den 
maximal möglichen Aufwand in 
Mega-CD-Spiele stecken, le- 
diglich Erfahrungen sammeln 
und sich ansonsten auf zukünf- 
tige 32- und 64-Bit-Konzepte 
konzentrieren, die statt mageren 
64 Farben nicht nur True Color 
bieten, sondern auch schnellere 
Grafikprozessoren. 

Mit rund 210 Mark für ein Mega 
Drive nebst Joypad könnt Ihr 
nichts falsch machen. Das Mega 


_CD.2 steigert den Unterhal- 


tungswert dieses Mega Drive 


_ ganz Ohne Zweifel noch deutlich. 


ObdieSteigerung allerdings 530 
bis 600 Mark wertist, wagen wir 
derzeit zu äubenvln, “ hujib 


er #£ 


Ton: 

PCM-Tonquelle, 8-Kanal-Ste- 
reo, max. Sampling-Frequenz 
32 KHz, 16-Bit-D/A-Wand- 
ler, 8fach-Oversampling, 
PCM- und CD-Tonmischung, 
Mischanschluß (Eingang für 
Karaoke oder sonstiges) 


Audio-Daten: 
Frequenzgang 20 Hz bis 20 
KHz, Signal-Rauschabstand 
über 80 dB bei 1 KHz (Line), 
Stereokanaltrennung (Über- 
sprechdämpfung) über 90 dB 
(entspricht einem normalen 
CD-Spieler). 
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Nicht totzukriegen 


Is ob die Welt noch 
“nicht geng Fleder- 
#7 © miäuse gesehen hät- 
‚te, fa tert Euch Kamerad Spitz- 
ih nauchvom. ‚Mega l ‚CD ent- 
an Entweder Ihr Kraxelt in 
hans; schnlies Fleder- 
ee oder Ihrnehmt mit 
‚der Knie vorlieb. 










[Eine Kombination beider Spiel- 
formen sieht das Optionsmenü 
(ebenfalls vor. Im ersten Fall prä- 
sentiert Euch die silberne Schei- 
beeinplattgedrücktes Batmobil, 
das Ihr per Joypad über die 
> Sttäßen des düsteren Golham 
cR . Oitysteuert. Die finsteren Scher- 
gen des Pinguin machen Euch 
dabei das Leben schwer. Ihr 
= weicht Hindernissen aus, 
$chubst Motorradfahrer-in den 

Di „Graben, feuert Raketen ab und 
gebt gleichzeitig kräftig Gas. 

’ Leider gibt's nurwenige Lenkra- 
keten, und so müßtIhr’Euer kar- 
ges Arsenal durch fleißiges Ex- 
trasammeln aufbessern. So bal- 
lert Ihr Euch Stage um Stage vor- 
wärts. Falls Euch das Rennspek- 
takel zu rasant ist, könnt Ihr es 
mit der Plattformversion versu- 
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chen, Hier hat Sega weitgehend 
die Modulversion auf CD ge- 
preßt: Batman kämpft sich durch 
Horden gegnerischer Sprites, 
wobei ihm diverse Wurfge- 
schosse als Waffe dienen. 


WI 


Ganz schön schwierig, das 
Spiel objektiv und nach- 
vollziehbar zu bewerten: 
Unsere Endnoten aus zwei 


” Balılan Nekılens 


Teilen zusammen. Die ge- 
lungene Rennspielvariante 
macht nämlich riesig Spaß, 
während das Plattform- 
spiel durchschnittliche 1:1- 
Modulkost ist. Schnelle 
Grafik, realistische Steue- 
rung, opulente Feuerbälle 
und ein treibender Sound 
verleihen dem Rennspiel 
Spannung, obwohl Ihr Euch 
bei gleichzeitigem Drücken 
von Gas- und Feuer- bzw. 





Auf der Jap nach den Ben: müßt Ihr Euch entscheiden: Entweder 
Extrasammeln oder Drauflosballern. Beides funktioniert selten. 
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Schaurig-schöne 
Atmosphäre, schnelle 
Grafik, brillanter 
Sound - und einige 
Mankos... 


Raketenbutton ganz schön 
die Finger verrenken müßt. 
Entweder Ihr jagt Gegner 
oder sammelt Extras. Beim 
Plattformspiel kommt 
durch die etwas lieblose 
Gestaltung leider nicht un- 
endliche Dauermotivation 
auf. Wie erwartet, sind da- 
gegen Sound und Musik 
vom Allerfeinsten. Hier be- 
urteilen wir, ob die Musik 
stimmungvoll die Atmo- 
sphäre ergänzt. Die Bat- 
man-Musik bietet echte 
Ohrwürmer — mit einem 
äußerst häßlichen Manko: 
Da schließt man das Mega- 
CD an die Stereoanlage an, 
reißt alle Regler auf - zehn 
Sekunden Hörgenuß-nein, 
die verdammte Hardware 
hackt während des Ladens 
jeden Ton ab, regelre 

schmerzhafte Löch r! 
Wenn denn schon längere 
Ladezeiten : müssen, 
dann bitte nicht auch noch 
diese erbarmungslosen 
Cuts! EinManko, das einem 
den Spaß am Gerät ganz 
schön verderben kann! Al- 
les in allem ein guter Titel, 
aber noch kein Grund, 530 
Mark für ein Mega CD zu in- 
vestieren... hu 


Spieletyp: 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: I 


Geeignet für: Ei 
Ca. -Preis: 


RER 
Grafik 
Musik 

ERFETZ 
Soundeffekte 
SPIEL- oO 
SPASS: oO 


—I3IWUR0- 


Zurück REN EuHBuNn 


schichte einer Zeitrei- 
se,Es.gehtumein Mä- 
del‚dasin16 verschiedene Zeit- 
= epochen die \wahnwitzigsten 
‚Aufgaben und Gefahren überste- 





‚ Neandertaler hinter ihr her, Di-. 
a! und Kampfroboter 
hrans knappe Höschen 









s muß sie sich ge- 

en einen hünenhaften Gladia- 

ni; zur Wehr setzen. Abenteuer 
mit Piraten, Weltraum-Unge- 
heuern und Sklaventreibern sor- 
gen dafür, daß sich die Kleine 
ihre Rente ganz schön sauer ver= 
dienen muß. Hin und wieder.er- 
scheinen diverse Aktions- 
menüs, um die Heldin aus be- 
drohlichen Situationer'zu holen. 
Am Ende jedes Levels wartet ein 
Paßwort. Bi 







durch gezielte A 
Laufen haltet. Von Anfang 
an sind Joypad-Akrobaten 
mit blitzartiger Auffas- 
sungsgabe und schneller 
Reaktion gefragt, um auch 
nur einige Spielzüge wei- 


itepochen ganz schön luftig bekleidet... 







terzukommen. Dieser Film 
hat verdammt viele 
Schlußszenen und nur eine 
davon ist das Happy-End! 
Time Gal eignet sich in er- 
ster Linie für Laserdisk- 


hen muß. In der Steinzeit sind “Freaks, die sowieso jeden 


Titel haben müssen und auf 
fernöstliches Supermarkt- 
Gedudel stehen. Die für 


Arena des römi--- solche Filme typische Mi- 


schung aus Bawallszöiien 
und Erotik werden ve a 

te Digital-Spanner a 
dings vergeblich "suchen. 
Auch sonst ist Time Gäl 
nicht eben empfehlens- 
wert, weil kaum spielbar. 
Geschmackssache! 7 hu 


Spieletyp: rn rn m 


"—-" Hersteller: Sega 


. Testversion von: Belhag AG 
- - Anzahl der Spieler: 1 
" Features: Paßwort, 


#, - Gontinues 


"Geeignet für: Fortgeschritiene 
und Profis 
Ca.-Preis: 100 Mark 
BR 






Grafik 2 


ir 


Musik 

Soundeffekte 

SPIEL- 51 % 
SPASS: OÖ 











Supergünstige 
Gebrauchtspiele! 








SEGA ® Nintendo e NEO-GEO 











— Ständig hunderte von Titeln am Lager 
























Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 





TV GAMES 


Grunewaldstraße 81 
10823 Berlin 


O0 30/7 81 15 36 | 





Alle Neuheiten auf Anfrage! 


Berliner, 
besucht unser Ladengeschäft! 


Spieleankauf zu Höchstpreisen! 
jussisidisy2soH nz Ineyuesjsıds 


Wedding - Brüsseler Straße 19 
Telefon: O0 30/4 53 22 73 


Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung 
0711-2 62 42 09 


TOP-4 VIDEOGAMES 


VERSAND + LADEN - HACKSTR. 30 - 70190 STUTTGART 


























Fatal Rewind (DT) 





J.B. Boxing (DT) 49.- 
Cyberball (DT) 49.- 
Out Run (US) 59.- 


Cadash (US) 59.- 
Batman Returns (US) 69.- 


Zero Wings (DT) 69.- 
Final Fight (US) 129.- 
Shining Force (DT) 139.- 


Sorcerer Kingdom (US) 

Micro Machine (DT) 

\ Ultimate Soccer (DT) 
Streetfighter 2 (US) 

Landstalker (US) 


Adams Family 2 (US) . 
Clue (US) 69.- 
Lethal Weapon (US) 69.-R 
Monopoly (US) 69.- 
Gunforce (US) 69.- 



































Desert Strike (DT) 89.- 
Super Turican (US) 139.- 
Mario is Missing (US) 139.- 
Yoshi’s Cookie (US) 139.- 
Mortal Combat (US) a.A. 
Evolution (US) a.A. 
Streetfighter Turbo (US) a.A. 
Final Fight 2 (US) a.A. 
Dungeon Master (US) a.A. 











TURBO DUO + NEO GEO SPIELE LIEFERBAR! MEGADRIVE Umbau 50/860 Hz, 

Jap. & Engl. Sprachschaiter = 50.- DM. Besucht unser Ladengeschäft, wir 
haben eine riesige Auswahl an neuen Games. An- und Verkauf von Gebraucht- 
spielen und Geräten! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests! Probeexemplar 
gegen 8.-DM inkl, Porto (8 x 1.- DM Briefmarken). Bitte neue PLZ angeben! 
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u Um von einem Stage in den Kan? zu elängen, muß Eid: zZ B. 
Kristallbarrieren überwinden. Dazu braucht er einen Code. 





ie Geschichte vom 
= On dessen Ru- 
5 del’bei einem Unwet- 
ter zerstreut wird, Naben wir 

| " Euch schon vor über einem hal- 
ben Jahr EN macht Euch 
= aufdie Suche flach Eurer Fami- 
lie. Trefft Ihr einen Artgenossen, 
haltet Ihr einen kleinen Ultra- 
schall-Plausch mit ihm und 
j tauscht Informationen aus. So 

- erhaltet Ihr nützliche Tips und 
Hinweise. In der Unterwasser- 

3 welt stoßt Ihr immer wieder auf 
© Hindernisse, beispielsweise auf 
2 Kristalle, die den Weg zum Ziel 
versperren. Ihr müßt also ver- 

0 schiedene Rätsel lösen, z. B. ei- 
7 nen Schlüsselkristall finden und 
anstupsen, um einen Ultrschall- 
code zu erhalten, der dann das 
Hindernis beseitigt. Oder Ihr 
überwindet Steinbarrieren und 
kämpft gegen starke Strömun- 
gen an. Ein intelligenter 
Schwimmer setzt seine Schnau- 
zeein und benutzt Muscheln und 
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we d 
In anterirdlschen Groiten atmet 
Ecco aus Luftkammern 


im Rausch der Tiefe 


m {ne Dolphin 


Steine als Werkzeug. Da Delphi- 
ne eine Lunge haben, müssen 
sie von Zeit zu Zeit an die Ober- 
fläche, um Luft zu holen. In tie- 
fen Grotten versorgt Ihr Euer 
Tierchen aus unterirdischen 
Luftblasen. Geht dem flotten 
Schwimmer trotzdem die Luft 
aus, sinkt seine Lebensenergie. 
Neue Power spendet ein 
Fischimbiß, den Ecco sich mit 
blitzartigem Sprint erjagt. 


Ecco ist ein Spiel für Ästhe- 
ten. Nicht gerade von ra- 
santer Action geprägt, ein- 
fach nur friedlich, besinn- 
lich und hinreißend schön. 
Ein gelungen animierter 
Delphin taucht in glasklare 
Unterwasserwelten, vorbei 
an liebevoll gestalteter 
Aquariumsszenerie. Ihr 
spürt regelrecht den Wider- 
stand des Wassers beim 





In der geheimnisvollen Unterwasserwelt warten zahlreiche Wesen 
auf den kleinen Delphin. Nicht alle sind friedlich... 





Ecco benutzt seine Schnauze hin 
und wieder als Werkzeug 


Schwimmen. Mit Phanta- 
sie löst Ihr die Rätsel und 
genießt das sanfte Schwe- 
ben. Auf dem Mega Drive 
gefiel mir Ecco zwar schon 
sehr gut, es schaffte aber 
doch nicht so viel Atmo- 
sphäre, um mich lange fes- 
seln zu können. Das CD- 
Ecco jedoch lebt ganz und 
gar von seiner Almosphäre: 
Die Grafik ist zwar diesel- 
be, doch wie verändert 
wirkt das Ganze! Ein wirk- 
lich phantastischer Sound 
verzaubert Euer Gemüt — 
eine sphärische Melodie 
im Hintergrund, davor die 
digitalisierten Laute der 
Delphine, da$ Platschen im 
Wasser, wenn Ecco aus 
dem Naß springt, das blaue 
Leuchten des Meeres. Ecco 
wirkt plötzlich wie eine Me- 
ditationsstunde vor dem 
Aquarium, in seiner Stim- 
mung vergleichbar mit Fil- 
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Ein beherzter Sprung aus dem 
Wasser über Hindernisse 





men wie "Abyss" oder "Im 
Rausch der Tiefe". Ohne 
den CD-Sound ist sofort al- 
ler Zauber verschwunden, 
zurück bleibt ein fast nor- 
males Videospiel. Dalohnt 
sich endlich einmal die An- 
schaffung des Mega CD! 
Natürlich muß man diese 
Art von Spielen mögen, in 
der richtigen Stimmung 
sein und wissen, was einen 
erwartet. Zurkreativen Ent- 
spannung ist dieses Spiel 
aber bestens geignet! hu 


Spieletyp: (re [5% 
23h 

Hersteller: : 

Testversion von: 

Anzahl der Spieler: 

Features: C 

Geeignet für: 


Ca.-Preis: 


ae 
nen 
sn lan 
SPIEL- 


80% 


SPASS: 





ee Fallen 





Trap wird nichtoffiziell 
in Deutschland. er- 





sc reinen. InUSA- und England: 


gab's eine’ Menge Wirbel, weil 
das Spiel angeblich jugendge- 
fährdende Szenen enthielte. Die 
Story: Eine Gruppe junger Mä- 
dels istaus ungeklärter Ursache 
wi vom Erdboden verschwun- 
- den. Eure Aufgabe istes, mit Hil- 
fe einer Spezialeinheit weiteres 
Unheil zu \ aan Ei eine 


















Isteine use 

ssen einer und 
se nsichten von insgesamt 
ach ‚Kameras ständig überwacht 
werden. Tauchen die ersten 
‚schwarzen Killer auf, schaltet Ihr 
sie aus, indem Ihr die eine oder 


SEGA MEGA DRIVE 
Grundgerät deutsch 
Grundgerät Umbau 50/60Hz 
Joypad 

6-Button Pad 

4-Spieler Adapter 

Japan Adapter 
NTSC-Converter 

CD ROM mit 5 Spielen 

CD Rom m. Road Av. 

CD Rom ohne Spiel 

CD Converter us/jp 
Silpheed CD-jp 159,- 
Afterburner 3 mega cd 
Batman Ret. mega cd 
Cobra Com. mega cd 
Ecco mega cd 
Final Fight mega cd 
Jaguar XJ 220 mega cd 
Time Gal mega cd 
Blaster Master 2 us 
Bubsy us 
Cool Spot dt 
Desert Strike us 
Ex-Ranza ip 
Fatal Fury 

Flashback dt 
Flintstones us 
Hardball 3 us 
Jungle Strike dt 
Landstalker us 
Klax ip 


leich vorneweg: oft 


| \f) 
= 

FL.) —_ 

andere versteckte Falle im Haus 

aktiviert. Wer seine Bodyguard- 


Aufgabe erfüllen will, dem bleibt 
ziemlich wenig Zeit, bei den 


Schlafzimmer-Partys der Hüb- 
a zısiene 





Hier gilt Ähnliches wie für 
Cobra Command: Ein inter- 
aktiver Spielfilm funktio- 
niert nur dann, wenn Ihr die 
richtige Bewegung zur rich- 
tigen Zeit ausführt. Im Ge- 
gensatz zu den artverwand- 


ten Triekfilm-Titeln war hier 


aber ein waschechter B- 
Movie die Grundlage fürs 
Spiel. Leider fällt der Bild- 
rahmen trotz Platz auf zwei 
CDs etwas mickrig aus. 
Durch Umschalten zwi- 


GAME GEAR 

Game Gear mit Columns dt 
Batman Returns 

Crash Dummies 

Global Gladiators 

Land of Illusion 

Olympic Gold 

Outrun 


Streets of Rage 2 
Wimbledon Tennis 
WWf Steelcage 
World Trophy Soccer 
Neo Geo 
Gold Set RGB Spiel n. Wahl 
World Heroes 2 
Sengoku 2 
Fatal Fury 2 
3 Count Bout 
Art Of Fighting 
Samurai Showdown 
An - und Verkauf von gebrauchten 
Neo Geo Spielen 
Immer gebrauchte Titel auf Lager 


iv | 
PR 
Laptured 


schen‘ den acht Kameras 


habt Ihr echte Chancen, die - 
richtige Entscheidung zur. 
rechten Zeit zu treffen. So 
gibt's nicht nur einen einzi- 
gen Weg, die Aufgabe er- 
folgreich zu lösen. Night 
Trap bietet Euch ein wenig 
Futter für die Spannersee- 
le, eine freakige Story, pas- 
sable Spielbarkeit und ein 
interessantes Spielprinzip. 
Eignet sich allerdings nur 
für Lebensreiter mit fortge- 
schrittenen Englischkennt- 
nissen, also auch nicht für 
ganz kleine GD-Fans! hu 


GAME BOY 
Game Boy ohne Spiel 
Asterix 
Battletoads 2 
Bubble Bobble 2 
Darwing Duck 
Ghostbusters 2 
Joe & Mac 

Kirby Dreamland 
Kid Dracula 
Mario Land 2 
Mr. Do 

Mystic Quest (dt. T.) 
Out Of Gas 

Qix 

Spidy Gonzales 
Star Trek 

Star Wars 

Tiny Toon 

Titus the Fox 
Yoshi's Cookie 


Video- und Computerspiele Herzogstraße 2, 80803 München 
Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 
Kurwickstr.2 26122 Oldenburg 
Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 


Versand und Ladengeschäft, Versand per Nachnahme + DM 7,- 


SEGA MEGA DRIVE 
Mazin Saga j 
Mega lo Mania 
Micro Machines 
Moonwalker 
Populous 
Rocket Knight A. 
Super Shinobi 2 
Shining Force 
Splatterhouse 3 
Strider 2 
Summer Challenge 
Terminator 
Warsong 


ip 
us/dt 


SUPER NES 
Mystic Quest Legend 
Mario All Stars 

Nigel Mansel GP 
Shadow Run 

Street Fighter 2 Turbo 
Sim City 

Starwing 

Super Turrican 

Super Air Diver 
Taz-Mania 

Tecmo NBA Basketball 
World Hereos 

WWF Royal Rumble 
Yoshi's Cookie 





Am unteren 
Bildrand 


Hersteller: Sega USA > 


Testversion von: Belhag AG 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: — 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 140 Mark 
80% 
Grafik 
70% 
Musik 


83% 
Soundeffekte 


72% 


SPIEL- 
SPASS: 


SUPER NES 


Super NES deutsch ohne Spiel 199,- 


Super NES us 
Super Scope us 
Universaladapter 
4-Spieler- Adapter 
Umbau 50/60Hz 
Ascii Dauerfeuerpad 
Action Replay Pro 
Aero the Acrobat 
Actraiser 

Alien 3 

Battletoads 

Blazeon 

Blues Brothers 
Bomberman 

Bubsy 

Congo's Caper 

Cool Spot 
Cybernator 
Dungeon Master 
Desert Strike 

EVO 

Fatal Fury 

Final Fantasy 2 

Final Fight 2 
Kakoma Knight (Qix) 
Kikikaikai 

Lost Vikings 

Mario Is Missing 
Mortal Kombat 









Inh: A. Tölle 













I Nakaleris I 
> der wird nicht Unbedingt einen 
a warten, Doch, oh Wun- 
" denes Patsich ne ganze Men- 
ge.gelan, anscheinend haben die 
a Jungs von Core Design einen 
"Schwan aus dem häßlichen Ent- 
Pi P ie Nach dem für ei- 

Rennsimulator eher unpas- 
HE ren Vorspann müßt Ihr 
A zunächst eine ganze Reihe von 





Einstellungen vornehmen. So 
7 „I wähll Ih im Hauptmenü 
. zunächst zwischen Grand Prix, 
EN I oriaTour freiem Training, dem 
4 "Streckeneditor und dem Opti- 
Ki X ons-Menü. Im Grand Prix müßt 
" Ihr 16 Rennstrecken erobern. Ihr 

7 müßt so weit wie möglich nach 
vorne fahren, um Geld für Repa- 
y raturen zu verdienen. Clevere 
j Fahrer wählen fünf bis neun 
Runden statt der drei, so bleibt 

später mehr Zeit, um Gegner zu 
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Eigentlich fahrt Ihr ein Modellauto: Tachometer und Fahrdaten wer- 
\. .denam öheren Rand des Bildschirms eingeblendet 


Eine rechte Luxuskarosse hat 
auch einen CD-Player! 


Be ixe Katze 


ui 2 


überholen. Im Trainingsmodus 
könnt Ihr die 32 fertigen Kurse 
antesten, der Streckeneditor gibt 
Euch zusätzlich die Möglichkeit, 
so viele Haarnadelkurven auf ei- 
nem Kurs einzubauen, wie Ihr 
wollt. Natürlich gibt's auch ei- 
nen Zweispielermodus, bei dem 
sich der Bildschirm horizontal 
teilt und beide Fahrer ihren ei- 
genen Streckenabschnitt kon- 
trollieren. 


Wirklich hervorragend, 
was aus dem eher mäßigen 
Amiga-Schinken geworden 
ist. Auf den ersten Blick 
scheint die Simulation 
nicht viel dazugewonnen zu 
haben: Die Fahrzeuge se- 
hen immer noch reichlich 
klobig aus, und auch die 
Hintergrundlandschaften 

erinnern eher an Legoland 
als an stimmungsvolle Ra- 





Jeder Dollar, den Ihr verdient, fließt in die Roperatır des Wagens. 





Sonst wird’s nix mit dem nächsten Rennen... 


= un 
u nalen: je u 





Wohl dem, der bei der Ehrung 
auf dem Treppchen steht... 





eing-Atmosphäre. Jaguar 
XJ220 lebt jedoch von sei- 
ner guten Steuerbarkeit - 
auch wenn die Flitzer sich 
etwas eckig und steif in die 
Kurven werfen. Die Sprites 
vergrößern und verkleinern 
sich gleichmäßig und 
weich, das 3D-Scaling ist 
hervorragend gelungen, 
auch die Details am 
Streckenrand verbessern 
das realistische Geschwin- 
digkeitsgefühl. Wie die 
meisten Rennsimulatoren 
eignet sich der Einspieler- 
modus eher zum Training 
und zum Schnuppern, rich- 
tig ab geht die Katze jedoch 
erst im Zweispielermodus, 
wo Ihr gegeneinander an- 
treten könnt. Hervorra- 
gend, daß sich Grafikge- 
schwindigkeit und Detail- 
reichtum kein bißchen ver- 
ringern. Alles in allem 
gehört dieser Simulator si- 
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Der "Financial Advisor" berät 
Euch vor jedem Rennen 


cherlich zu den besten, die 
es momentan für Mega Dri- 
ve gibt. Berücksichtigt man 
jedoch, daß zusätzlich ein 
Mega CD mit im Spiel ist, 
wäre sicherlich noch ein 
wenig mehr Pep dringewe- 
sen. So enttäuscht der 
quäkende Motorensound 
doch sehr und die von CD 
eingespielten Hintergrund- 
musiken (wählbar) passen 
nicht unbedingt zur Racing- 


Atmosphäre. hu 
Spieletyp: 57” 9% r 
Hersteller: E © E 


Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 1- 
Features: 
Geeignet für: 


Ca.-Preis: 100 { 
EISIKTERIET 
Grafik 
Dat 
Musik 

ERW TZE 
Soundeffekte 


80% 


SPIEL- 
SPASS: 


N —oananda- 


Teppichklopfer im Sturzflug 


Gyhra Gore 


as "Fliegende Auge" 

gibt's nicht nur im 

Kino,.sondern auch 
als interaktiven Zeichentrick- 
film: Cobra Command hieß ur- 
sprünglich.Thunderstorm FX. 
Ihr steigt ins»Gockpit eines 
Kampfhubschraubers und kurvt 
damit zwischen den-Häuser- 
schluchten diverser Großstädte 
herum, zwängt Euch durch.viel 
zueenge Canons und fliegt über- 
all da herum, wo sich sonst 
höchstens Stechmücken hinein- 
trauen und Otto Normalflieger 
klaustrophobische Anfälle bekä- 
me. Die Feuerknöpfe lösen Ma- 
schinenkanone bzw. Lenkrake- 
ten aus, mit dem Steuerkreuzzir- 
kelt Ihr je nach Szene ein Fa- 
denkreuz ins Ziel oder lenkt Eu- 
ren Karottenschäler. Zehn haar- 
sträubende Missionen warten 





auf Euch, bis Ihr Euch im Show- 


down:in die gepanzerte Festung 
des Endgegners wagen dürft. 
Gegner ‘gibts mehr als genug 
und wer zuerst denkt-oder-gar 
fragt und dann erst'schießt, ist 
schon tot und begraben... 


Cobra Command ist einer 
jener interaktiven Zeichen- 
trickfilme, bei denen Ihr je- 
weils nur wenige Sekun- 
denbruchteile Zeit habt, 
die einzig richtige und er- 
wünschte Joypad-Bewe- 
gung hinzuquetschen. Nur 
dann springt das Spiel zum 
nächsten Filmausschnitt. 
Im Klartext:-Ihr "erlebi" die 
Handlung, indem Ihr die 
korrekten Bewegungen 


. derselbe Sound, tausend- 





‚mühsam Schritt für Schritt 


auswendig lernt. Das heißt 
tausendmal Sterben und 
neu beginnen, tausendmal 


SCORE 


Durch die stark eingeschränkte Farbpalette wirkt Cobra Command oft J 
wie aus Buntpapier ausgeschnitten 


TEL.: 089/4802913 


Gnadenlos GmbH 
DER EINZIGE VERSAND FÜR PREISGEIER 


mal dieselben Sequenzen. i 

Hinzu kommen ärgerliche t 
Lade-Unterbrechungen, ei- 
ne bescheidene Farbpalet- 
te und die Tatsache, daß 
der"Film"flimmert, wie ein 
Kuhschwanz in der Mittags- 
hitze. Für meinen Ge& 

schmack steckt der interäk- 
tive Film noch in den Ki 
derschuhen. 
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Tri 
, PERET/T TEA \ 
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Galaxy Force 2 dt 49,90 


MEGADRIVE George Forem. dt".,59,30 RoadRashlldt 89,90 Du . 119,90 ‚King Arthursus 99,90 ER the Ice us 29,90 Klax dt 29,90 
Global. Gladator dt89,90 Robocod dt 49,90 t Evans 59,90 Magical Quest dt 99,90 Ikarijp 29,90 Land of Illusion dt 59,90 
Action Replay Pro 99,90 "Granada jp 29,90 Rolo Rescusus 69,90 Enal Fight 109, 90 Mariopaint dt 59,90 Ye vs Bird 29,90 Leaderboard Golf dt 
Mega Adäpter 39,90 Greendog di 69.90, Shadow. Beası di 49,90 Funky Horror Band 39. 90 MysticQuestüs 89,90 Kick Of 29,90 29,90 
CDX Adapter 99,90 Ghosibüsters us 49,90 \Shadowdancandt 49,90 KEN Nova 59,90 Parodius’dt 99,90 RN Funk. dt 39,90” Lemmings dt 59,90 
Arcada Power Sil6K79,90 Golden Axg ll 9,90 Shining Force us 129,90. Hoo c 99,90 Prince of Persia 69,90 Lemmingsdt 59,90 Monaco GP Il dvjp 39,90 
Joypad m. Dauerf. 19,90. Gynoug 29,90 Smash TV dUus 79.90 ea Jones 109% Pocky & Rocky 129. % LöoneyTones us 39,90 Master of Darkness 49,90 
688 Altack Sub 59,90 Hard Driving di” 49,90 SRIEIE, 29,90 Jaguar XJ 220 99,90 Power Angs 79,90 Marble Madness 29.90 Ninja Gaidendt 39,90 
Abrah, Battlet. dt 49,90 Humans us 79,90 Sonic ll jp 69,90 Kriss Kross 109,90 Rocketee: 59,90 Megaman Il us 29,90 Outrun 29,90 
Afterbumer II dt 69,90 Heavy Unit 29,90 Speedball2 89,90. Sol Feace . ..79,90 RockyeBtlwinkei 129,90 Megaman Iiius 39,90 PrincofPersdt 39,90 
Alan Il dt 89,90 Hellfire 29,90 Spiderman a 59,90 Thunderstorm EX 89,90° Rüshing Beat 49,90. MekeuD: Chase 39,90 Popisdt 29,90 
Allenstorm ji ‚90 Hurricanjp __ 39,90 Spiderman jp 39,90 Time Gal 119,90. Sandra Adventure 49,90 Parod 39,90 Roadrunner di 49,90 
Alienstorm 49,90 James B, 007 dt 79,90 Shlatterhouse Itdt 3, 90 Shanghai Il us 109, 90 Price of Persia 39,90 Shinobi 2 di 89,90 
Another World dt 8990 James Pond li 49,90 Stee! Empire jp 9,90 Simeity dt 79,90 EDER 2 Zus 49,90 Simpsons .dt 29,90 
Arch Rivals dt 49,90 Jewel Master 29,90 Streets of Rage il 3” N oO Streetcombat us 109,90 Sn akes us 29,90 Smash TV dt 89,90 
Ariel dt 59,90 Joe Möntanasdt 39.90 Strider dt ‚Strike Gunner dt 79,90 Speedball Il us 29,90 Solitaire Poker 19,90 
Bad Omen jp 39,90 John Madden dt 49,90 Strider 2dt 7 = eye aueraunr 33 38 Starwing di 119,90 Samen u 29,90 Sonic2 dt 59,90 
Ball Jacks dt 29:90. _.Jlohn Madd. 92 us 49,90 Sunset Ralders dt 69,90 J 90 Super Swiv dt 99.90 9,90 Talespin dt 49,90 
Batman Ret. J, dt 79,90 John Mädars31us,79,90.. Superman dt 89,90 90 SupeffTurrican us 99,90 San 29,90 Tom & Jerry dt 49,90 
Battle Toads dt 79,90 Jordan’ vs Bird 39,90 Sir Shinobi Il jp 99.90 Aa s Fam. at 1: 90 Soulblazer us 129,90 T 2 Arcade us 29,90 Wimbledenip 89,90 
Bonanza Bros jp 39,90 „Jungle Strike dt 99,90 Sword of Sodan|p 29,90 Addam Fam. Ilus 109, 90 72 Juodgem: Dayıı23,90 Terminator 2 us 49,90 Wonderboy dt 29,90 
Bubsy dt 99,90 aki 29,90 Rings of Power dt 59,90 Another World dt 99,90 TecmoNBAus 128/90. Tiny Toons us 49,90 
Cadash jp 39,90 Offdt 89,90. T 2 Arcade dt 79,90 Axolay jj 79,90 Tiny Toons dt 119,90 TMNI.2 us 29,90 Geschäftsbedingungen 
California Game dt 59,90 Kid Chameleon di 49,90° Talasal dt 69,90 Batman'sRet. 79,90. Tom& Jerryus 99,90 "World Cup-jp 19,90 Importspiele und Geräte sind 
Carmen Sandiego 39) 90 Last Battlledt * 39,90 Tazmanla di 79.80 Eihns SroM 79,90 Top Gear? 129,90 ohne deutsche Anleitung 
Captain Planet di’ 68,90. Lemmings dt 79,90 Trundertarc Illjp 49,90 8.0.8 di 99, e Nuff 12890 ° GAMEGEAR.  wumtausch ist ausgeschlossen 
Chiki Chiki di 69.90 Lotus Turbo Chal dt89) 30 Thunderforce IV.dt 89,90 Bubsy us 129,80 Wakdö,Search 99,90 Defekte Ware wird nach 
Cool Spot dt 99,90 Magical Hat 3 Tecmo Soccer 39, 90 Bulls'vs Blazers dt» 89, 6 Wolfchild 129,90 TV Tuner 129,90 unserem Ermessen repariert, 
Crackdown jp 29,90 Mercs II di, 49,90 Tiny a dt A ” Cacoma Knight 109,90 WWF Wrestling 89,80 Action Benin, 69,90 srelzi ödengutgeschnieben 
Cyborg Justice dt 69,90 Mega Gämes2dt 99 ‚90 To) Gastlievania dt 89,90 Yoshl's Cookie, 109,90 "Big Wind 1 80 Rücksendungen amuns 
Dahna 2990 (Golden Axe, S.Shinobl, Toe Jam & Earl Ip 2830 °Gamekryip 58,90 Aral Assault dt 29,90 wenlan nur 
Darius Il 29,90. Streets of Rage Turbo Outrun a “ Claymales 129.90 GAMEBOY Arliel jp 19,90 angenommen wenn diese 
Dangerous Seed 3990” Mickey & Donald 79.90 Turlesdt Congo Gaperjp 89,90 f Ariel (Mermaid) di 49,90 versand: 
David Robinson39,90 Mickey Mousedi 59.90 „Verytex In 3 2 Contra Ip 69,90 Alien IlNus 29,90, Batman Returndi 39,90 köstenfreigesandt wurden. 
Deadly Movasius 99,90 Micro Machines dt 79.907 Warson: 9,90. Cosmo Police jp 139. 90, Asterix di" 49,90 Berlinwall jp 29,90 Wir haften nicht 
Da ae us 79,90 Monaco GP I 490 Werrore, er u Cybernalofus 99, 0 ‚Batman Relumus 29,90 Chessmaster dt 29,90. fürdieKompaliblltäl der Spiele 
& Dragon di 99,90 "Monaco GP II 59,90 99,90 Cyber Formulajp 59,90 Battle Toads us 29,90 Chück Rock 39,90 "oder Geräte, Angabal 
Feel Dolphin dt. 79,90 NHLPA dt 99,90 Wonderböy 39,90 Dimension Force 49,90 BC Kid di 49,90 Devilish dt 29,90 freibleibend. Stand 27.07.93 
‚EX ee di 89,90 Outrun ıp 29,90 World: of Is 79,30 Doraemonjp 190 Bläster Master 29,80 Donald Duck dt 39,90 Vorherige Praislision 
SE 49,90 Outrun 2019 dt 69,90 ZeroWings 29,80 Fatal Furyüs 129, 80 Blüßs Brothers 49,90 Dracula dt 49,90 verlieren ihre @llltigkeit 
Fanta [Zone dr 78,90 ’Pacmania dt 39,80 Final Fight 2]p 79,90 Bombjack 29,90 art Zonedt 29,90 
\ ala Fury d 89,90 Paperboy dt 39,90 MEGA CD Goal us 73, 80 "Bügs Bunny 2 29,90 Galaga jp 39,90 
\ 39:90 Powermongerus 69,90 Gods dt 108,90 Crashdummies us 29,90 Siobal ladiators dt Gnadenlos GmbH 
Enal 83,90 Predator ZU 79,90 SEGA CO ROM Gunforce jp 69,90 Double Drag 3us 29,90 5980 Orleansstr. 63 
A t 99,90 Quackshot jp 39,90 dt. m. Spiel 499,90 Harley’s Hu Adv.99,90 Duck Tales us 29,90 G logdt 29,90 81667 München 
Flickydt 9,90 Rings of Power" 33,90 Afterburnerlli 89/90 Hyper Zone jp 49,90 Empire Strike Back 29,90 Halely Wars dt 230 
Galnground di 49,90 Risky Woods dt 59,90” Batman's Relümm 109, n Ikari jp 79,90 Gauntlet us 19,90 Home Alonedi” 49,90 
RoadRashIlus 68980 Chuck Rock 39,90 Jimmy Connors dt 109,90 Hook us 49,90 House of Tarotjp 19,90 


I 





PAPIEPIEIE FG 


SCORE 


IBBEBR 


Hi SCORE 


Der Flug durch den Grand Canyon könnte ein tolles Erlebnis sein, 
wenn nicht jede Bewegung haarklein vorgeschrieben wäre. 





Auf der Jagd nach Terroristen kämpft Ihr in New York, im Grand Canyon, auf dem Meer, der Osterinsel, in 
Rom, in der Wüste, im Dschungel und einer riesigen Höhle, bis Ihr die feindliche Festung erreicht. 


Spieletyp: M rn re 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: Extralebeı 


Geeignet für: F 
Ca.-Preis: 

Grafik 
ng 
Soundeffekte 


65% 


SPIEL- 
SPASS: 





Wie die Fliegen 





her dieses Spiel 
müssen wir eigent- 
lich nicht viel er- 


zählen, denn der Spielautomat 
ist, Euch sicherlich bekannt. Af- 


‚ferburner Ill ist ein actiongela- 


dener Flugsimulator, der jedoch 
nur äußerlich mit einer Simula- 
tion zutun hat. Afterburner istein 
rasantes\Ballerspiel. Ihr sitzt in 
einer E14, die Ihr je nach Ein- 
stellung aus dem Cockpit steu- 
ert oder wie ein Modellflugzeug 
vor Euch herfliegt. Auf dem B- 
Knop! liegen die Raketen, auf C 
depNachbrenner und auf A die 
Vulcan-Kanonen. Viel zu steu- 
ern und zu simulieren gibt's 
nicht, Hauptsache, dieWutz geht 
ab. Ihr dreht und wendet Eure 
Mühle, was das Joypad hergibt, 
der Kurs stimmt sowieso immer 
und ansonsten ballert Ihr auf’al- 
les, was sich in der Luft oder am 


A 


Afterpienat 3 


Boden bewegt. Deriken müßt Ihr 
eh nix, denn die automatische 
Zielerfassung leistet schon 
ganze Arbeit. 


LE 


Achtet Ihr auf die Grafik 
oder erwartet einen echten 
Simulator, dann ist After- 
burner Oberschrott. Die 
einzige Möglichkeit, die- 
ses Spiel zu genießen: 
Mega-CD an die Steroanla- 





Wenn Euch ein Gegner verfolgt, 
gibt's automatische Außensicht. 


OOLAGK2ETSO 


a een 





Ihr ballert wahlweise in Gockpit- oder Außenansicht. 


ge anschließen, Nachbar- 
schaft mit dem Getöse er- 
schrecken und sich an der 
Spielhallenatmosphäre 

freuen. Afterburner III ist 
nicht anspruchsvoll, nicht 
schön, nicht abwechs- 
lungsreich, sondern ein- 
fach nur rasant. Ihr könnt 
nicht besonders viel ma- 
chen, zum Frust-Abreagie- 
ren für eine halbe Stunde 
bis Stunde eignet sich der 
Simulations-Verschnitt be- 
stens, ansonsten besteht 
wirklich akute Verblö- 
dungs-Gefahr! hu 





Spieletyp: Mn RI m 


Hersteller: & 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 1 
BES N 


Geeignet für: El 


Ca.-Preis: i 

23% 

Grafik 
Re! 
Musik 


Soundeffekte 


43% 


SPIEL- 
SPASS: 


Alle Titel auf einen Blick Ä 




















Name Genre erscheint Preis 
Sega-Titel 

Afterburner 3 Flugsimulator September '93 99,95 
Black Hole Assault Prügel-Action September '93 119,95 
Cobra Command interakt. Film September '93 99,95 
Final Fight Prügel-Action September '93 99,95 
Jaguar XJ220 Rennsimulator September '93 99,95 
M. my Video: INXS int. Musikvideo September '93 99,95 
M. my Video: MarkyMark int, Musikvideo September '93 99,95 
Night Trap (engl. interakt. Film nur Import! - 
Prince of Persia Jump'n Run September '93 99,95 
Road Avenger interakt. Film September '93 99,95 
Robo Aleste Action September '93 119,95 
Sherlock Holmes (engl. Adventure September '93 129,95 
Sol Feace Baller-Action September '93 99,95 
Time Gal interakt. Film September '93 99,95 
Wolfchild Jump'n Run September '93 99,95 
Batman Returns Action September '93 119,95 
Wing Commander Space-Action September '93 99,95 
Ecco the Dolphin Geschickl. Oktober '93 99,95 
Powerdrift Action Oktober '93 99,95 
Sherlock Holmes 2 Adventure Oktober '93 99,95 
Silpheed Space-Action Oktober '93 99,95 
Sonic CD Jump'n Run Oktober '93 99,95 
Citizen X Adventure November '93 99,95 





Name Genre erscheint ___Preis 
Jurassic Park Action November '93 99,95 
Spiderman vs.Kingpin Action November '93 99,95 
Joe Montana Football Sportspiel Dezember '93 99,95 
eplante 3rd-Party-Titel 
Dracula (Sony) Action September '93 119,95 
Hook (Sony Jump'n Run September ’93 119,95 
M.m. Video: C&C Music int. Musikvideo September '93 99,95 
M.m. Video: Kriss Kross int. Musikvideo September '93 99,95 





Sewer Shark (Sony) interakt. Film September 93 2411995 
Wonderdog (JVC) Jump'n Run September '93 119,95 
Son of Chuck (Core) Jump'n Run September '93 119,95 
Thunderhawk (Core) Flugsimulator September '93 99,95 


Willy Beamish (Sierra) Adventure Oktober '93 11995 j 

















Heimdall (JVC Adventure Oktober '93 119,95 

Microcosm (Psygnosis) Action-Adv. Oktober '93 119,95 

Monkey Island (JVC Adventure Oktober '93 119,95 

Terminator (Virgin) Action Oktober '93 119,95 

Dune (Virgin) Action-Adv. November '93 119,95 

Dungeon Master Skull D. Rollenspiel November '93 119,95 

Indiana Jones 4 (JVC) Adventure November '93 119,95 

Powermonger (EA Strategie November '93 119,95 

Wing Commander 2 (EA) Space-Action November '93 119,95 Mn 
Stellar 7 (Sierra) Space-Action Dezember '93 119,95 G 












Final Fighfr II 








MEGA DRIVE SUPER NES 
Atomic Runner JP 59.90 Adams US 104.90 
Another World = en Allen Ill = A 
Blo Hazard JP 59.90 B.0.B 2 10:5 
BuRay Den Mon US 89.90 
Champlon Bowling US 109.90 vB : 
US 89,90 Congo’s Caper US 94.90 
Spot Cybemator US 99.90 
F-1S51 US 9.90 ExhaustedH. il JP 114.90 
Fatal Fury JP 84,90 US104.90 
Fatal Fury 
Flash Back US 94.90 Final Ron 1 US 79.90 
Gods(RGB) US 69.90 Fi5-Strke Eagle US 109.90 
Golden Axe Ill JP 89.90 Formation Soccerll JP 114.90 
Ing . ö 
Kekboune u 8990 Anbanocker 18770 
Park US 99,90 Road Runner US 104.90 
Jungle Strike US 89.90 Shadowrun US 104.90 
Stalker US 109.90 Star Fox US 94.90 
nr ET ee en 
n \ . 
N Hockey US 74.90 Super Bomber Man ,JP 119,90 
Nekalem 11090 Seile" WE1RR 
PGA ll US 79.90 USA Icehock US 109.90 
RBI Baseball US 99.90  Tecmo Bask JP 109.90 
Rocket Knight US 109.90 JP 109.90 
Shining Force US 99,90 World Heros JP 179.90 
Snow Bros. JP 119.90  WWFII US 109.90 
rer u e en Wodl Socost JP 189.90 
World of Illusion  Jp 64.90 Neu Super Honey Bas PX Adapar für Supeı NES:MLAO 
WWFII US 109.90 





MEGA POWER BY O.lLT. Il 


Street Fighter Turbo 


Super Power League JP 199.90 
Hudson Soft BasebalD 


Lieferbedingungen: Alle Spiele u. Seräte ohne DT. Anleitung. Def. Ware wird reparlert. 


Tel.: 07422 — 


US 149.920 
JBrr2792.90 


Mega CD Game Gear 
Anelte Again JP 109.90 
Champl nenip Rally 17 179.90 Donald Duck war 
pıon a . v 
C&C Music Factory US 99,90 Braun 2 2% 
re us | ”9% 
phin Y ' 
Grambler Il JP 109.900  Prokaepai 3589,50 
Hook us 89.90 Puyo JP 79.90 
FI Circus Race JP 189.90 Shinobl | IP 59,90 
Final Fight US 99.90 Be N u 259.90 
er XJ 220 jr 109.90 u REN » 2% 
Jos Mönlar JP 149.90 IST), JP 69.90 
arky Mar US 99.90 
Night Striker JyP 139.90 Super NES 
Night Trap US 23:29  BKing Joystick 89,90 
Kriss Kross US 99.90 Street Fighter Il Uhr 29,90 
Roc Avenger US 99.90 New JoypadSf3 29,90 
ma 
Rise et Dragon ir 11:50 Konsolen 
e Mega CD + 6 Spiele 669.90 
Sherlock Holmes Il US 99.90 
Super SEGAS JP 179.90 Super NESUS 299.90 
$im Earth JP 129.90 
Switch JP 139.90 
dp 139.90 OD | sr 
Zubehör en 
Megadrive Order In Time 
red rer Schiltachstr. 36 
Live N 
une 7990 78713 Schramberg 
Fax 23643 


> 10:77 


” Wr —- ner msn 


























Schützt, sindsieschon 
Harte Bandagen 


a u | alleine durch ihre 
mächtige Sta a be- wappnen die 


stens ausgestattet. "Toadies" für 
Die verstehen > die derbsten 
auch mit Witz und Auseinander- 
List gegen jeden, der setzungen 

| ! ihnen nichts Gutes will, 4 Er 
gekonnt einzusetzen. = 
Klar, daß so ein Kröten- = 2 





vieh miteinemBfeitmaul ® 
von hier bisnaeh Bagdad, ; 
einem Arnold-mäßigen Brust- 
kasten, dem Beckenumfang ei- 


Die einst als häßlich on Waffen schei- ner Maus undkatschen wie 
verachteten Kröten nen die Toads im Schwimmilossen ‚eine lustige, 
J n Gegensatzzuihren Figur aböibt. Die schönsten EX- 
sind seit den bahn- grünen Artgenos- zesse den SKandalkröten zeigen 


brechenden Erfolgen _ sen nicht so viel zu halten. Mit wirEueh auf dieser Seite. fh 
der Schildkrötenkrie- Nietenbändern an Ellenbogen 
ger Teenage Mutant en SR ä 13 Lenz 
Ninja Turtles regel- ge- Ne 
recht salonfähig ge- Bi 
worden. Die Konkur- a; i | elommen: 
renz aus dem Lager RE WR | Gegen die fei- 
der eigenen Ver- = sten Schweine 
wandtschaft ließ : = Erz 
nicht lange auf sich FE RE 
warten. Die Battle- e 
toads tragen ihr 
war nicht auf 
dem Rücken, 


elfen 





Dicke Fäuste für ein Halleluja: Die Folgen einseitigen 
Hanteltrainings 






Double-Knockout mit dem 
Knie-Nietenband: 

Die Schweine fliegen heute 
wieder extrem niedrig 
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Far als 400 Titel \ 
ih nn 
"Videospiel r 


"Systeme ! 


Sie finden uns 32 x in Deutschland: 
« Augsburg « Bochum ® Bremen « Düsseldorf « Duisburg * Essen ®* Gundelfingen bei Freiburg « Günthersdorf bei Leipzig « Hagen 
« Hamburg-Eidelstedt « Hamburg-Harburg « Hannover ® Heidelberg ® Kaiserslautern « Kamen ® Koblenz « Köln-Holweide 
« Köln-Marsdorf « Neuss « Nürnberg « Paderborn ® Regensburg « Röhrsdorf bei Chemnitz » Saarbrücken ® Siegen ® St. Augustin 
« Tönisvorst bei Krefeld « Ulm » Viernheim « Wallau ® Wallenhorst bei Osnabrück ® Würselen bei Aachen 










Die ist nämlich bei der Wer- 
tungskonferenz gefragt, die 
immer kurz vor Redaktions- 
schluß abgehalten wird. Die Te- 
ster schotten sich dann einen 
ganzen Tag von der hektischen 
Umwelt ab und diskutieren ba- 
sisdemokratisch die Wertungen 
aus, die dann in dem Wertungs- 
kasten verewigt werden. 

Wir besprechen jede Neu- 
heit, die kurz vor oder nach Er- 
scheinen der aktuellen VIDEO 
GAMES in den Handel kommt. 
Bei getesteten Importspielen 
machen wir Euch im Text zu- 
sätzlich auf die eventuellen 
Nachteile aufmerksam. 

Jeder Test ist in zwei Teile 
gegliedert. Zunächst beschrei- 
ben wir wertungsfrei den Ablauf 


t 


/MEGA DRIVE 





Das farbige 





Dreieck zeigt Spielspaßwerlungenvon und die Besonderheiten des 
Euch den 80% oder mehr belohnen Spiels. Lob und Tadel heben wir 
Namen des wir mit dem VIDEO- für das Fazit auf, das vom rest- 
Spiels und GAMES-Classic lichen Text durch einen knappen 
auch das : , Ausruf des Testers (“hilfe", “na 
System aid R71 Y N Drei Symbole ja”, “gehtso”, “gut” und "super") 
Hersteller: Konami verraten, um getrennt ist. 
Besonder- Testversion von: Traumfabrik welchen Abschließend findet Ihr bei 
heiten, Anzahl der Spieler: | Spieletyp es jedem Test den Wertungska- 


Features: 3 Schwierigkeits- 





Schwierig a sich handelt sten. Dort tauchen technische 
keitsgrad und Basket für: Fortgeschrittene Nr Infos sowie genaue Wertungen 
Preis auf ndDrdfie Es in Prozenten (von 1 bis 100) auf. 
einen Blick CA.-Preis: 130 Mark Action Als Kriterien haben wir “Grafik”, 
“Musik”, "Soundeffekte" und 
Vier Grafik “Spielspaß” gewählt - je höher 
Kategorien 7: ee) Abenteuer- oder dieWertung, desto besser gefällt 
werdenvon? Musik Rollenspiel uns der Titel. 
(ganz mies) MEER Neben einer Einstufung der 
bis 100 (sehr PEN Grafik “Quantität und Abwechs- 


gut) bewertet spjgL. 7 5% Geschicklichkeit lung, Qualität und Technik), der 


; | Musik und der Soundeffekte 

shans: (auch hier zählen sowohl Quan- 
Diese Fahne Sport tität als auch Qualität) findet Ihr 
kennzeichnet [77 unter Spielspaß die wichtigste 
Importmodule Wertung: Diese Gesamtwertung 
Denk- bzw. gibt Aufschluß, ob das Spiel 


Strategiespiel langfristig motiviert, wieviel Ab- 
wechslung geboten wird und wie 
die Spielbarkeit anmutet. Die 

In der Video-Games- AH m jedes Modul kri- Spielspaßwertung ist unabhän- 
n tischund objektivzu gig von den anderen Wertungen 
Redaktion schmoren bewerten, steht ein und richtet sich nicht nach dem 





Km die Joypads: Nach festes Team von gestandenen Videospielsystem. Besonders 
| i F ig welchem Schema en ne NE Ne a on 

Pe ; s reaks nehmen jedes Modulge- mit dem - - 
BR Abe ER Module unter die nauunterdieLupe.Meistensge- CLASSIC-Prädikat ausgezeich- 
+LY vn e A —.. Lupe nehmen, verrät  sellen sich bei den Spielesessi- net, das Ihr ab Wertung 80 im 






Euch dieser Testleit- NS weitere Grew-Mitglieder Wertungskasten findet. Die Wer- 
dazu, so daß fast jeder Testerzu tung 50 bedeutet “Durch- 
jedem Spiel eine Meinung hat. schnitt”. 
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faden. 










aum 


DI 


















Deutschlands 
größter Shop für 


Video- und 


























ß Computergames 
SNES NEO GB 66 MD (BD  SNES NEO GB 66 MD c  SNES NEO 
3 Count Bout dt . “429,95 KingArthurs World dt - - - - 19,95 - Sengoku 2 us-dt - IN. - 159,95° «D, 9 
4-PLAYER-ADAPTER 79,95° 79,95 King of Monsters 2 dt iV. - IV. 299,95 Sensible Sorcer dt iV, I0.129,95° 1, IN. 
Mh Saga us - . - - 149,95* Kings Quast 5 us - . - 1995  - . Septentrion Human} |p - - . 1899,95 - 
ACTION REPLAY PRO 99,95 109,95 149,95 129,95 149,95 Landstalker us - - 149,95" . . Sewar Shark us 139,95 . . 
Adtraisor I dt - - - . 129,95 lost Resort dt - - 349,95 Shadowrun us - - - 149,95 
ADAPTER f. us/ip Spiele . 5495 129,95 49,95 Lenderboard Golf di . 79,95 109,95 - . Skunghul us 69,95 119,95° . 139,95 
Addams Family 2 us-dt 69,95 . . 139,95 Lemmings I dt 95599 119,95 139,95 Shinig in ihe Darkaass us . 139,95 . 
harohiz us . - 159,95 . 169,95 Shining Force 1 dt . 139,95 - 
Allen 3 di 1995849511995 iV. 149,95 Shinobi 2 dt 89,95 9,95” . 
Altens vs Predator us . . iW. . 139,95* Sitphaed {p . . 149,95 . 
Another World dt 1995 iW. 139,95 Sim Ant jp . 189,95 
Art ol Fighting 1 us iM. - 399,95 Sim City di IN. 109,95 
Art of Fighting 2 us - -.409,95* Sim Eorth us WW. 149,95 
Arty Lightfoot us - iW. 139,95° SNES 60 Hz+T Joypad us . 349,95 
Asterix dt 69,95 . 139,95" - AHX Attack Chopper us SNES Infrarotpad 129,95 
Aselay dt - - 129,95 Lord of the Rings us , SNES+? Joypad dt - 199,95 
8. Walsh College Footb, us 129,95" iN. Lost Vikings us . 139,95 SNES+Mario+] Joypad dt - . 299,95 
8.0.8. di i 210,95 Mad Dog Hetroo us 2 21800 = Sonic 2 dt-us 7959,95 1aas° e 
Botman 2 dt-us 89,95 8495 119,95 139,95 139,95 Magic Johnson Slom Dunk us - - - 139,95° Sorcarers Kingdom us - - 129,95° . 
Battletonds us-di 69,95 89,95° 119,95 - 149,95 Mario is missing us 139,95 Soul Blazer us - 19,5 
Beosthall us . . N. 139,95° Mech Warrior us - 149,95 Sport Talk Baseball us - 149,95 WW. 
Bubsy us . 119,95° 139,95 Mega to Manla dt . 129,95 IV, Star Trek Next Generation us 69,95 . IN IN. 
Costlevonia 4 di-us 69,95 . W . 129,95 ? Mega Man 3 us 69,95 . WW, Storfoxtwing) di . - 129,95 
Chuck Rock dt 69,95° 79,985 119, Bu 139,95 139,95 Mickoys Magical Quast dt . . 129,95 Streetfighter 2 Turbo dt 139,95° "7 19, 95° 
Citizen X us . - Nickays World of ... di 89,95 99,95 - Streets of Rage 2 dt 99,95 - 
Micro Muchinas dt - . 119,95 - 
MIG 29 us . 129,95° . IV. 
Might & Magic 2 us - m - 19,95  - 
Monkey Island 1 us - . - 199° - rate Ted 
Nortal Combat dt 795 89,05 139,95 iv. 149,95° IRRE NN 
5 Muhommed Alt ne ar 899,95° 129,95 - W. PORN 
$ R Mutant League Football di - 119,95 IN. 
68 7995 MD 139, 95 IRA SELTENE hr Total us i 109,95* SNES 129,95° 
NCAA Bosketball di - 109,95 
Cioymates us - - 139,95° NEO GEO GOLD Pol 0. RGB+2 Vybne al Fury 2 1299,00 Striker di . I. . 139,95° 
Cobro Command us - - 139,95 - . NEO GEO Pol 0. RGB . 749,95 Super Aleste us-dt 399511995 139,95 19,95 - 
Kongos (oper us IV. - iN, - 1995  - NHLPAHockey 93 dt 119,95 139,95 Supsr Boseball 2020 us - i. . 149,95° 299,95 
Cool Spot di-us - 39,95 129,95 119,957 139,959 - Rigel Hensel GP us Super Battlatonk 1 us - 129,95 1995 - 
Cybernotor di . . . 1995 - Super ren us-[p 69,95 Ar 149,95 
Davis Cup us - - 119,95* - Super Family Tennis ip - - 159,95" 
Desert Strike us-di - iv, 149,95 - 129,95 j U | ie a a [ ce S 9 € & c y R Super Formation Soccer 2 ip - . - 159,95 
Dracula us - iv. 129,95° 139,95° 139,95* ji AL “ Dur Super Kick Off di 69,95 8495 119,95 139,95 
Dune 1 us - - 13495 IN. BELLE LU STE ZIEH ES Super Mario Callestiondt  - - - 1299,95 
Bungsonmaster us . - . 139,95° 169,95 oe a Grund, sich exire Für di Super Mario Kart I dt - . 109,95 
Exco the Dolphin us-dt - 79,95° 119,95 129,95 - [NEL Super Mario Land 2 dt 49,95 - WW. 
Empira Strikes Back us 69,95 - - . i. . u Super Probotector dt 89,95 . 1995 - 
Equinox (Solstio 2) jp . . 159,95* Right Trap dt Super Side Kick di - IN. 399,95 
vo us - - - 139,95* Operation logie Bomb us . Super Siup Shot us - N. 199° - 
F-15 Strike Eagle us 49,95 . 129,95° 149,95 Porodius dt 49,95 - 129,95 Super Star Wars dt 7,35 . 149,95 
FI dt . iv. 109,95* - - PGA Golf I dt - 119,95 139,95 Super Turriton us 9,95 IN 139,95 
Fotol Fury 1 di-us - - 139,95 139,95 349,95 P6AGol2 di - 119,95 iW. Super Widgst us - 139,95* 
Fatal Fury 2 dt - iN. iv. 4299,95 Phantasy Star us - IV. 149,95 . Syralion us - - - 139,95" 
Fin. Fontosy Myst. Quast us . - 109,95  - Pirates Gold us . - 129,95° IN. Tormanio di-us N 89,95 119,95 139,95 
Final Fontosy I us 84,95 - Player Manager di IV, 139,95° Termo NBA Basketball us . . - - 149,95 
Final Fontosy 2 us 34,95 149,95 Pocky & Rocky us et 139,95 Terminator 2 Arcada dt 895 8995 119,95 139,95° 149,95" 
Final Fantasy 3 us 84,95° - - iV. Palterguy us - - 129,95° WW, Thunderforce 4 dt . - 119,95 . - . 
Final Fantasy Adv. dt-us 84,95 . - . W. Populaus I di 195 iM - 149,95 Thunderhawk 30 us 129,95” . 
Populous 2 us-jp . . 129,95° 169,95° Time Geil di 134,95 
Powsrmanger us-dt - - 109,95 . 149,95 
nd ln. w ae Eee ee u Uber 3000 lieferbare Spiele Software zum Anfassen. 
Paggsy us 19 - ww. Berlins größtes Lager Himmlische Preise 
j man... a nn und göttlicher Service Probieren und Staunen, 
HN IVERM NISyRE Ratlroad Tycoon us - - IN. - 149,95° 
Rise of ihe Dragon us . . 199° - Tiny Toons 1 dt 69,95 119,95 139,95 
Final Fight 1 us 119,95° 139,95 139,95 Rood Avenger di . - . 134,95 - Troddlars us in . W. 139,95° 
Final Fight 2 us . . 149,95° Road Runnar dt . - wW. . 149,95 Turtles di 89,95 109,95 129,95 
Flashback di-us . . 119,95 . iW. Rockn‘Roll Rating us - 139,95* Twin B dt - - 179,95° 
Flintstones dt-us 5 iW 119,95 - 139,95* Rom. of 3 Kingdoms 2 us m 149,95 Ultima - Runes... us 19,95 . 
Games Summer Ch. dt - . . 99,95 . Runsober us . 149,95* Ultima 6 us . . . 149,95° 
Gauntled 4 us 129,95° . Samurat Showdown us - 429,95° Ultimate Soccer dt 89,95°119,95° . . 
Grandslom dt 109,95 . SEGA CD-ROM inc 7 CD's dt 899,95 . Viewpoint dt - - 599,95 
Hordball 3 us . . 129,95 . iN. SEGA CD-ROM Inc 7 (D’s us 799,95 Worriors of Et. Sun us 139,95 - 
Yumans us 9,95 iv. 129,95 139,95° SEGA MAGNUM SET Inc. 4 Spiele dt 3, Ur} Warsong I us . . 129,95 . 
Inindo us . . 149,95° 149,95 Wing Comander I dt . . N. IV. 149,95 
Juck Nicklaus Golf us . - 129,95 - - . Wizardıy us 84,95° . . 179,95* 
Jaguar X9220 di-us . - WW. 0139,95 1. . Wonderdog us . - 129,95 - - 
James Pond Rohacod dt - . 119,95 - 1995 - World eras d 5 . . iv, - iV. 429,95 
Jimmy Conors Tennis di 89,95 iV, iW. - 139,95 f WWF Wrestling 1 us-dt 69,95 - 99,95 139,95° 149,95 - 
has Kantann Football 3 us 0 10-18.30. h Versandtelelon Sammelnummer FE sig 24. Ab 695 89,99 199,95* ws. 
John Modden football 93dtı - . 119,95 iN. 129,95 P R $ Yoshies Cookie us 69,95 - 195 - 
JOYBOARD Streetfighter (apan- 199» ww. 199,95 Spielneuheiten am Ifdn. Band: 030/694 41 56 2. usdt 89,95° . 109,95 
J0YPAD dt . 49,95 . 49,95 159,95 ET Zombies us iW. - iW. 149,95” 
Jungle Strike us 21 - > Fax-Line: 030/694 42 56 
Jurassie Park. us ws 89,95°119,95°139,95° 139,95 - ip = japanisch, us = amerikanisch, dt = deutsche Version 


+++P CrsssAmigarsss CD-ROMs HrsH Atari» STarssMac+rt+lYNXrrHHHBrottisplelse+rrtr+Rolloensplaler+: 


Hinnlische Shops auch in Eurer Nähe? Yir suchen Geschäftspartner, 
Filialleiter und Räumlichkeiten in allen deutschen Großstädten, Habt Ihr 
Interesse in einem erstklassigen Teum zu arheiten, wendet Euch bitte au 
u.g. Adresse. Anfragen srerden diskret behandelt. 


Händleranfragen erwünscht! 


Alle Preise verstehen sich als Versandpreisel Ladenpreise variieren, Lodenkauf ist leider mit höheren Kosten verbunden. Wir bitten um Euer Verständnis. Irrtümer und Preisänderungen sind vorbehalten. Die Preise sind gültig, solange unser Vorrat 
reicht, Bis 100 DM Bostellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, darüber ist der ganze Spaß Umsonst. Post-Express sowie UPS-Air kosten 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3 
DA, Diskettentast +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten, ah 200 DM Versundkostenfrei. Dar Versand erfolgt wahlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewähren auf SOFTWARE ein HALBESJAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, 
und NEO GEO-Produkte sogar I Jahr Garantie. Allerdings wird keine Haftung für die Kompabilität der Cartridges + Adapter übanommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wern wir mal nicht da sind, für Euch geschaltet. Mit Sternchen 
gekennzeichnete Videogames waren bei Anzeigenschluß (26.7.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen (wenn pünktlich!) eingetroffen. Seid Ihr In Berlin, Hamburg oder Frankfurt, besucht hitte unsere Lüden. Es gelten die AGB der Traumfabrik. 





Mittenwalder Straße 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 62 


100m vom U-Bhf Gneisenaustraße Versandzentrale und Softwaretempel 


Osterstraße 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94 


300m vom U-Bhf Osterstraße - Softwaretempel 
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nde. okfobar wird's 
wohl endlich soweit 
" sein. Super Bomber- 


mankommtindie Läden. ImEin- 
Spieler-Modus, müßt Ihr Euch 
mittels Bombenlegen: aus immer 
neuen Gefängnissen befreien. 
Dazu seht Ihr das aktuelle Spiel- 
feld von oben. Freund und Feind 
erscheinen in perspektivisch 
verkürzter Darstellung. Die 
Arena ist mit allerlei Gerümpel 
zugemüllt. Neben festen Blocks, 
die Ihr auch mit gröbsten Explo- 
sionen nicht zerstören könnt, 
gilts jede Menge "weicher" Stei- 
ne zu sprengen. So macht Ihr 
Euch den Weg frei und findet Ex- 
tras, die Euch den Granaten- 
kampf erleichtern. Zu Beginn 
des Spiel besteht Euer Arsenal 
nur aus einer einzigen Zeitbom- 
be, die eine wirklich mickrige 
Explosion erzeugt. Durch inten- 
sives Extrasammeln, werden die 
kleinen Kracher jedoch schnell 
zu kapitalen Böllern auffrisiert. 
Auch die Zahl der Bomben, die 
Ihr hintereinander ablegen 
könnt, steigt mit den entspre- 


> 
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chenden Extras. Die Goodies für 
Größe und Zahl der Feuerwerks- 
körper sind allerdings die einzi- 
gen, die Ihr nach Eurem Ableben 
behaltet. Andere Tune-Ups wie 
Fernzünder, Hochgeschwindig- 


keitsrollschuhe, Bombenkicker 


oder -Schieber verpuffen bei ei- 
nem abgegebenen Löffel. 

Habt Ihr alle Feinde aus ei- 
nem Labyrinth gebombit, ist 
der Ausgang zum nächsten 
Level frei. Am Ende jeder Welt 
erwartet Euch ein Endgegner, 
den Ihr mit geworfenen, ge- 
schobenen oder einfach ge- 
schickt platzierten Bomben 





h Bombenwetter 


Sternen 


Zee 


erledigt. Nach sechs Welten A 
acht Levels steht Ihr dem finalen 
Obermotz gegenüber. Das Schö- 
ne an Super Bomberman ist sei- 

















Super Bomberman ist 
das Multi-Player-Modul 
schlechthin 


ne Mehr-Spieler-Freundlich- 
keit. Im Gegensatz zu den ande- 
ren Versionen, dürft Ihr auch im 
normalen “Solo-Modus” zu 
zweit gegen die Feinde loszie- 
hen. Die Krone des Moduls ist 
jedoch der “Battle Mode". Mit- 
tels Fünf-Spieler-Adapter tum- 
meln sich bis zu vier Spreng- 
meister im Labyrinth. Euer Ziel 
ist's dabei, die gegnerischen 
Bombermänner mit geschickten 
Sprengungen auszuschalten. 
Wer zum Schluß übrigbleibt, er- 
hält einen Siegespokal. Gespielt 
wird auf ein bis fünf Gewinnsät- 
ze. Damit keine Langeweile auf- 
kommt (passiert eh nicht), gibt's 
im Battle Mode zwölf verschie- 
dene Arenen. Auf jedem Spiel- 
feld herrschen andere Bedin- 
gungen: Entweder regnet es ver- 
einzelte Bomben, Ihr seid voll 
aufgerüstet, Förderbänder kut- 
schieren Eure Granaten über's 
Feld, oder alle Mitspieler haben 
die “Rennkrankheit". Apropros 
Kranheiten; im Battle Mode ver- 
stecken sich unter einigen 
Blöcken Totenkopfsymbole. Wer 
diese aufsammelt, anstatt sie mit 
einer freundlichen Bombe in 
Rauch aufgehen zu lassen, 
steckt sich mit einer Seuche an. 
Da gäbe es beispielweise "Im- 
potenz” (Ihr könnt eine 
7 bestimmte Zeit keine 
Bomben legen), den 
“Bombenleger" (Ihr legt au- 
tomatisch so viele Bomben wie 
Ihr könnt) und ähnliches mehr. 

Die Krankheiten heilen sich 
nach kurzer Zeit selbst, dür- 

fen aber auch durch Kör- 
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Wer die Bombe nicht ehrt, ist den Pokal nicht wert. Das Gegnerverhältnis ist frei wählbar 
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Mit den Endgegnern im Ein-Spieler-Modus ist nicht zu spaßen 


Ein-Spieler-Modus spielt, 
istselbst Schuld. Schon ge- 
gen Computergegner ist 
der Battle Mode ein prima 
Training für zukünftige 
Schlachten. Ich find’s ein 
bißchen Schade, daß es 
nicht für den fünften Spie- 
ler gereicht hat (Hudson 
sprach von Rechenzeitpro- 
blemen). Trotzdem ist Su- 
per Bomberman das beste 
Granatenspektakel west- 
lich der PC-Engine. Da 
gibt's nur eins: Modul und 
Fünf-Spieler-Adapter kau- 
fen und sprengen, was das 
Zeug hält. /b 


Euch den Fünf-Spieler-Ad- 
apter zu besorgen. Beach- 
tet nur dabei, daß sich Eure 
Noten in der Schule inner- 
halb kürzester Zeit ver- 
schlechtern werden, da Ihr 
ab sofort keine Zeit mehr 
für Hausaufgaben opfern 
könnt. Was im Ein-Spieler- 
Modus schon Spaß macht, 
ist mit vier Spielern nicht 
mehr zu schlagen. Hier in 
der Redaktion ist die Bom- 
berman-Seuche schon aus- 
gebrochen. Von durchge- 
zockten Nächten gezeich- 
nete Redakteure sind an 
der Tagesordnung. Was 
den Spaß ein wenig trübt, 
ist die Tatsache, daß dort, 
wo das Bomben-Modul im 
Schacht steckt, Jan nicht 


Da wird's warm im Helm: Die maximale Bombengröße schlägt durch 


perkontakt übertragen werden. 
Wer gerade keine drei mensch- 
lichen Mitspieler hat, darf statt- 
dessen auch gegen Computer- 
gegner antreten. Deren Intellekt 
stelltIhr dazu aufeiner Skalavon 
eins bis zehn ein. 


nen Vorläufern so begei- 
stert. Es ist schier unglaub- 
lich, wieviele Gemeinhei- 
ten man den Kollegen mit 
diesem relativ simplen 
Spielprinzip antun kann. Da 
sich die menschlichen Geg- 
ner nicht alles gefallen las- 


4 4 4 
Zu meiner Schande muß 
ich gestehen, daß ich ein 
ungeheuer schadenfroher 
Typ bin. Wahrscheinlich 
bin ich gerade deshalb von 
Super Bomberman und sei- 





sen (aua!) besteht bei uns 
inzwischen Helmpflicht bei 
Super Bomberman-Turnie- 
ren. Zur Zeit ist der “High 
Speed”-Level der beliebte- 
ste Austragungsort erbit- 
terter Schlachten (nur hier 
gibt’s nämlich Fernzün- 
der). Ganz klar: Wer den 


Super Bombermanist ein 
Muß für alle Super Ninten- 
do-Besitzer. Schon die Ver- 
sion Dynablasters für das 
NES überzeugte, doch was 
hier auf dem Super Ninten- 
do geboten wird, übertrifft 
einfach alles. Ihr solltet es 
auf keinen Fall versäumen, 


Wo (ran sie denn? Die Unsichtbarkeit grassiert. Wird das Feld klein, wollen Schritte ü überlegt sein. 
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weit ist. Und bisher ist es 
noch keinem gelungen, 
ihm die Pokale abzujagen. 
Aber irgendwann kommt 


der Tag des Donners. 
Spieletyp: 


Hersteller: Hudson. 
Testversion von: 0.1. T, 
Anzahl der Spieler: 1-4 
Features: Paßwort 
Geeignet für: Einsteiger 


Fortgeschrittene und Profis 


Ca.-Preis: 140 Mark 
Grat 

Musik 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


ma 
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Mo, - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, Sa. 10.00 - 13.00 Uhr. Garantie: Bestellungen vor 17.00 Uhr 
werden noch am selben Tag abgeschickt ! 


Vorbestellungen im voraus möglich. Versandkosten 7,-DM+NN-Gebühr. Auslandsbestellungen nur 
gegen Vorkasse + 17,- DM Versandkosten. Ab 300,- DM Versandkostenfrei. Irrtum und Preis- 
änderungen vorbehalten. 
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Händleranfragen erwünscht 






SEGA 





SUPER NINTENDO =» 


SNES dt. über 100 orsahredene Titel 


SUPER NINTENDO > 


SNES us, über 150 echlonene Titel 








MEGR DRIVE 


über 100 verschiedene Titel 


Super NES x Super NES us. 277,- Mega Drive o. Spiel 204,- 
Super NES + Mario 285,- Super Scope 127,- A. Battle Tank 97- 
SFX Konverter 37, Aquatic Games us. 117,- Batman Returns 87,- 
SN PRO Pad 34,- Arcana us. 87,- Battle Toads 97,- 
Honeybee Pad 37,- Batman Returns us. 117,- Bubsy 117,- 
JB-King 127,- Bubsy us. 127,- Bob 117,- 
Allen 3 127,- Battle Toads us. 127,- Chuck Rock 97, 
Axeley 127,- Bomberman us. 134,- Cool Spot dt, 107,- 
Asterix 127,- Cool Spot us. 197.- Chiki Chiki Boys 97,- 
Another World 117, Desert Strike us, 107.- Desert Strike 97,- 
Bubsy 117, Dungeon Master us. 134.- Dracula 1 
Battle Toads 117;- Dracula us. 127.- Fatal Fury 117,- 
Bomberman 107,- Dig/Spike Volleyball us. 117,- Flashback dt. 117,- 
Blazing Skies 124,- EVO.us. 137.- F22 Interceptor 84,- 
Crash Dummies 127,- Fatal Fury us. 117,- Humans 107,- 
Desert Strike 107,- First Samurai us, 127.- Indiana Jones 117,- 
Dino City 97, Final Fantasy 2 us. 137-- Jungle Strike iz: 
Drakkhen 134,- Final Fight 2 us. 137.- Jurassic Park 117,- 
Fatal Fury 127,- Football Fury us. 197-- Mortal Combat 124,- 
Hole in One 117,- Goof Troop us. 127.- NHPLA Hockey '93 97,- 
Lost Vikings 117,- Humans us. 127.- Pirates of Gold 117,- 
Lagoon (dt. Bildsch.text) 137,- Joe & Mac us. 17.- Rolo to Rescue 107,- 
Mario Kart 87,- Jurassic Park us. 127,- Robocop 3 107, 
Mortal Combat 137,- Lost Vikings us. 127.- Sonic 2 84,- 
Mario Allstars 87,- Mario is Missing us. 124,- Streets of Rage 2 87,- 
Mystic Quest Legend 87,- Mechwarrior us. 112; Shining Force 127,- 
NHPLA Hockey 127,- M. Johnson Super Slamdunk us. 127,- Street Fighter Champ. Ed. 117;- 
Parodius 97. Mansell’s Worldchamp us. 134,- Shinobi 3 117,- 
Pocky'n’Rocky 12/,- Ninja Boy us. 107.- Thunder Force 4 107,- 
Player Manager 127,- Rocketeer. us. 67,- Tiny Toons 97,- 
Roadrunner 127,- Run Saber us. 127.- Turtles; The Hyperzone 97* 
KaRcOR 3 un Rock&Roll Racing us. 127,- Wörld of Illusion 94,- 
arwing ‚” Rocky Rodent us. 127,- > 2 
Streetfighter 2 87,- Saar us. 117,- EGA 
Super Star Wars 127,- Shadow Run us, re WELCOME TO THE NEXT LEVEL 
Super Aleste 117,- Super Turrican us. 114,- CD ROM incl. 5 CD’s 597,- 
Super Pang 134,- Super Baseball 2020 us. 127,- Umbau Mega Drive 37. 
Tiny Toons 117,- Super James Pond us. 127,- CDX Konverter 87.- 
Ta Arcade Ne Shanghai 2 us. 97,- Batman Returns 117- 
WWF 2 Royal Rumble 127, Street Fighter 2 Turbo us. 137.- Däße 17- 
World League Basketball 87,- Toxic Crusaders us. 107-- Final Fiaht 17. 
Wing Commander 117,- Troddlers us. 127,- 9 ! 
World Cup Soccer 127,- TEsmanla.lig. 197- Hook 107,- 
} ' Indiana Jones 117,- 
Terminator 2 us, 127,- Jaauar 107.- 
Twin Bee jp. 127.- 3 | 
Ha ı Joe Montana 117,- 
Tuff enuft us. 127,- Monkey Island 117,- 
Grundgerät PAL/RGB Yoshi’s Cookie us. 127,- Prince I Persia 117- 
Neo-Geo Gold + Spieln. Wahl ab 1. Vegas Stakes us. 107,- Road Avenger 417- 
LIE Card un 5 Robo-Aleste 117,- 
A Flohling 369. Sewer Shark 117,- 
Senguko 2 369,- Bee: —B Bitte Preisliste anfordern ! BON E Dracula Mi 
Due 2 Terminator 117,- 
Samurai Showdown 379,  An- und Verkauf von gebrauchten Neo-Geo | ui En el Inie 
Super Side Kick 359, | Spielen ! Wonderdo 107-- 
View Point 549,- g ' 


World Heroes 2 


Weitere CD Titel auf Anfrage ! 





Tel.: 0841/32386 
0841/32388 


0841/4805860 0841/32091 Fax.:0841/17580 
0841/4804860 08106/23899 0841/46794 


Geschäftsführer: Bernd Fischer 


VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151 











önnt Ihr mir wohl 


bei einem für 

mich großen Pro- 
blem helfen? Fast alle 
Super Nintendo-Module, 
die ich spiele, habe ich 
nach spätestens 12 Tagen 
komplett durchgezockt. 
Könnt Ihr mir nicht einige 
SNES-Titel nennen, die 
echt schwierig sind? 


Yassin Nachile, Simmerath 


Deine Frage ist deswegen gar: 


nicht ohne weiteres zu bean; 
worten, da Du uns Dein; 
lings-Genre nicht ve 
Aber wie wär's denn: 
tal, Shadowrun;: 
Super Probof&cto 
dius. 





ch bin stolzer Besit- 

zer eines Amiga 500, 

möchte mir aber in 
nächster Zeit eine 16-Bit- 
Konsole zulegen. Jetzt 
weiß ich allerdings nicht, 
ob ich mir ein Mega Drive 
oder ein Super Nintendo 
kaufen soll. Außerdem 
habe ich da noch ein paar 
Fragen: Sind beim Super 
Nintendo eigentlich Joy- 
pads dabei? Was ist ein 
Scart-Kabel und wozu 
benötigt man einen 50/60- 
Hz-Schalter? 


Sebastian Keller, Söhlde 


Grundsätzlich haben beide 
Systeme Vor- und Nachteile. Es 
kommt immer auf den persönli- 
chen Geschmack an. Schon al- 


Ihr könnt Euch gar nicht vorstellen, 
wie schön es ist, sich in einer Wanne 


von Zuschriften zu wälzen! Dagobert 


Duck kann sich in seinem Taler-Bad 
nicht anders gefühlt haben. Und jetzt 
viel Spaß beim Lesen der neuesten 




































ei 
leicht 
Deiner zweiten-Frag 
Super Nintendo we 
mitgeliefert. Zum‘ 
Kabelergebensicht 
teile gegenüber dem Koaxie 
oder auch Antennen-Kabel 
Beim Koaxial-Kabe! werden die 


gesamten Farben codiert und“ 


über eine Leitung geschickt. Im 
Fernseher werden sie dann wie- 
der decodiert und einzeln darge- 
stellt. Wenn Du jedoch ein Scart- 
Kabel anschließt, findet keine 
Codierung statt, sondern für je- 
des Signal gibt es eine einzelne 
Leitung. Und zum Schluß noch 
die Beantwortung Deiner letzten 
Frage: Durch Umschaltung auf 
60 Hz hast Du einen schnelleren 
Bildablauf, dader Bildaufbau um 
20% gesteigert wird. 





e Frage zum Le- 
serbrief des Herrn 
Wagemann aus 
Kerken (7/93). "Gebt Ihr 
Euer Geld eigentlich nur für 
die neuesten Geräte aus 
oder geht Ihr auch 'mal Es- 
sen?" Ich kann mir nämlich 
nicht vorstellen, daß Ihr nur 
vor den Bildschirmen sitzt 
und hungert. 

Dirk Fiebiger, Dresden 


Lieber Dirk, auch wir Schrei- 
berlinge gehen gele- 
gentlich etwas einwer- 
fen. Um genauer zu 
sein, gibt's in der Re- 


daktion zwei Jungs, diesichMit- 
tag für Mittag mit Reis vollstop- 
fen. Veränderungen in Hautfarbe 
bzw. Augenform haben wir je- 
doch noch nicht festgestellt. An- 
sonsten gibt's ja noch die gute 
alte Tupperware-Schüssel. 





irsind 17 Turbo- 

Duo-Besitzer, 

die es einfach 
nicht verstehen können, 
wieso Ihr so wenig über die 
Prachtkonsole schreibt. 
Außerdem ist uns Eure 
PC/Engine-Warpzone viel 
turz. Berichtet außer- 
‚dem weniger über die Kin- 
n Mega Drive 
intendo. Dar- 


urbo Gang, Stuttgart 


Natürlich habt Ihr recht, daß 
ds Turbo Duo eine tolle Konso- 

ist- allerdings in Deutschland 
ein Exote. Jedoch müßt Ihr auch 
bedenken, daß es wesentlich 
„mehr Leser gibt, die ein Mega 
Drive oder ein Super Nintendo 
besitzen. Beim Umfang richten 
wir uns nach der Verbreitung der 
Geräte in Deutschland-und den 
aktuellen Titeln. Natürlich wer- 
den wir Eure Lieblinge nicht aus 
dem Heft verbannen. 
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j chöne Grüße aus 
Flensburg. Ich 
wolite Euch ein- 


mal ein Foto meiner klei- 
nen Jaqueline senden, die 
von der Sonic-2-Musik 
ganz angetan ist. 

Jürgen Boska, Flensburg 







orkurzem blätterte 
ich in einigen älte- 
ren Video Games 


und fand in der Ausgabe 
4/91 das Special "Die be- 
sten Spiele des Jahres 
1991". Könntet Ihr so ein 
Heft nicht jedes Jahr brin- 
gen? Olaf Eilers, Verl 


Lieber Olaf, genau diesen Ge- 
danken hatten wir auch schon. 
Schau' doch einfach 'mal kurz 
vor Weihnachten bei Deinem 
Zeitschriftenhändler ins Regal... 





Ä önnt Ihr mir wohl 
£ sagen, ob es im 
% Handel einen Ad- 


apter gibt, der es ermög- 
licht, NES-Spiele auf dem 
Super Nintendo zu spielen? 
Meine zweite Frage ist, ob 
Dungeon Master dem- 
nächst auch mit deutschen 
Bildschirmtexten erschei- 
nen wird. Daniel Franke, Zschopau 
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Hallo Daniel, leider 
a gibtes keinen Adap- 
» ter, mit dem Du 
Deine NES-Modu- 
le auf dem Super Nin- 
tendo spielen könntest. Das liegt 


daran, daß das Super Nintendo 
ı vollkommen andere Chips be- 
‘sitzt als sein kleiner 8-Bit-Bru- 


der. Auf dem Mega Drive ist das 
Spielen der Master-System- 
Module nur deshalb möglich, da 
auch eine Master-GPU im Mega 
Drive eingebaut ist. Zu Deiner 
Frage bezüglich der deutschen 


"Dungeon Master-Version istuns 


noch nichts bekannt. 





st es möglich, daß 
mein Super Nintendo 
schädigend auf mei- 


nen Digital-Fernseher 
wirkt? Ich besitze jetzt 


„schon den zweiten dieser 
Art. Dieser hat aber genau 


die gleichen Macken wie 
der erste Fernseher. Bei 
beiden fing plötzlich das 
Bild an zu flimmern. Außer- 
dem besitze ich einen VGA- 
Bildschirm (Highscreen SV 
28/3). Ist es möglich, mein 
Super Nintendo an diesen 
Bildschirm anzuschließen? 
Und wenn ja, was benötige 
ich für den Anschluß? 
$o, nun zu meiner letzten 
Frage: Da ich begeisterter 
Zelda-Spieler bin, 
interessiert mich, 
ob in ab- N 








sehbarer Zukunft eine Fort- 
setzung zu erwarten ist 
oder ob es vergleichbare 
Spiele für mein Super Nin- 
tendo geben wird? 

Jörg Fink, Berlin 


Lieber Jörg, leider mußt Du 
den Fehler schon wieder bei Dei- 
nem Fernseher suchen, da Du 
Deine Konsole ganz problemlos 
mit einem Scart-Stecker an- 
schließen kannst. Die Konsole 
mit einen Computermonitor zu 
verwenden ist leider nicht mög- 
lich, da der Monitor nur mit den 
VGA-Signalen arbeitet. Solltest 
Du jedoch noch irgendwo einen 


£, Amiga-Monitor 10845 mit 


* Scart-Anschluß 'rumgammeln 
haben, kannst Du diesen pro- 
blemlos einsetzen. Zu Deiner 
letzten Frage empfehle ich Dir, 
die Spiele Dungeon Master oder 
Shadow Run. 









ch hätte da 'mal ein 
I paar Fragen zum The- 
ma Super Nintendo. 

Wie testet Ihr eigentlich 
Eure Spiele? Verwendet Ihr 
einen Antennen- oder 
Scart-Kabel? Gibt es einen 
großen qualita- 

tiven Unter- 
schied zwi- 
schen An- 



















tennen-, Scart- oder RGB- 
Anschluß? Und jetzt zu ei- 
nem anderen Thema: Daich 
in Österreich wohne (= un- 
terentwickeltes Video- 
spiel-Land) und die Spiele 
hierca. 45 Mark teurer sind 
als in Deutschland, frage 
ich mich, ob es sich lohnt, 
die Spiele aus Eurem Land 
zu importieren? Und als 
letztes würde es mich noch 
interessieren, ob es sich 
auszahlt, Royal Rumble zu 
kaufen, obwohl ich schon 
Streetfighter 2 besitze? 
Manfred Disner, Kottschallings 


Wir 
testen 
unsere 
Spiele 
durchwegs 
mit RGB-An- 
schluß. Das 
qualitativ 
hochwertigste 
Bild hast Du mit einem 
Scart/RGB-Anschluß. Ein An- 
tennenkabel anzuschließen, ist 
natürlich auch möglich. Dann 
hast Du aber eine schlechtere 
Bildqualität. Wo es die günstig- 
sten Spiele zu kaufen gibt, 
siehst Du in den Anzeigen der 
einzelnen Händler. Du solltest 
jedoch beachten, daß Du außer 
dem eigentlichen Preis noch das 
Porto und die Verpackung be- 
zahlen mußt. Weiterhin istes bei 
den meisten Händlern nur mög- 
lich, Auslandssendungen per 
Vorkasse oder evtl. noch per 
Nachnahme zu bestellen. Somit 

schlägt auch die Nachnahme- 

gebühr zu Buche. Trotzdem 
wird durch die zusätzlichen Ko- 
sten der Betrag von 45 Mark 
nicht überschritten. Aber ruf! 
doch einfach 'mal einen deut- 
schen Händler an, für den Du 

Dich am meisten interessierst. 

Zu Deiner letzten Frage kann 
ich Dir Royal Rumble nur 
empfehlen. Wie Du in der Video 
Games 7/93 gelesen haben 

wirst, sind die Wrestler mit nur 
einem Prozent am Glassic vor- 
beigerauscht. 















































































































ch besitze ein Mega 
7 Drive und habe von 
den fantastischen 
Möglichkeiten des Neo Geo 
gehört. Ich überlege, obich 
mir die SNK-Super-Konso- 
le zulegen soll. Wird es für 
das Neo Geo ein CD-ROM 
geben? Was kosten Konso- 
le und Spiele? Lohnt sich 
die Anschaffung? 
Frank Weller, Velbert 


Ein Neo Geo kostetals Grund- 
gerät etwa 700 Mark. Die Spie- 
le fangen bei 350 Markan. Es ist 
also ein teures Vergnügen. 
Hardware-technisch ist das Neo 


Geo ein auffrisierter 16-Biter. EFT, 
Eine Unmenge von Spezial- 
Chips ermöglichen den tollen = 


Sound und die überragende: 
Grafik. Softwaremäßig lohnt 
Sich das Neo Geo eigentlich nur 
für Prügelspiele-Freaks. Auf 
keiner Konsole läßt sich's so gut 
kloppen wie auf dem Neo Geo. 
Zudem sind gerade in letzter Zeit 
nur noch Prügelspiele erschie- 
nen; die Ausnahme war der Spit- 
zen-Shooter View Point, dessen 
Produktion jedoch erst einmal 
eingestellt wurde (die wenigen 
Module werden auf dem 
Schwarzmarkt schon bis 1200 
Mark gehandelt). Das CD-ROM 
fürs Neo Geo istnach wie vor nur 
ein Gerücht. Es wäre natürlich 
begrüßenswert, da die umfang- 
reichen Spiele (teilweise über 
100 MBit) bis heute nur auf den 
äußerst teuren Modulen Platz 
finden. Auf eine CD gebannt, 
könnte der Spielepreis erheblich 
gesenkt werden. Persönlich 
würde ich mit dem Kauf eines 
Neo Geo erst einmal abwarten, 
bis die 3DO-Konsole auf dem 
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Von defekten Joypads gestreßt, über 
unlösbare Anschlußprobleme erbost 
oder durch falsche Ratschläge ge- 


nervt? Höchste Zeit, daß Ihr Euch an 


unseren Konsolen-Ratgeber wendet. 


Wer mehr von seinem Videospiel- 


system haben oder brennende Fragen 


stellen will, richtet seine Zuschriften an 


die Adresse rechts. Interessante Fra- 


gen drucken wir in diesem Forum ab. 


Marktist.Mitmehr Software und 
besserer Grafik ist das CD-ge- 
stützte Gerät für mich erst ein- 
mal interessanter (siehe auch 
unsere Vorstellung des 3DO im 
News-Teil). 





ch besitze ein Super 
I Nintendo und hatte 
auch schon ein Lynx. 
Nun spiele ich mit dem 
Gedanken, ein Game Gear 
zu kaufen. Dazu meine 
Frage: "Werde ich mit dem 
Sega-Handheld mehr Spaß 
haben als mit dem Lynx? 
Wie gut ist die GG-Soft- 
ware? Machen GG-Spiele 
auch einem 16-Bit-Besitzer 
Spaß?" 
Johannes Thimme, Pottenkamp 
Mit dem Lynx ist das so eine 
Sache; die wenigsten Leute wis- 
sen, daß das Lynx ein 16-Bit- 
Handheld ist. Es hat 4096 Far- 
ben und einen flotten 3-D-Chip. 
Das Game Gear dagegen ist ein 
8-Bit-Gerät. Im Prinzip istes ge- 
nauso aufgebaut, wie das Master 
System — einziger Unterschied: 
das Game Gear ist in Stereo. Al- 
lerdings gibt's für das Game 


GearmehrSpiele, dadie meisten 
Master-System-Titel einfach 
umzusetzen Sind. Atari kocht zur 
Zeit auf Sparflamme, was neue 
Lynx-Module angeht. Sega 
bringtweiterhin die meisten Ma- 
ster-System-Titel auch für das 
Game Gear heraus. Hier liegt 


" also.das Dilemma: Das Lynx ist 
@ technisch.besser, dafür liegt das 


Game Gear im Software-Ange- 
bot vorne. Ob Du-Dir ein Game 
Gear zulegen sollst, mußt Du 
durch Probespielen von einigen 
G6G-Titeln selbst rausfinden — 
als Technik-Freak würde ich per- 
sönlich beim Lynx bleiben. 


Ba 
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or einigen Tagen 
habe ich mir das 
Spiel Star Wing ge- 


kauft. Als ich versuchen 
wollte, die Schildenergie 
mit dem Action Replay Pro 
festzusetzen, mußte ich 
entsetzt feststellen, daß 
das Spiel nicht läuft. Bei 
genauerer Betrachtung des 
Moduls entdeckte ich, daß 
sich die Kontakte in ihrer 
Anordnung von denen an- 
derer Spiele unterschei- 
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E ch habe noch einige 
Fragen zu Eurer 
Mega-Drive-Umbau- 


den. Hängt das mit dem FX- 
Chip zusammen? Werden 
auch andere FX-Spiele 
nicht mit dem Action Re- 
play laufen? 

Alen Malek, Neunkirchen 


In der Tat läuft Star Wingnicht 
mit dem Action Replay. Ebenso 
wie andere Module mit Zusatz- 
Chips (wie Super Mario Kart, Pi- 
lot Wings und andere) gibt's an- 
scheinend Schwierigkeiten mit 
der Weiterleitung der Daten bzw. 
Spannungsversorgung der Zu- 
satz-Chips. Man kann also da- 
von ausgehen, daß auch zukünf- 
tige Spielemit FX-Chip nicht mit 
dem Mogel-Modul laufen. Hier 
ist Datel Electronics gefordert: 
Hoffentlich bringt der Hersteller 
bald ein Action Replay, das zu 
den Custom-Chips kompatibel 
ist. Wie Du haben viele Leute 
Probleme mit ihren Modulen 
und dem Action Replay. Ubri- 
gens haben wir ein weiteres 
Spiel entdeckt, das zwar mitdem 
Action Replay läuft, sich aber 
nicht Knacken läßt: Wie schon 
Chuck Rock ist auch das neuste 
Spiel von Core Design Wolfchild 
resistent. 







Anleitung: Welche Schal- 
terstellung bewirkt denn 
nun welche Veränderung? 
Was ist mit "Überbrücken 
der Kontakte" gemeint? 
Kann ich mit dem Umbau ir- 
gendwelche Sicherheits- 
Chips und die automatische 
Spracherkennung überli- 
sten? Ich dachte bisher, 
daß das nur miteinem kom- 
pleit neuen Chipsatz mög- 
lich wäre. 

Torge Ismer, Kiel 












SEGA-CD Actraiser _ ‘Sim City dt 89.90. Grundgerat = 
Ecco the Dolphin us 119.90 Alien Ill. 90, ‚Star. Wars dt 119.90: inkl. Joybe 
Final Fight us 109.90 Aster 0 -Starwing dt 109.90 'G 
Jaguar XJ-220 us 109.90 Axeläy.;‘ Street Fighter II 
Monkey Island us 109.90 Baseball 8020. Turbo Edition 159.90 Joyboard " 
Rise of Dragon us 109.90 Batman Retürns.. ee 119.90 Memory Card : 
Robo Aleste us 104.90 Battletoads“:';: . ‚Taz-Manla.. 119.90 
Sherlock Holmes Il us 99.90 Bomberman "TecmoNBÄ:: 129.90 3 Count Bout 359.00 
Sonic us 119.90 Bubsy Tiny Toons: : dt 119.90 Artof Fighting 359.00 
Spiderman us 109.90 Clay Fighter 5 : Tuff Enuff . .. ‚139.90 Fatal Fury Il 359.00 
Strokers Dracula us 129.90 Cybernator :dt..129,90 Twinbee - at) 129.90 Golf 169.00 
weitere CD-Titel; Dungeon Master "149.90. Wolfchild ; ‚90 Magician Lord 199.00 
5 129.90. World-Leagun ) Samurai Showdown 369.00 
Another Warld‘ 139.90. Utopia. - 90. Super Baseball 2020 169.00 
Blaster Master Il .. dt 129.90 Zelda ni ‘Super Side Kicks 349.00 
: ij: a Viewpoint 599.00 
::88:299.00 SW rd Heroes u 359.00 
dt.299.00 : Des r 
a dr: ;39.90 
RGBKabel HiFi di 49:90 TU RBO DUO 
5-Player Adapter 59.90 Grundgerät RGB. us 799.00 
'„Eire,Maus ©; : 89,90: inkl.’7.Spi 
US/P-SFX- ‚Adapter: “ 39.90 a us 439.00 
Pirates Gold : Umbau 50/60Hz für 89.00 
Shining Force.dt S Grundgerätdt. wi 99. 00 49.90 
Sorcerer’s Kingdom dt 139.90 Capcom Pöwer-Stick dt 169:90 DuoTap 59.90 
Streets ofRagell ° 129.90 JB-King Joystick: t 189, 90. Bomberman ’93 109.90 
Strider Returns „134.90 Pad-Verlängerung ‚19.90 ::Cosmic Fantasy Il 119.90 
99.90 ASCII-Pad dt 59.90 Dragon Slayer 109.90 
Mega Drive . Fire X-Terminator 89.90 Dungeon Explorer Il 109.90 
inkl. 50/60 Hz Action Replay Pro 109.90 Exile Il 119.90 
Sega-CD-ROM II Super Scope dt 139.90 Gradius I 114.90 
CDX-CD-Converter Street-Fighter FanSet: Lords of Thunder 99.90 
69.90 Street Fighter IICE 139.90 


Mit Fragen dieser Art bin 
diesmal nahezu zugeschüttet 
worden. Hier noch mal die ge- 
nauen Funktionen: Der eine 
Schalter ist für die Spracherken- 
nung zuständig, mit dem ande- 
ren wechselt Ihr die Hertz-Zahl. 
Bei welcher Schalterstellung 
welche Einstellung vorliegt, 
hängt davon ab, wie Ihr die Kon- 
takte der Schalter belegt. Das 
müßt Ihr einfach ausprobieren. 
Steckt ein Japano-Modul in den 
Schacht und schaltet solange 
um, bis Ihr japanische Texte 
habt, dann kennt Ihr schon mal 
die Stellung des Sprachum- 
schalters. Falls Ihr ein impor- 
tiertes RGB-Modul besitzt 
(Thunderforce 4 0.ä.) läßt sich 
auch die Einstellung der Hertz- 
















Zahl auf diese Weise ermitteln. 
Läuft das Spiel nicht, steht der 
Schalter auf "50 Hz". Mit "Über- 
brücken" ist folgendes gemeint: 
Ihr unterbrecht ja auf der Grund- 
platine laut Anleitung eine Ver- 
bindung; mit dem Schalter wird 
diese Verbindung (je nach 
Schalterstellung) wieder ge- 
schlossen BON 





m drittletzten Level 
von Harley's Homun- 
gous Adventure blieb 
Harley einfach stehen und 
es erschien der Schriftzug 
"Fatal Error" mit einer Num- 




























90. Uhr & T-Shirt 











mer. Nach einem Reset lief 
das Spiel jedoch wieder 
ganz normal. Als ich beim 
Allan-Kundendienst anrief, 
erzählte man mir etwas von 
abgenutzten Kontakten. 
Um sicherzugehen telefo- 
nierte ich auch noch mit der 
Nintendo-Club-Hotline. 

Hier erfuhr ich, daß der. 
Fehler nuram Modul liegen 
könne und daß ich das Spiel 
umtauschen soll. Dazu 
meine Frage: Ist es mög- 
lich, daß mein Super Nin- 
tendo Schaden genommen 
hat? Ich trau' mich kaum, 
ein anderes Spiel einzule- 
gen, weil ich Angst haben, 
daß etwas kaputtgehen 
könnte. Oliver Kuhn, Speyer 






















10-22 Uhr 


Bestellanahme 


Händleranfragen erwünscht 
Telefax 0221-125676 





Du kannst weiterspielen, Dei- 
ne Module werden nicht zerstört. 
Ich würde sagen, daß an beiden 
Antworten was Wahres dransein 
könnte. Falls der Fehler noch 
einmal auftritt, wäre es interes- 
sant, ob's an derselben Stelle 
passiert. Wenn ja, würde ich das 
Modul umtauschen. Ansonsten 
müßte es helfen, das Modul kräf- 
tig in den Schacht zu drücken. 


Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion 





Postfach 1304 
85531 Haar / München 





Alex und Bruno wurden beim Spielen mit einem neuen Video- 
Game in eine seltsame Gegend versetzt. Als ihnen dort eigenartige 
BT BER ET BR TB IT BE ET CT BREIT ERST TI] GV) 


HAST Du AUCH WENN DUDAS OH MEINGOIT- |/ WAS IST PASSIERT? 
GESEHEN DIE SAHEN RAUS r wo SIND WIR2 
HAST was WIE AUS MEINEN ı WAS TUN (IR HER? 
iCH GESEHEN VIDEO - 
HABE,DANN SPIETEN! 
HABE ICH... 


KNEIF MICH, icH 
TRÄUME icH WÄR SED ;N MODUL - 
iN ae s SO HEISST DIESES LAND] 





REALITAT -AIM- DOCH ZUR Sehe,” SUNS MER | 
NE GEHÖRT. eu RUFEN ‚NICHT ALLEIN. Nim 


US6 WAS SCHÖNE ABENTEUER uns mir! 
NEUES SEN, a 


WIR Kommen JUNGHENNEN - ODER 
AUS DER-ÄH- WAR'S UMGEKEHRT? 
REALITET. 


ZUJEi KNAPPEN2 RAH -WIR 
GUTE IDEE. SIND DA... 
AUF GEHTS. 


ABER IETET Koma, IT Prater 
DIE HENNENGEH- BT ge TE 


WARTEN !r LIE Be LEITEN 

aus ihrer Lage 

U a ZT 

tella seine Hennen 

IR O1 17617 5 

LENYADIESETTETEIRE 

mehr erfahrt Ihr in 

ELISE 

same 59 
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VIDEO GAMES 



















‚Platz Spielspaß Titel System 
TI. 9A Street Fighter Turbo Super Nintendo 

2,90. Super Bomberman Super Nitendo . 
90 Starwing Super Nintendo 

86 PGA Tour Golf 2 Mega Drive 

86 _ Hardball3 . Mega Drive 

86 Super Tiny Toons Mega Drive 
86 Tiny Toons Super Nintendo 
86 SimCity _ Super Nintendo 
PGA Tour Golf Super Nintendo 
King Arthur's World Super Nintendo 


Hersteller 





Platz Trend Titel , 

2 @ Super Marie:Land 2 Nintendo: 

SE c “Motocröss Maniacs | Konami  . .: 
8a. WWFSüpefstars? "Un: 
Ah Mega Man? Capcom 
Be, V Tiny Toon: Aventuies: Konami : 





Platz“ Trend Titel Hersteller 

| A 

"3: ‚Ganz schön traurig, diesen: Mönat! 
TE ae een 








Titel Hersteller 
. "Street. Fighter? F Capcom 
Zelda 3 nes - Nintendo 
en : ...» »Nintendo 
tar’ Wars - „ Lucasfilm Games 





er Yan NBA Baskeball - - Tecmo 









‚Hersteller. 
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Die britischen Charts sind aus der CTW entnommen {erstellt von Gallup). Die systemspe- 
zifischen Top-5 errechnen sich aus Euren Mitmachkarten. In den VIDEO-GAMES-Charts tin- 
det Ihr die besten Spiele aus den letzten sechs Monaten. 
















"Game. Gear 


Platz Trend Titel - Hersteller 























Ein Todesfall im Handheld-Markt? - _ 








"Master System 
Platz. Tel Titel lee ein 





Moon Drive %. 
DEE Hersteller 





Platz Trend Titel : 

1 A Streets of Rage 2. Sega 

2 A ; Allen 3 Flying Edge. 
3 A: Flashback... 2 0.8: Gold. 
4. A: Jungle Strike: Electronic Arts 
5 a „Sega 


World of Nusion 


England: oe 

Platz nd Titel wre 

1 79... Micro Machines Mega Drive 
2 79. : Cool. Bi . Mega Drive 

3: 90%: Starwing. Super Nintendo 
4 80 Aliens - Super Nintendo 

5 83: . Flashback . Mega Drive. 





Hilfe! Diesen Monat Sollen wir ein wenig provozieren. Wir 
bekommen für die 8-Bit- me vielweniger Einsendungen 


(weniger als 20) als.noch 
verschlafene 8-Bit-Freaks üb 











zem! Sind nür.noch ein paar 
rianehlieh ben? Daß.das_. 
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Des.Rätsels 
IST: 


Ä omplexe Rollen-, 
Action- oder Ge- 
schicklichkeitsspie- 


le sind kein Problem für unsere 
Spieleexperten: In dieser Rubrik 
melden sich die absoluten 
Cracks zu Wort und begleiten 
Euch durch die gefährlichsten 
Abenteuer... 





Buhsy 
(Super 
Nintendo) 


Christoph Balzar aus Amberg, 


Gierig werden nach den drögen Ur- 
laubswochen mit Papi und Mami die 
daheimgebliebenen Konsolen abge- 
staubt und mit neuem Futter wieder 
aufgepeppeit. Damit die fetten Kästen 
ihre Modulnahrung nicht allzu lange 
bei sich behalten, sorgt Onkel Frank 
mit Tips & Tricks für regen Stoffwech- 
sel. Wäre nämlich unschön, wenn jetzt 
Ihr nach tagelangen, vergeblichen 
Zock-Sitzungen an Auszehrung leiden 
müßtet. Also, gebt Lunte und zeigt's 


den Dingern! 


einer unserer Top-Tricklieferan- ==. . mn». 
ten, sorgte dafür, daßhrdieKat- iemen 


ze nicht im Sack kaufen müßt 
und bescherte Euch Endgegner- 
taktiken mitsamt Zeichnungen. 


Level 1, Cheese Wheels 
Endgegner: 

Springt gleich, wenn sie auftau- 
chen, aufdas rechte UFO, so daß 
Ihr nach rechts katapultiert wer- 
det. Jetzt einfach nur noch But- 
ton Y und das Steuerkreuz nach 
links gedrückt halten, und Ihr 
tliegtimmer gegen eines der bei- 
den Raumschiffe, bis sie das 
Zeitliche segnen. 


Level 2, Funland 
Endgegner: 

Rennt sofort nach links und 
springt auf das Raumschiff, 
wenn es auf Euch zukommt. 
Schwebt nun nach rechts, landet 
auf dem anderen UFO und glei- 
tet nach links. 


Level 3, Wild Western 
Endgegner 

Ein harter Brocken, aber zu 
schaffen. Gleich zu Beginn stellt 
Ihr Euch in die Bildschirmmitte 
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erspart uns untiötigesArbii 
1. Karten und Zeigh 


auf weißes Pan 
kariert noch linieff) 


chen. Auch bei a en 
bekommen wir Probleme ‘bei 

Einlesen in unsere mürris@h 
Computeranlage. x 


2. Bitte gebt bei allen Einen 


dungen Eure Bankverbin- "" 
dung (Kontonummer, Kreditin- 
stitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 

3. Wenn Ihr einen IBM-kompa- 
tiblen PC habt, schickt uns Eure 
Tips bitte auf Diskette. Mög- 
lichst im Word-Format (MS- 
DOS); Zeichnungen auf jeden 


j sind; ut", die brauchen wir 









‚Mai ae 


nicht mehr. Auch in Sachen So- 


ei. Al und Mickey Mouse sind wir 
: stens eingedeckt. 


. Die Belohnung: Für abge- 
“ druckte Tips winken nach wie 
vor 40 bis 500 Mark! 
Unsere Adresse (neue Postleit- 
zahl beachten!): 
Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-Straße 2 
85531 Haar 





und springt. Ihr landet direkt auf 
ihm. Gleitet nun nach rechts, 
landet sofort und springt gleich 
wieder nach oben. Fliegt jetzt 
nach links und er explodiert. 


Level 4, The River 
Endgegner 

Die Torpedos, die er abschießt, 
zerstören jeweils ein Achtel Eu- 
res Floßes. Laßt Euch am Anfang 
ruhig Zeit und studiert erst ein- 
mal seine Flugrichtung (ein 
Kreis im Uhrzeigersinn). Nach- 
demerzum zweiten Mal aus dem 
Wasser kommt, springt Ihr im 
Gleitflug nach links oben. Ihr 
kracht dann immer gegen die 
Kuppel. Nachdem Ihr ihn besiegt 
habt, landet Ihr automatisch auf 
der Plattform. 


Level 5, The Wood 


; yendgegner 


„Gleich zu Beginn springt Ihr in 
einem hohen Bogen auf das 
rechte Raumschiff, so daß Ihr 
nach rechts geschleudert wer- 
det. Fliegt dann gleitend nach 
links. Sind beide Ufos zerstört, 
müßt Ihr nur noch die Minigeg- 
ner killen (Paßt auf, daß Ihr jetzt 
nicht noch draufgeht). Ohne ein 
Paßwort kommt Ihr in den letz- 
ten Level (nicht Welt)... 


Hier treffen 











Inside The Starship 

Konzentriert Euch nicht auf das 
Sammeln von Garnbällen, sie 
bringen ja doch nur Punkte und 
halten Euch relativ lange auf. 
Gleich zu Beginn benutzt Ihr die 
erste Treppe, folgtdem Gang und 
geht dann die zweite Treppe hin- 
auf. Den Teleporter benutzt Ihr, 
indem Ihr nach oben drückt. Auf 
der nächsten Ebene angelangt, 
aktiviert Ihr das Continue-Ruf- 
zeichen undggehtnachrechts, bis 
Ihr zu einem Woolie auf einer 
höher gelegenen Plattform 
kommt. Er schießt in Intervallen 
aus seiner Laserkanone. In dem 
Moment, in dem er feuert, rennt 
Ihr los und springt auf ihn. Be- 
nutzt den dortigen Materie- 
Transporter und beamt Euch 
gleich wieder zurück. Ab geht's 
in eine Bonusstufe. Danach laßt 
Ihr Euch nach unten gleiten und 
legt dort den Schalter um. Lauft 





nun nach rechts und hüpft mit 
Hilfe des Trampolins den 
Schacht nach links oben und 
betätigt den Hebel hinter dem 
Hüpf-Woolie. Noch einen Schal- 
ter dürft Ihr neben dem nächsten 
Transporter betätigen, bevor Ihr 
diesen dann auch benutzt. 
Springt nun mit Anlauf in einem 
kleinen Bogen über die Schlucht, 
rennt ein Stück weiter und glei- 
tet dann nach links, daß Ihr die 
drei mordlustigen Aliens, ohne 
von ihren Laserstrahlen getrof- 
fen zu werden, von oben ins Nir- 
vana befördert. Geht die Treppen 
hinauf und beamt Euch dann 
nach oben. Und zwar so lange, 
bis Ihr zu einem Raum kommt, in 
dem ein Woolie mit einer Pisto- 
le schießt. Dort seid Ihr richtig. 
In diesem Raum befindetsichein 
Loch, randvoll mit Lava. Diese 
laßt Ihr ab, indem Ihr links ober- 
halb der sich bewegenden Platt- 


form den Hebel betätigt. Dort wo 
die Lava war, istjetztein Schacht, 
dem Ihr folgt. Ihr kommt jetzt zu 
einem weiteren, tieferen Loch, in 
dem ein Alien zwei Leben be- 
wacht. Diese nehmt Ihr, geht wie- 
der hoch und benutzt den Tele- 
porter. Jetzt seid Ihr beim... 


Endgegner 

Poly und Ester (na, habt Ihr den 
Gag kapiert) müssen gleich fünf- 
mal getroffen werden. Verletzt 
werden können sie nur, wenn der 
Schutzschild offen ist. Achtet 
auch auf die roten Kugeln. Sie 


sind neben den Emmentalern die 
einzigen Waffen der beiden Da- 
men. Gleich zu Beginn stellt Ihr 
Euch an den linken Bildschirm- 
rand und attackiert sie. Weicht 
jetzt besagten roten Kugeln aus. 
Das wiederholt Ihr, bis Poly und 
Ester dreimal getroffen wurden. 
Jetzt geht Ihr wieder an den lin- 
ken Bildschirmrand, segelt nach 
rechts, trefft die beiden einmal, 
geht in die Mitte, greift sie noch 
einmal im Sprungflug an und 
zerstört somit das Woolie-Impe- 
rium. Nun bekommt Ihr den 
Nachspann zu Gesicht. 


Pop’n Twinbee 
(Super Nintendo) 


Die flotten Boxbienen Walter Kreis 
undJens Kuklaaus Mainzwissen, 
wie man Honig sammelt, ohne 
erwischt zu werden. Sie geben 
ihre Level- und Endgegnertips an 
alle Nachwuchs-Summer weiter. 


Level 1: 

Dieser Level ist zum Einüben ge- 
dacht. Erenthältkeine besonders 
hartnäckigen Feinde. Die Was- 
sermelonen sind nur durch Bo- 
xen zu erledigen, ansonsten ein- 
fach ballern. 


Boß 1: 

Phase 1 

Kurz vor dem Auge stehenblei- 
ben, in kleinen Kreisen fliegen, 
um den Schüssen auszuwei- 
chen. Falls das nicht ausreicht, 
die Schüsse wegboxen. 
Phase 2 

Die Kuppel explodiert, undein Pi- 
rat mit vier Leibwächtern kommt 
zum Vorschein. Falls Ihr zu zweit 
spielt, schießtam besten einer die 
Leibwächter ab, während der 
zweite Spieler die Schüsse und 
Kanonenkugeln wegboxt. Wenn 
Ihr es Euch noch leisten könnt, 
also noch genug Energie habt, 
könnt Ihr ganz nah heranfliegen 
und boxen (ist wirkungsvoller 
und wehrt die Schüsse ab). 


Level 2 
Im Gegensatz zum ersten Level 
hagelt es hier nur so auf Euch ein. 








Dies liegt an den vielen Boden- 
feinden, die immer zuerst besei- 
tigt werden sollten. Zudem ist Bo- 
xen erste Pflicht für alle, die über- 
leben wollen. Wenn der Schwarm 
der Südseefische auftaucht, einen 
gezielten Boxhieb austeilen. Sie 
wenden und kommen von der an- 
deren Seite wieder; also erneut 
boxen, bissiesich ganzverziehen. 


Boß 2: 

Phase 1 

Einfach nur vor dem Raumschiff 
hin- und herfliegen und drauf- 
halten. 

Phase 2 

Sein Kopf öffnet sich und eine 
Maschine kommt zum Vor- 
schein. Nun etwas vorsichtiger 





© 
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sein und zwischen den Lasern 
hindurchschlängeln. Wenn die 
Augen leuchten, ausweichen 
und weiterballern. 


Level 3: 

Die plötzlich auftauchenden Ufos 
sofort wegboxen oder sich in ei- 
ner sicheren Ecke verkriechen. 
An einer Stelle taucht ein Raum- 
schiffauf, das sich aufteilt. Sofort 
zerstören, denn sonst wird's 
lebensgefährlich. Die Luft- 
schlangen am Ende des Levels 
durch die Options oder durch 
Werfen des Freundes beseitigen. 


Boß 3: 

Phase 1 

Haltet Euch auf Position 1 oder 
2 und ballert (nicht direkt vor sei- 
ner Kanone stehenbleiben). 
Phase 2 

Aus den Beinen kommen Rake- 
ten heraus und der Beschuß 
wird heftiger. Trotzdem Position 
weiter einhalten (punchen, falls 
es zu heftig wird). 
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Level 4 
Kümmert Euch vor allem um die 


- Bodenziele (bes. Kanonen). 


Auch solltet Ihr darauf achten, 
daß Ihr die Rotorblätter nicht 
berührt. Die Luftminen hinter 
dem Schiff wegboxen, bevor sie 
explodieren. Den Zwischenboß 
mit ein paar gezielten Boxhieben 
oder durch Schießen aus siche- 
rem Abstand erledigen. 


Boß 4: 

Phase 1 

Wenn das Schiff absolviert ist, 
begebt Ihr Euch auf Position 1. 
Wenn der Boß an Euch vorbei- 
schießt, fliegt Ihr auf Position 2. 
Passiert er Euch ein drittes Mal, 
dann ab nach Position 3. 





Phase 2 

Haltet Euch vor dem Boß. Wenn 
Ihr mutig seid, könnt Ihr an ihn 
heranfliegen und auf ihn boxen. 
Um größere Gefahren zu vermei- 
den, solite sich einer der Spieler 
(oder der Einzelspieler) um die 
Flammenwerfer kümmern. 


Level 5 

Wie auch im Level davor auf die 
Bodenziele konzentrieren. Die 
krabbelnden Gürteltiere zer- 
schießen (viele Herzen). Aus 
dem Hintergrund tauchen Insek- 
ten auf. Unbedingt zerboxen, be- 
vor sie zum Schießen kommen. 


Boss 5 

Phase 1 

Der Bug des Kanonenschiffes 
öffnet sich und eine Rampe er- 
scheint. Diese schießt Ihr als er- 
stes ab. Schafft Ihr dies nicht auf 
Anhieb, so umkreist das Schiff 
und boxt auf die Kanonen. 
Phase 2 

Ist die Rampe weg, haltet Ihr auf 
den Kanonenturm in der Mitte. 
Bei Mißerfolg wieder das Schiff 
umkreisen und die Kanonen zer- 
boxen. 





Level 6: 

Sich vorerst nie an den Rändern 
des Bildes aufhalten, denn von 
hinten fliegen immer Feinde 
heran, die Euch ziemlich nerven 
können. Da dieser Level nicht 
gerade leicht ist, empfiehlt es 
sich, jedes Bodenziel abzu- 
schießen, um nach Herzen zu 
suchen. Kommen die raketen- 
werfenden Roboter, vernichtet 
sie durch zerboxen (ist am ef- 
fektivsten). Hilft nichts mehr, 
dann zündet eine Smart-Bomb. 


Boss 6: 
Phase 1 
Auf Position 1 stehenbleiben 
und ballern (Bombenwerfen 
nicht vergessen). Wenn die 


Hände anfangen zu leuchten, auf 
Position 2 ausweichen, dann auf 
1 zurückkehren und den Prozeß 
wiederholen. 

Phase 2 

Nachdem die Hände explodiert 
sind, istes ein leichtes, den Boß 
zur Strecke zu bringen. 


Level 7: 

In diesem Level ist es empfeh- 
lenswert, flächendeckend vorzu- 
gehen (Three-Way oder Option). 
Wenn die Kreisel auftauchen, 
ganz nach rechts oder links flie- 
gen und sich dort nur noch um 
die Geschosse kümmern (bo- 
xen). Bei den Babys gibt es zwei 
Möglichkeiten: Entweder schnell 
durch punchen vernichten oder 
einfach abschießen, was jedoch 
länger dauert. Wenn die Lanzen- 
werfer kommen, ist es besser, 
aus ihrer Schußbahn zu fliegen. 
Solltet Ihr mal zu langsam sein, 
dann boxt, was das Zeug hält. 
Zwischenboß: Erst die zwei 
Sonden zerstören, dann den 
richtigen Boß angreifen (Taktik 
wie gehabt). 


Boss 7 

Phase 1 

Sich vorerst um die Kanonen 
kümmern. Falls ein zweiter Mit- 
spieler vorhanden ist, kanner auf 
das Kreuz in der Mitte schießen. 
Wenn zwischen den zwei Kano- 
nen Energieblitze zu sehen sind, 
weicht nach Position 2 aus (der 
Strahl ist magnetisch). 


Phase 2 
Wenn die Geschosse erledigt 
Sind, solltet Ihres geschafft haben. 








Tiny Toon Adventures 
(Mega Drive) 


Nico Stalev aus Frankfurt, Bun- 
dessieger/Rheinland-Pfalz des 
Champion Trains, istein Karten- 
spezialist. Hier sein jüngstes 
Machwerk für Freunde der put- 
zigen Comicfiguren. BONUS LEVEL 
fh. 2 KArapuıT 
= SCHALTEA (BETÄTIGEN) 
= KATTFORMEN 
vSPRUn 6 FEDER 
Yie Landkarte: «HEUGENDE KuGeL Bern aaa 
2sien! im „Fecis DREHEWOE PLATT- 


= BOFLORSGACH PLATTEORMEN 
© TÜREW[EINGANGE) 
a STROM KLEUZE 
= VOR OBEN WACH VuTGn BEWEG- 
ENOE SLOCKA 
EL © SCHIEBBARER STELW ODER FASS 
GB FÜRDERBAWOER 
° © POLL ee dee STEIN 
ON=FALLENDER u 
© = SUPER BUSTER 
x = STACHELKÄBULE 
E> = SICH IM KEE\S WACH Luues 
UND RECHTS DREHENDE 
PLATTFORHEN 





WOLF SORT 
Te sl Amnskirniiiclch 


Seid Ihr das lästige umstöpseln satt ?? SNES RGB Kabel di.+ Hifianschluß 79,99 DM 
Dann haben wir die Lösung für Euch Il SNES RGB Kabel us.+ Hifianschiuß 89,99 DM 
Der RGB Umschalter für Videospiele mit Neo Geo RGB Kabel Stereo Ill 44,99 DM 
Anschluß für die Stereoanlage. Mega Drive RGB Kabel Stereo III 44,99 DM 
3-fach Umschalter 159,99 DM Hifiadapter für RGB Kabel 29,99 DM 
4-tach Umschalter 189,99 DM Adapter für Commodore und 

7-tach Umschalter 269,99 DM Philips Monitore auf Scart 45,99 DM 


Il A Spezialanferligungen a. A. 
Japan Umbau us Engine/Duo 99,99 DM Wir führen auch Hard- und Software für: 


Mega Drive Umbau SO/60Hz Neo Geo, Super Nes, Mega Drive, MAK, 
und ja/us. mit Schalter s555pM PC Engine, Türbo Duo, Mega CD, usw. 


Umbau SNES dt. Mega Drive 3er Set 99,99 DM 
50/60Hz 99,99 DM PC Engine Hu Cards 29.99 DM 


Jetzt NEU: Vorleih von Vidsospielen An- und Verkauf von Gebrauchtwaren 
Wolf Soft, Schulstraße 3, 56566 Neuwied, Fax:O 26 22 / 8 35 83 













. ı 



























MM TEL. 06131-870808 
08131-604245 
FAX. 08181-870808 





NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Prison! 
Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele für 
SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO 


Angebot des Monats: 





SUPER NES: 
SPIDERMAN X MEN 59,- | FINAL FIGHT 2 79,- 
MAGICAL QUEST 69,- | ROYAL RUMBLE 89,- 
MARIO KART 69,- | MARIO IS MISSING 79,- 
PROBOTECTOR 69,- | YOSHIES COOKIE US ber 89,- 
PRINCE OF PERSIA 69,- | OUTOF THISWORLDUS (NEU) 89,- 
ROCKETEER 59,- | PARODIUS DT (NEU) 99,- 
TINY TOONS 69,- | HARLEY HUMONGOUS US (NEU) 79,- 
WING COMMANDER 69,- | ADDAMS FAMILY 2 US (NEU) 99,- 
ZELDA 3 69,- | Titelab 49,- 

MEGA DRIVE 
QUACK SHOT 59,- | SONIC 1 NEU DT 19,- 
TINY TOONS 69,- | HANGON NEU DT 19,- 
JUNGLE STRIKE 2 - | COLUMNS NEU DT 19,- 
COOL SPOT ‚— | ITALIA 90 NEU DT 19,- 
BATMAN REV.of JOKER US (NEU) 58. — | POWERMONGER US NEU 89,- 
CHICKY BOYS (NEU) 79,- | HITTHE ICE NEU 79,- 


WIR FÜHREN AUCH GEBRAUCHTE NEO GEO SPIELE 
WIR FÜHREN SÄMTLICHE AKTUELLEN NEUHEITEN! 
WIR FÜHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FÜR ALLE SYSTEME! 
Wir bieten Ihnen für Ihre Gebrauchtsplele absolute Höchstpreise. 
Problemloser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt 
Ihrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst 
nach telefonischer Absprache. 


KEIN LADEN, NUR VERSAND!!! 
Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr persönlich erreichbar. 


Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld! 
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SUPERBILLIG 
United Game 


INSELSTRASSE 9 55116 MAINZ LADENGESCHÄFT: KÖTHERHOFSTR. 3 - INHABER: CHRISTIAN MANN 
Wir sind Großhändler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch. 
Endverbraucher (also Ihr):0 61 31/23 80 85 Händler: 0 61 31/2380 69 Fax: 061 31/2380 62 








061 31/23 80 27 061 31/2380 17 061 31/2380 67 
061 31/23 80 29 
Alien 3 (DV) GameBoy DM 29,90 Star Wing (DV) Super NES DM 109,90 


World Heroees2 (DV) Neo Geo DM 379,00 Super Turrican (US) SuperNES DM 99,90 
Shining Force (US) MegaDrive DM 109,90 Super Conflict (US) Super NES DM 109,90 
Flashback (DV) MegaDrive DM 109,90 Jungle Strices (US) MegaDrive/SNES a.A. 


Sie erreichen uns während der Woche (auch Sa.) von 10-22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir führen auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, für 
Amiga, PG, Atari, CD-ROM, C 64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenpreise 
variieren. Wir nehmen em Vorbestellungen für Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck. NN + 
9,90 zzgl. NN-Gebühr, Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschäftsbedingungen. Tippfehler, Irrtümer vorbehalten. 


Programm 



























Programm 












































































































































































































Super NES Prince of Persia DV 124,90 Dragon’s Fury DV 79,95 Tony LaRussa Baseball US ala. 
. Push Over DV 104,90 Ecco the Dolphin DV 99,95 Turrican US 94,90 
Konsole mit Spiel 189,00 Rampart US 109,90 F 22 Interceptor DV 59,95 Two Grude Dudes DV 89,95 
Konsole ohne Spiel 179,00 | Road Runner's Death Valley DV 129,90 | FatalFury DV 104,95 | Uncharted Waters LS aa. 
Action Replay 99,00 | Shadow Run US 119,90 | First Samurai US aA. | Warsong US aa. 
Actraiser DV 109,90 Shanghai 2 US 99,00 Flashback DV 109,90 Wayne’s World U al, 
Addams Family 2 US 114,90 Sim City DV 89,90 Galahad DV 99,95 Where in the World is 
Alien 3 ö DV 119,90 Soul Blazer US 114,90 Gods US 89,90 Carmen ... DV 99,95 
Amazing Tennis DV 124,90 | Spiderman X-Man US 109,90 Hardball 3 US aa. Wonderboy in Monsterworld DV 124.95 
‚American Gladiator US 114,90 Starwing/Starfox DV 99,95 Hit the Ice US aa WWF Wrestlemania DV 99.95 
Another World DV 119,90 | Strestfighter 2 DV 89,90 | Humans . US 109,90 | X-Men DV 9995 
Axelay DV 114,90 Super Ädventure Island DV 119,90 J. Capriati Tennis US aa. } 
Batman Returns DV 119,90 |} Super Buster Bros US 114,90 | JamesPond2Robocod DV 69,95 | Mega Drive CD 
Battle Toads US aA, Super Castlevania 4 DV 109,90 Joe Montana Football 3 DV 99,95 
Best of the Best DV 119,90 | Super Conflict . US 109,90 | Jungle Strike US _aA. Konsole aa. 
Blues Brothers US 114,90 | Super Mario Kart DV 89,90 |} John Madden Football93 DV 79,95 | Action Replay a.A. 
B.0.B. DV 104,90 Super Mario World DV 114,90 Kid Chameleon DV 99,95 After Burner 3 US 99,95 
Bubsy the Bobcat US 119,90 | Super Probotector DV 109,90 King of ihe Monsters DV 99,95 Batman Returns US 99,95 
Bulls vs Blazers DV 104,90 | Super Smash TV US 109,90 | Landstalker US _aA. | Black Hole Assault US 99,95 
Chuck Rock uS 114,90 Super Soccer DV 89,90 LHX Attack Chopper DV 79,95 C & C Music Factory US 99,95 
Cool World US 114,90 Super Star Wars DV 119,90 Lemmings DV 79,95 Chuck Rock US 99,95 
Cosmo Gang DV 129,90 | Super Strike Eagle US 109,90 Lightening Force US _aa. Cobra Command US 99,95 
Cyber Spin US aA, Super Swiv DV 139,90 Lotus Turbo Challenge DV 79,95 Criss Cross US 99,95 
Cybernator US 109,90 | Super Turrican US 89,90 Mega Io Mania ö DV 99,95 Hook US 99,95 
Cybernator DV 114,90 Super Valis 4 US 109,90 Mic & Mac Global Gladiators DV 99,95 Jaguar XJ 220 US 99,95 
Desert Strike DV 104,90 | Tazmania us 114,90 | Mickey Mouse 1 Castle o.Ille. DV 89,95 | Marki Mark US 99,95 
Dino City DV 109,90 Tecmo NBA Basketball US 119,50 Mickey +Donald World o. Illu. DV 89,95 Munkey Island US aa. 
Dragons Lair DV 109,90 Terminator 2- NBA Allstar Challenge US aA. Night Trap US 99,95 
quinox US 119,90 The Arcade Game DV 119,90 NHLPA Hockey '93 DV 99,95 Price of Persia US 99.95 
F-1 Roc (Exhaust Heat) DV 99,90 | Tiny Toons DV 114,90 | Olympic Gold - DV 79,95 | Riseofthe Dragons US 9995 
F-Zero DV 94,90 Toys US 114,90 Out Run 2019 DV 99,95 Road Avenger US 99.95 
Faceball 2000 US 109,90 Turtles 4 DV 109,90 PGA Tour Golf 2 DV 104,95 Sewer Shark US 99.95 
Fatal Fury DV 119,90 | Ultima 6 US _a.A. | Phantasy Star 2 DV aA. | Terminator US 109.90 
Final Fantasy Quest US aA, Utopia US 119,90 Phantasy Star 3 DV aA: Time Gal US 9995 
Final Fight US 114,90 Vegas Stakes US 104,90 Powermonger DV 99,95 Willy Beamish US 99.95 
AIe FO 2000 us Een Wing RT DV 129,90 ROcMOE? DN an Wolf Child US 99.95 
irst Samurai ö ing Commander astan Saga aA. i 
Gods DV 129,90 | Special Missions DV 129,90 | Revenge.of Shinobi 2 US aA, | WonderDog US 99,95 
Harlays Humongous ord Tris US aA, Risky Woods DV 99,95 Neo G 
Adventure DV 109,90 | WorldLeague Basketball DV 89,90 | Road Rash 2 DV 99,95 e0 Geo 
Humans 08 109,90 WWF Royal Rumble DV 129,90 Rolo to the rescue DV 99,95 Konsole 679,00 
Joe & Mac Caveman Ninja US 109,90 | Yoshi's Cookie US 124,90 | Shadow of the Best 2 DV 7995 | 9 Count Bout DV 369,00 
Jimmy Gonnors Tennis DV 109,90 | Zelda3 DV 89,90 | ShiningintheDarkness DV 124,95 | Alpha Mission 2 DV 189,00 
John Madden Football’93_ DV 104,90 Shining Force US 109,90 Art of Fighting DV 369,00 
Jungle Strike US aA, Mega Drive Smash TV a.A, Cyber Lip DV 369,00 
Kick Off DV 119,90 Sonic the Hedgehog DV 69,95 Eight Man DV 189,00 
King Arthurs World DV 124,90 Konsole 199,00 Sonic 2 DV 69,95 Fatal Fury 2 DV 369,00 
Lemmings DV 104,90 | Action Replay 109,90 | Splatterhouse 3 US aA. | First Samurai ad. 
Lost Vikings US 109,90 | Aerobiz US aA. | Sports Talk Baseball US aA. | King.of Monsters DV 189,00 
Mario Paint DV 89,90 | Alien 3 i DV 9995 | Starflight DV 124,95 | King of Monster 2 DV 189,00 
Mario is Missing US 119,90 Amazing Tennis US 109,90 Steel Talons US aA Magican Lord 189,00 
Mech Warrior US 109,90 Another World DV 99,95 Streetfighter 2 US 139,90 Mutation Nation DV 189,00 
Mickey Mouse Magical Quest DV 109,90 Aquatic Games DV 99,95 Streets of Rage 2 DV 89,95 Nam DV 189,00 
Mortal Combat DV aA. Arielle — Die Meerjungfrau DV 89,95 Strider 2 DV 99,95 Sengoku 2 DV 369,00 
MVP Football US 109,90 Batman Returns DV 89,95 Summer Challenge US 99,90 Super Sidekicks DV 299,00 
NBA All Star Challenge DV 109,90 Battle Toad US aA. Tale Spin DV 89,95 Trash Rally DV 369,00 
NHLPA Eishockey DV 109,90 Bubsy US aA. Talmit's Adventure DV 124,95 Wing Combat DV 369.00 
Parodius DV 119,90 Buils vs Blazers US aA. Taz Mania DV 79,95 World Heroes 2 DV 379.00 
Pierr le chef DV 129,90 Chester Cheetah US aA. Team USA Basketball DV 79,95 i 
Pilot Wings DV 89,90 Chuck Rock DV 69,95 Terminator 2 DV 79,95 a 
Player Manager DV 119,90 Cool Spot DV 99,95 The Flintstones US aA. Magic Game 
Pocky Rocky US 109,90 Corporation DV 99,95 Thunder Force 4 DV 89,90 Hunter (MGH) 
Populous 2 US aA. Cyborg Justice DV 99,95 Tiny Toons DV 94,90 } 
-Powermonger DV 119,90 Desert Strike DV 59,90 Toejam & Earl DV 99,95 Mega Drive + SNES 679,00 





WIR KAUFEN UND VERKAUFEN AUCH GEBRAUCHTE SPIELE! 





Fortsetzung 
Tiny Toon Adventures 
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FLASHBACK - Videogames -, Inh. Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen 
**x* Tel.+Fax: 02307/61532 (24 Std. Bestellannahme) **x* 





SUFTER AINATEXNDO GAME Boy 
Action Replay Pro dt. 10995 Super Mario All-Star 9795 Action Replay 8995 Wir liefem 
Alien 3 12595 Super Star Wars 128.95 Asterix 6995 auch fürs: 
A Amazing Tennis 13295 Super Strike Eagle 12995 Mortal Kombat 7995 Atari 2600 
Asterix 125.95 Super Turrican 119.95 Mystic Quest 69.95 Master System 
Fu B.O.B. 11795 Test Drive II 128.95 NBA-All Star Chal2 6995 MEGA CD 
Babsy 117.95 The Lost Vikings 117.95 Spiderman 3 69.95 NEO-GEO 
Batman Retums 125.95 Tiny Toon Adventure 125.95 Titus the Fox 69.95 NES 
3 CalRipken Jr.Baseball 13395 Tom & Jeny 121.95 
Congo’s Caper 11795 Wing Commander 133.95 GANEIGEER RER HARDWARE 
A Cosmo Gang 135.95 WWF Royal Rumble 133.95 
Cybemator 125.95 SCORE MASTER Joy. 92.99 Global Gladiators 89.00 ATARI LYNX II 
’ Fatal Fury 125.95 SV336 PRONEO I Joy. 8999 Mickey Mouse 2 89.00 199.00 
First Samurai 12595 SV338 TOPFIGHTER 129.99 Predator 2 89.00 GAME GEAR 
John Madden Football 117.95 alle Spiele mit dt. Anleitung Tom + Jerry 79.00 249.00 
King Arthur’s World 128.95 WWF Steelcage C. 89.00 MEGA DRIVE 
Mechworrior 995 MEGA DRIVE TV TUNER 14900 199.00 
5 Mortal Kombat 141.95 SUPER NES 
NBA All-Star Chal. 117.95 Action Replay Pro dt. 129.00 EIEREX 199.00 
1 NHLPA Hockey 93 _ 12595 B.OB. 119.95 
Outlander 13395 Fatal Fury 119.95  Battlewheels NEU 89.00 An-und Verkauf 
Pop’'n Twin Bee 125.95 Flashback 11995 Dinolympics 7900 von gebraucht 
Zn Populous 116.95 Jungle Strike 11995 Dirty Larry 79.00 Spielen. 
Powermonger 12595 Mortal Kombat 12995 European Soccer C. 79.00 
E Shadowrun 12995 NBA All-Star Challenge 10995 Gauntlet 39.95 »% 
Shanghai 14395 Robocop 3 10995 Joust 79.00 x 
Star Wing 117.95  Shining Force 13995 Klax 49.95 
Fi Streetfighter 2 TURBO 139,95 Ultimate Soccer 11995 _NFL Football 79.00 
Super Bomberman 93 119.95 SV434 SG PROPAD 39.99  Pitfighter 79.00 
Super Drivin SuzukiFl 13195 weitere News lieferbar. Cleaning Kit 39.95 


Druckfehler, Irrtürmer und Preisänderungen vorbehalten. Umtausch ausgeschlossen (ausser defekte Ware). 
Preisliste gegen frankierten Rückumschlag DM 1.- (Bitte System angeben). 

Versand per Vorkasse + 5 DM oder per Nachnahme + 10 DM. Auslandsbestellungen nur per Vorkasse + 15 DM. 
Rn ne 





Prinz Manuel Schrange zu Nie- 
derkassel geleitet den orientali- 
schen Erbfolger sicher durch die 
Verliese des Palastes. Mit sei- 
nen Tips Karten im Gepäck sind 
Fallen und unliebsame Überra- 
schungen kein Thema mehr. „ 


Allgemeine Tips: 
Ihr solltet versuchen, Gegner so 
schnell wie möglich zu erledi- 
gen, indem Ihr sie mit mehreren 
aufeinanderfolgenden Attacken 
angreift. Versucht, Eure Feinde in 
Abgründe oder Fallen zu drän- 
gen. Wenn Ihr es vermeiden 
wollt, selbst getroffen zu werden, 
solltet Ihr nahe an den Gegner 
herangehen, einen Angriff von 
ihm abwehren und postwendend 
selbstzuschlagen. Diese Technik 
funktioniert bei jedem Gegner, 
nur der zu wählende Abstand va- 
riiert. Um einen starken Gegner 
schnell zu besiegen, solltet Ihr 
‚Ihnineine Ecke drängen und dort 
mit schnell aufeinanderfolgen- 
den Schlägen attackieren, da er 
so nicht parieren kann. 


Prince of Persia 
(Super Nintendo) 







FALLEN & WEGE 
— normaler Boden 


Stabfalle . 
Todesgauber 


#= = lose Steinplatte 
m = Lava 

& = Schalter 

= = für 

Q = Leveleingang 

A = Levelausgang 

3 =. Teleporter 

IL = Spiegel 

N = Geheingang 

6 = Rollband ( Pfeil in Laufrichtung. ) 
= = Speere 

& = Guillotine 

2 = Gewichtspendel 
34. = Flamnenwand 

% = Sichelpendel 
== 

= 














TRÄNKE & GEGENSTÄNDE 
= Kraft 
Gift 
Heilung 
Schweben 
Unkehrer 
Todesgift 
Säbel 


{ Maximum 15 ) 


an Wwvu- 
aaa 






GEGNER & CHARAKTERE 

= Soldat 
Soldat 
Soldat 
Soldat 
Soldat 
Soldat 
Skelett 


zn 


amnannmn 
ON 


nenunna 







( Zerfällt nach einen Treffer, 
steht bald wieder auf. ) 

( Kann nicht nit der Waffe 
besiegt werden, ) 

( Zerfällt nach neun Treffern, 

., steht jedoch wieder auf. ) 

Anazone (6) 

Politiker (8) 

Ritter ( 10 ) 

Ritter (12) 

Dänon ( 13 ) 

Schattenbruder 

Jaffa 


Skelett 


" 


Skelett 


nu 


EWOSZrA H EB O ON BHUMW> 
0 





Um mitdem Dämon, der Euch in 
Stufe 17 heimsucht, fertig zu 
werden, solltet Ihr ungefähr auf 
Säbellänge an ihn herangehen, 
zuschlagen und danach den von 
oben kommenden Totenköpfen 
ausweichen. Außerdem solltet 
Ihr daraufachten, nichtunter den 
Springenden Dämon zu geraten. 
Um schließlich den Entschei- 
dungskampf gegen Jaffa zu ge- 
winnen, müßt Ihr bei dessen er- 
stem Erscheinen schnell auf ihn 
zulaufen, den Säbel ziehen und 
danach den ersten Treffer lan- 
den. Anschließend solltet Ihr 
seine Zauber mit der Klinge an- 
greifen, um diese so zu neutra- 
lisieren. Dann auf ihn zugehen 
und ihm einen weiteren Treffer 
zufügen. Dies wiederholt Ihr, bis 
er nur noch eine Energieeinheit 
besitzt. Sobald dies eintrifft, 
schrumpft der treulose Minister, 
zieht sein Krummschwert und 
greift Euch mit 15 Energieein- 
heiten an. Nun müßt Ihr ihn ein- 
fach in eine Ecke drängen und so 
kurzen Prozeß mit ihm machen. 
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a H-Verband Essen & ein MIT- ANGEBO I\ II) IN IONA 
en des großen Erfolges!) 


NT Br 
Action Replay Pro FR SNES mit Spiel nach Wahl aus folgenden Titeln: 
S. Star Wars - Parodius - fixelay - Desert. Strike - WING COMMANDER - POPULOUS ( dt. Versionen) 


Fordert kostenlose Anime-Club-Info’s an! ABI 


JAPAN-ANIMEVHS-PAL-VIDEO 

INGE. SEGA - CD!!! 
Alle Kultfilme lieferbar! PAL oder US ab 
JETZT AB 39,99 DM!!! CDX-Adapter 
Ina Stoker's Dracula 
Legend of the Overfiend I & Ilje 59,99 DM Super Golden Axe 


Watriors of ihe Wind 39,99 DM weitere. News call ...! 


Ricing Bean 49,99 DM 
Fist of ine Northstar 99,99 DM 
Bubblegum Crisis | bis VIII ab 89,99 DM 
Crying Freeman | 59,99 DM 
(über 50 Filme im Prg.! Caill!) 

Komplettliste (auch Laser Disc) gegen 
Altersnachweis! 

Wir Desorgen jeden Film!!! 


NEO GEO 

Scamural Showdown KleYsa0 02V) 
Art of Fighting II 389,99.DM 
Top Hunter 389,89 DM 


ACHTUNG! 
Atze Be Varkauf von Gebrauchispielen. 
service mit Preisgarantie! 
SNES-Spiele vorrätig! 
se für Clubos und au Sle nn, 


NER ä Sreenshoi aus Dorninion Tank Police 


IC Täglich von 10.0 bis 20.9 Uhr 


© 6AME SYNDICATE - Pf. 69 : 56239 Selters : TEL 02626/1320 & 8658 - FAX E 
Eu GESCHÄFT: HANZ-Computersysteme, Dr. Wolff-Str. 2 ( City-Arkaden), 65549 Limburg- er 


SUPER NES 

Super Aleste dt. 

Mario is missing dr. 

Bubsy the Bobcat dt. 

Super Shanghai Il dt. 

Starwing dr. 

WWF IR. Rumble dt. 

Alien Ill dt. 

Batman Returns dt. 

Mortal Combat dt.! (limitiert!) 
Joystick J.B. King dt. 

Jurrassic Park dt. 

Asterix dr. 

The Lost Vikings dt. Texte! 

Super Mario Allstars dt. 

Joypad SF-3 DF/Slowm. 
RGB-Kabel 580/60 Hz. 

über 100 dt. SNES-Titel lieferbar!!! 
Weitere Neuheiten call! 
Vorbestellservice für alle Neuheiten 


>. (Preisgarantie!) 


div. Hardwareumbauten caill!! 

































® 
Videospiele? 11 v ' 
Geräte? Neuheiten?© € € gımme a ee 
Manga | _Megabrive: MEGA 
Videos \ungesiike120, | GD-ROM 











Alle lieferbaren 


Neuheiten aus 


















diesem Heft bei Viele neue | |Shining Force 129,- 
uns erhältlich Anime’s € 
eingetroffen ! Super NES: 


Super Turrican US 119,- 

Streetf. Turbo US 169,- 
_ Battle Toads US 129,- 
Bubsy US 119,- 


Starwing DT 119,- 
und viele Titel:mehr.... 










Wir führen ALLE Artikel für: 
SEGA MEGA DRIVE, NINTENDO SUPER NES, 
NEO GEO, TURBO DUO sowie ZUBEHÖR 


Lieferung per NN plus DM 10,- Porto. Änderungen & Irrtümer 
vorbehalten. Versionen: DT=Deutsch, US=Englisch, JP=Japanisch. Keine 
Gewähr für Kompatibilität von Importen, bifte vor FEsstellüng erfragen. 








ompüferversand und Shop RR 
tagsiber 5322-5408] 3% 


38667 Bad Harzburg 18:21 Ur JOAOA- ] 296 
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Bei "Flinke Finger" kümmern wir 
uns um Verrenkungstricks, die 
auf dem Joypad-Bewege-Dich- 
Prinzip basieren. Wer auf Num- 
mer Sicher gehen will, konsul- 
tiert vorher seinen Arzt. 


Super 
Turrican 
(Super 
Nintendo) 


Fans von Chris Hülsbecks Klän- 
gen warten sehnsüchtigst auf 
Christoph Simbecks (München) 
Cheat, um beim Robot-Tohuwa- 
bohu in das Musik-Menü zu 
kommen. 

Im Optionsmenü geht Ihr auf 
"exit", so daß es "highlighted" 
ist. Dann R,L,X und A gleichzei- 
tig gedrückt halten und "select" 
betätigen. Nun sucht man sich 
das passende Musikstück aus. 


Super 
Tennis 
(Super 

Nintendo) 


Und gleich noch mal Sebastian 
Weigelt: Mit diesen Tips und 
Cheats wird das Spektakel im 
Grünen gleich noch mal so in- 
teressant. 

Gebt im Player-SelectL,L,L,L, 
LXR,R,R,R,R,RundX auf 
dem zweiten Pad ein. Wenn nun 
die Musik wechselt, könnt Ihr 
einen beliebigen Spieler an- 
wählen, der volle Kraft hat. Um 
die Chancen im Spiel zu verän- 
dern, drückt Ihr auf dem ersten 
Pad "select" und auf dem zwei- 
tenR,R, links, unten, B, A, Lund 
noch mal L. Nun müßte ein Ap- 
plaus zu hören sein. Drückt nun 
noch B auf dem ersten Pad. Die 
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Null oben ist Eure "Energie" und 
die untere die des Gegners. Zum 
Ändern der Zahlen benutzt A. 
Um die Zeitanzuhalten, müßt Ihr 
L auf dem zweiten Pad drücken. 


Populous 
_ (Super 
Nintendo) 


Und weil's so schön war und weil 
er so viel Interessantes weiß: Se- 
bastian Weigelt, die Dritte! Hierer- 
zählt er Euch, wie Ihr bei der Göt- 
terdämmerung in einen Stage- 
Select-Modus gelangen könnt. 
Geht im Conquest-Mode auf das 
Pause-Icon und bewegtden Cur- 
sor auf die Erdkugel. Drückt dazu 
L, dann A, gefolgt von R, Y, B, X, 
A und Select. Laßt R los, drückt 
Select und gebt "Armageddon" 
gefolgt von Selectein. Wählt nun 
den Conquest-Mode. 


King Of 
The Zoo 
(Game Boy) 


Stefan Kötke aus Rosche ist der 
ungekrönte König desaus den Fu- 
gen geratenen Tiergartens. Freie 
Levelanwahl? Kein Problem: 
Geht auf den Charakterscreen 
und drückt links, B und A. Da- 
nach erscheint auf dem Boden 
der rechten "Handecke" eine 
Nummer. Mit"oben" und "unten" 
könnt Ihr jetzt frei agieren. 


Steffen Kasperavicius aus Hum- 
meltal weiß noch was Nettes zum 





zweiten Raseigel. Auf folgende 
Weise werdet Ihrzwarumständlich, 
aber interessant unverwundbar: 

Aktiviert die Levelanwahl, indem 
Ihr im Optionsmenü folgende 
Soundtests abruft: 19, 65, 09 und 
17. Als nächstes drückt Ihr "Start", 
geht auf "Player 1" und drückt 
dann "Start" und A gleichzeitig. Im 
Levelanwahlmenü geht Ihr auf 
"Soundtest" und wählt folgende 
Musikstücke: 01, 09, 09, 02, 01, 
01,02, 04. Geht nun aufeinen be- 
liebigen Level und drückt A und 
"Start" gleichzeitig. Jetzt könnt Ihr 
Euch zum einen in andere Dinge 
verwandeln (drückt dazu B und 


IKT: 
geknackt 


Täglich erstrecken sich mehrere 
Kilometer Paßwortlösungen 
über meinen Schreibtisch. Trotz 
der fröhlichen Wühlarbeit freue 
ich mich über jeden Code, den 
Ihr mir schickt. 


Battle Bull 
(Game Boy) 


David "Skyblaster" Latotzky aus 
Berlin liefert seine Codes mit 
Bestausstattung: Alle Waffensy- 
steme, Motoren, Jumps und 
Schaufeln sind inklusive! 


BJ** 
BN** 
BS** 
BX** 
B2** 
B6** 
B$"* 
MD** 
MJ** 
MN** 
MS** 
MX** 
M2** 


o wie 5: 












Sonic geht als Ring an den Start - 
drückt A für weiteres Verwandeln 
und C, um das gewünschte Spri- 
te ins Spiel einzubauen). Zum an- 
deren könnt Ihr, wenn Ihr ohne 
"Verwandlung" spielt und zum 
Springen nur Aoder C verwendet, 
immer wieder ins Spiel einstei- 
gen, wenn Ihr getötetwerdet. Dazu 
geht Ihr so vor: In dem Moment, 
in dem Sonic stirbt, drückt Ihr B 
und verwandelt Euch in einen an- 
deren Gegenstand. Damit habt Ihr 
dem Tod ein Schnippchen ge- 
schlagen. Um wieder ins Spiel 
einzusteigen, drückt Ihr einfach 
noch mal B. 


M6** 
15 M$** 
16 XD** 
17. xXJ”* 
18 XN** 
19 XS" 
XxX** 
21 xX2** 
xX6** 
x$** 
7D** 
7J** 
7N** 
7S* 
7X** 
70** 
76** 
31 7$° 
GD** 
GJ** 
GN** 
GS** 
GX** 
G2* 
G6** 
G$** 
RD** 
41 Ry* 
RN”* 
RS** 
RxX** 
R?2** 
R6** 
R$** 
9D** 
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Super Castlevania 4 _ IT: r 
(Super Nintendo) _ AN 
| 
Was lange währt, wird endlich gut: Durch die IL | D 
Übergabe der Tips-Ecke gingen die Codes zum rn 
großen Vampirpeitschen einstweilen ver- T]| ] I | 
schütt. Gut, daß Jens Kruse nochmal einen 
Nachschlag parat hatte. SIM o N| 
Ebene 3 Ebene 4 Eb ene 5 
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2. Dämon 3. Dämon Dracula 
I [ & f | Z Fe “m 
KL HL] all ln 
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Godzilla 
(Game Boy) 


Die Erde bebt, die Städte wan- 
ken, wir bibbern vor Godzillas 
Pranken. Roger Stettler aus Big- 
len, Schweiz, nicht. Er weiß, wie 
Ihr dem Kult-Saurier frühzeitig 
den Garaus macht. Mit dem 
Paßwort 














müßt Ihr nur noch einen Level 
schaffen, um das Ende zu sehen. 


Bulls 
Vs. Blazers 
(Mega Drive) 
Besten Dunk OliverWegmann aus 
Mettmenstetten, Schweiz! Er be- 


gleitete die glorreichen Bulls bis 
ins Finale gegen die Supersonics. 


Bulls - Heats: 


1:11 1XVBLCBF 
2:1 1XVBLBVC 
3:2 1XVBGCVF 
Bulls - Celtics: 
0:0 1XZBGBBC 
1:0  1XZBGGBC 
2:0 1XZBGDBB 
3:0 1XZBGJBB 
Bulls - Pistons: 
0:0 1XXCGBBH 
1:0 1XXCGVBH 
2:0 1XXCGLBG 
3:0 1XXCG2BG 
Bulls - Supersonics: 
0:0 1XOCGBBG 
1:0 1XOCJBBJ 
2:1  1XOWHBBD 
3:1 1XOWKBBC 
Schluß: 
1XWWGBBC 
Super 
Bomberman 
(Super 
Nintendo) 


Patrick Popitz aus Finsing ist 
mindestens so ein großer Bom- 
benleger wie wir. Der Pyromane 
hatte sogar neben dem Lunte- 
zünden noch Zeit, alle Codes zu 
notieren. 


Level 1-2: 6502 
Level 1-3: 4545 
Level 1-4: 6514 
Level 1-5: 2525 
Level 1-6: 7564 
Level 1-7: 2533 
Level 2-1: 6052 
Level 2-2: 4005 
Level 2-3: 7042 
Level 2-4: 3014 
Level 2-5: 1023 
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Level 2-6: 2063 
Level 2-7: 0034 
Level 3-1: 5453 
Level 3-2: 1405 
Level 3-3: 2445 
Level 3-4: 7414 
Level 3-5: 4422 
Level 3-6: 1462 
Level 3-7: 2432 
Level 4-1: 6154 
Level 4-2: 5102 
Level 4-3: 0142 
Level 4-4: 2113 
Level 4-5: 6123 
Level 4-6: 2162 
Level 4-7: 0135 
Level 5-1: 1203 
Level 6-1: 6655 
Level 6-2: 3605 
Level 6-3: 1642 
Level 6-4: 2612 
Level 6-5: 6622 
Level 6-6: 3662 
Level 6-7: 7632 
Banana 
Prince 


(NES) 


Christian Gottschow aus Berg- 
heim macht sich wieder einmal 
mitnützlichen Codes beliebt. Al- 
les Banane oder was? 

Da die Codes mittels Zeichen 
eingegeben werden, hat sich 
Christian folgenden Schlüssel 
ausgedacht, um die Sache zu er- 
leichtern: 


B = krumme Banane 

K = halb geschälte 
Banane 

O =ganz geschälte 
Banane 

X = Bananenschale 


Level Code 

1-2 KBBKBBBB 
1-3 XBBOBBBK 
2-1 BBBXKBBK 
2-2 XBKBBBKK 
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DIILUIEWIG 


2-3 
3-1 
3-2 
3-3 
4-1 
4-2 
4-3 
5-1 


OBKKKOKK 
XBKOKOKK 
KBKXOOKO 
XBOBKKKX 
BBOKOKKX 


KBOOOKKX 
OBOXOKKX 


BBXBOKKX 


5-2 
5-3 
6-1 
6-2 
6-3 
7-1 
7-2 
7-3 


OBXKOOKX 
BBXO000KB 
KBXXOOKB 

XKBBKXKO 

KKBKOXOO 
OKBOOXOO 
XKBXOXOO 
OKKBOXXO 


Musya (Super Nintendo) 


Daß bei diesem Spiel nicht nur die Aussprache des Namens Schwie- 


rigkeiten bereitet, hat auch Stefan Hartmann aus Ilvesheim gemerkt. 
Doch er wußte sich und damit auch Euch zu helfen: 


Level Ort Code 
2 Catacombs MWTV 
3 Palace Of Hate KVSW 
4 Cave Of Darkness KVMW 
5 Catacombs Of Akuma RQNJ 
6 Cursed Palace VKxX4 
1: Hannya Shogun NZIN 
8 Watery Prison Z66F 


Mario Is Missin 
(Super Nintendo 


Moritz Allmaras aus Stuttgart hat sich in den grünen Luigi-Klemp- 


nerkittel geworfen und nach langer Suche seinen heißgeliebten Bru- 


der Mario wiedergefunden. 
Level Code 

WCLCNCW 
TFD5SPLC 
22P5MBG 
7H4S4APV 
GPY14MX 
CFQWA6F 
6BSZMDY 


D—_-OV0P-rOopr— 


ıE 
1- 
4: 
1= 
Hi 
2. 
2. 


Kurz, aber 





NETT 


Wer sein Lieblingsspiel mit un- 
fairen Methoden austricksen 
will, der wühle in unserem Fun- 
dus von verrückten Cheats, Tips 
und Tricks. 
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2-3  xX18Z5F1 
2-4 X*RI95WK 
2-5  *SKGNCF 
3-1 YVBPS52L 
3-2 YV3SPS4 
3-3 5Y4Z5K7 
3-4 5567M28 
3-5 29CSL*M 


Desert Strike 
Super 
Nintendo) 


Fliegeras Andreas Brand aus 
Mannheim hat in den bleihalti- 
gen Wirren des Golfkriegs eine 
interessante Entdeckung ge- 
macht. 





Bei der mit X gekennzeichneten 
Stelle in Mission 4 (siehe Karte), 
befindetsich ein ziemlich großer, 
weißer Stein, der sich mit der 
Winde aufnehmen läßt. Wenn Ihr 
nun Euren letzten Hubschrauber 
verliert, erscheint nicht etwa 
"Game Over", sondern Ihr habt 
wie durch ein Wunder wieder 
drei neue Leben erhalten. 


Batman 
Returns 
(Mega Drive) 


Spitzohr Sebastian Scharpen 
aus Cuxhaven hilft frustrierten 
Blaumännern auf die Sprünge. 


Im Level 1.2 solltet Ihr den zwei- 
ten Felsbrocken nicht zerschla- 
gen, um durch das Abzugsrohr 
wieder an den Anfang zu gelan- 
gen. Jetzt sind alle Extraleben 
und -waffen noch einmal da! 
Wenn Ihr diesen Vorgang wie- 
derholt, bekommt Ihr 9 Leben 
und beliebig viele Extrawaffen. 


Batman - 
Revenge Of 
The Tore 
(Mega Drive) 


Freies Umherflattern in allen Le- 
veln verspricht Thomas Müller 
aus Königsbrunn mit seiner Le- 
velanwahl. 

Im Paßwort-Screen gebt Ihr 
5257 ein. Nun müßten am unte- 
ren Bildschirmrand Pilzsymbole 
erscheinen. Wenn Ihr jetzt z.B. 
1200 eingebt, landet Ihr im 
Level 1-2. 
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Windows: 


Windows ist ein so komplexes Betrieb 
daß wohl kaum jemand alles darüber 
Ständig ersinnen kluge Köpfe neue K 
Tricks, wie man das ein oder andere 
fast perfekten System verbessern k& 
besten finden Sie hier, in unserer W' 
Ecke. 


- Penn wbwun 
























Format im Hintergrund gene PIF-Dat 
men (z.B. F 
Windows als Multitasking-Be- mat 720 KB; 
triebssystem gestattet es ohne dort.als Prog 
weiteres, neben dem Programm, mat.exe, fal 
mit dem man sich gerade selbst sprechende 
beschäftigt, auch einsodermehre- ben. Unter 
re im Hintergrund abzuarbeiten. setzen Sie 
Dazu gehört auch der Format-Be- kannten 
fehl. werksbez 
Wenn man jedoch eine Disket-  /6:720 fü 
te im DOS-Fenster formatiert und Vergesst 
dabei das Programm wechselt grund-B 















(mit <ALT TAB>), stoppt das Ansc 























































Floppy-Laufwerk. Woran liegts? _Komfo 
ehe Ist der Format-Befehl nicht muli- gramm 
u? tasking-tauglich? matier 
ar Nein, die Ursache liegt ganz _teien 
1%” woanders: Der DOS-Eingabe- ren - 
N Prompt wird nicht einfach durch  fach« 
ae \n die Befehlszeile im V 
wP um >Command,.com< aufgerufen, 
gr yon ;ondern über eine PIF-(Programm 
„eruet net formation File) Datei namens 
‚comt \s Yosprompt.pif<. Wenn Sie sich 
nn gab ‚e Datei mit dem PIF-Editor ge 
An a went lauptgruppe einmal anschau- & 
Kt ame allen Sie fest, daß der Hin- FE 1 
OR niet ıdbetrieb nicht zugelassen 1 Profe in n. 
yanı a & hifeld unten rechts, Bild Yon 5 sfönell Zn führer, 
we nn N en Sie dieses Feld an und gen nSentationen in !n Form echnische Un- 
ger en g9 „ Sie die DFatei erneut, er Trail, Inform; nd Sch Erlügen, } 
g ee ae nun das nächste Mal ; Hi ANIngsJekejc Ücher und bei Hand. 
# A 'enster formatieren, lese ab en an unter; em Werden j b Iderte Date; 
w ‚hne Probleme in eine ri 'edet sich or litten eh 5 Mätiver , "Ssanter fe 
n ülzis Mann k 1a 2 Ind infor. 
amm wechseln, der ya an) } 
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Ihre PCgo! 
Start-Vorteile! 


B Superpreisvorteile: 
nur DM 3.-statt 

DM 6,80 
(Einzelheftpreis) 

u Programmdiskette 
im Start-Preis 
enthalten 

Mi Sie erhalten PCgo! 
als erster, bevor Sie 
es im Handel kaufen 


en privaten User 









So optimieren Sie das Setup 
Fallen beim Speicherausbau 


Der Multi- 
media PC 


Die ideale Ausstattung: 
Soundkarten > Videokarten > Speicher 





Test: Festplatten 
unter 500 Mark 







Lohnen sich Billig-Platten? 
/ 















können. 
EM Lieferung per Post "Kurse zum 
frei Haus * Mitmachen 
MS-DOS 6.0 und 
Visual Basic | 
use Verainharung Kann ch Innerhalb pe “i 
von 3 Tagen ba P£ao) Abonnement. Sor- 7741 Bauanleitung 
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Ar Wang nes gebatalen recht- u ?72 Lüftersteuss 


zeltige Absandung des Widerrufs, Die 
Widerrulstrist bei met Ashandt- 


= 


PCgo! Start-Coupon 


Ja, ich möchte das Start-Angebot von PCgo! mit 3 Ausgaben- 
zum Super-Preis von nur DM 3,— pro Heft, statt DM 6,80(Einzel- 
verkaufspreis). Wenn mich PCgo! überzeugt, brauche ich nichts 
zu tun, ich erhalte PCgo! nach dem Start-Angebot mit 3 Ausga- 
ben dann regelmäßig weiter per Post frei Haus für nur DM 5,80 
pro Heft statt DM 6,80 (Einzelverkaufspreis) 

Im anderen Fall teile ich 7 Tage nach Erhalt des letzten Heftes (3 
Ausgaben) kurz mit, daß ich keine weiteren PCgo!-Hefte möchte 
Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kündigen 
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Datum, 1.Unterschrift 








Jeden Monat aktuell, 






beginnt mit dt 
die Kenntnisnahme des W 


g der Widerrufsbelehrung. | 
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jetzt zum Superpreis 
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SUPER NI 


NTENDO 


Stahlblech rostet nicht 


| BJ ) I 

ur 

uf Home-Compu- 

tern ist er bekannt 

wie Mickey Mouse: 
Der Blechkumpel Turrican treibt 
schon seit Jahren sein Unwesen 
in der Softwarelandschaft. Das 
Spielprinzip ist nach wie vor re- 
lativ einfach: Ihr rennt und 
springt in Seitenansicht durch 
die futuristische Umgebung und 
zerbröselt auftauchende Feinde 
mit.großem Kaliber. Art und 
Durchschlagskraft Eurer Wum- 
me hängt von den aufgelesenen 
Extras ab. Wer nur durch die Ge- 
gend rennt, findet allerdings 
kaum eines, die Extra-Container 
sind nämlich unsichtbar. Erst 
durch einen Treffer erscheinen 
sie und spucken die Goodies 
aus. Schießt Ihr zu oft auf einen 
Container, zerplatzt er. Da die 
Behälter meist zusätzlich als 
Treppchen zu Bonusgegenstän- 
den und versteckten Abkürzun- 
gen dienen, solltet Ihr Euch also 
gut überlegen, ob Ihr ihn zer- 
schießt. Eine Spezialität von Su- 
per Turrican ist der Freezer. Mit 
ihm friert Ihr Feinde kurzzeitig 





sus | 
UERGEN 


—— 


ein. Dann habt Ihr genug Zeit, 
den Widersacher mit der Wum- 
me zu zerblasen. Wie in den an- 
deren Turrican-Versionen kann 
sich Euer Android auch zum 
klassischen Rad zusammenrol- 
len und auf Knopfdruck Minen 
verstreuen. Die Radenergie ist 
jedoch begrenzt und füllt sich 
auch nach einem verheizten 
Blechkumpel nicht mehr auf — 
Sparsamkeit ist also ratsam. Am 


er > 7 E3 Pa 


Alles, was ein Action-Jump'n'Run braucht, findet Ihr auch in Super 





Ende jedes Levels lauert der ob- 
ligatorische Endgegner, der die 
verschiedensten Bekämpfungs- 
taktiken von Euch erwartet und 
überaus schwer zu besiegen ist. 


Gleich vorneweg: Super 
Turrican hinterläßt bei mir 
einen seltsamen Nachge- 
schmack. Ich werde den 
Eindruck nicht los, als sei 
das Spiel hingeschludert 
worden. Ich glaube kaum, 
daß die Jungs von Factor 5 
viel Zeit zum Probespielen 





Turrican: Nette Geheimräume, fiese Gegner und große Kaliber 
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Grafisch fulminant: Ein komplet- 
ter Level in feinster Alien- 
Grafik. Spielerisch liegt 
Turrican im oberen Drittel. 


investiert haben. Mit der 
immensen Zahl an ver- 
steckten Extras ist Super 
Turrican eigentlich ein 
klassisches Suchspiel 
(etwa in der Art wie Gods), 
das unbarmherzige Zeitli- 
mit verbietet widrigerwei- 
se jedoch ausgedehntes 
Stöbern. Es wird deutlich, 
daß die Entwickler versucht 
haben, ein Such- und Rät- 
selspiel mit einem Action- 
Jump’'n'Run zu verknüpfen. 
Der Versuch ist jedoch bei 
Gods besser gelungen. Zu- 
dem gibt's in Super Turri- 
can noch einige unausge- 
reifte Stellen — wenn Ihr 
beispielweise in ein Loch 
fallt und nur noch auf den 
Ablauf des Zeitlimits war- 
ten könnt. Doch nun genug 
gemeckert — die Spielbar- 
keit hat Factor 5 prima hin- 
gekriegt, der Sound von 
Chris Hülsbeck bietet die 
gewohnte Qualität (in Dol- 
by-Stereo) und die Grafik 
verdient ein Kompliment. 
Super Turrican hat keine 
Probotector-Klasse, macht 
aber dafür auch Einsteigern 
Spaß. Mit Paßwort oder 
Batterie hätt's eine echt 
runde Sache werden kön- 
nen. jb 


Spieletyp: 


Hersteller: Factor 5 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, Sound- 
menü, 2 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 


Grafik 
Musik 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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DON OUGENS 


it Streetfighter II 
war Capcom 
seinerzeit an die 


Grenze des Realisierbaren ge- 
gangen: 16 MBit reizten die Mo- 
dulkapazität für Super Nintendo 
weitgehend aus, manch einer 
fragte sich, wie man ein solch 
teures Modul noch rentabel pro- 
duzieren könne. Ein knappes 
Jahr später ist die Kapazitäts- 
Orenze der Module dank noch 
kompakterer Speicherbausteine 
um eine weitere Stufe nach oben 
gerückt. Capcom gehtfolgerich- 
tig den nächsten Schritt und 
packt volle 24 MBit in die Mo- 
dule, die die Neuauflage des 
"Prügel-Meilensteins tragen. 
Inder Street Fighter II Turbo 
Edition haben sich im Vergleich 
zum "normalen" Vorgänger eine 
ganze Menge Details geändert, 
auch wenn.das Spiel auf den er- 
sten Blick unverändert scheint. 
Aber auch nur auf den ersten 
Blick. So bedeutet z. B. der Zu- 
Satz "Championausgabe", daß 


NIE NDO 





Zwei Sumo-Ringer in Las 
Vegas: Die Honda-Twins. 


Ihr die letzten vier Endgegner 
(M. Bison, Balrog, Sagat und 
Vega) zu normalen Spielfiguren 
küren könnt. Beim Solospieler- 
Modus müßt Ihr gegen einen 
Kontrahenten mehr antreten - 
nämlich gegen Eure eigene 
Spielfigur, die Euch in drei farb- 
lichen Variationen begegnen 
kann. Ken erscheint beispiels- 
weise einmal im roten Kampan- 
fzug (wie gewohnt) und einmal 
in Dunkelblau, Ryu einmal mit 
weißern Anzug und rotem Stirn- 
band, einmal dunkelgrau mit 
blauem Stirnband ete. Gleiches 
gilt übrigens für den Zweispie- 
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Next Generation 
J 






















Ja wo fliegen 
sie denn? 
Zweimal Vega 
als sportlicher \2 
Drachenflieger. 


ler-Modus: Auch hier lassen 
sich zwei gleiche Charaktere 
ohne irgendwelche Cheats di- 
rekt auswählen. 

Beim Kampf fällt sofort auf, 
daß die Helden sich noch ein 
Stückchen flüssiger bewegen 
als vorher und daß sie vor allem 
eine Reihe zusätzlicher Spezi- 


DOTDIDESUEHIEPIN 


Kaum verändert: "Schönlinge" 
Ken und Ryu im Zweikampf. 





alattacken beherrschen. Eine 
wesentliche Neuerung hilft z. B. 
den unzähligen Chun-Li-Fans: 
Das chinesische Mädel kann 
jetzt Feuerbälle schleudern, 
auch wenn die Sondertechnik ei- 
niger Ubung bedarf, um sie in 
hohen Handicaps sicher "an den 
Mann" zu bringen (links, links 
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Ferfrer 









Direkter Zugriff auf 
alle zwölf Charaktere - in 
allen Spielmodi. 


unten, unten, rechts unten, 
rechts, Schlagbutton). Dhalsim 
z. B. schwebt in der Luft (was er 
früher nur nach Siegen tat), kann 
sich unsichtbar machen und an 
eine andere Stelle teleportieren. 
Fast jede Figur wurde mit ir- 
gendwelchen neuen Techniken 
ausgestattet. Auch die Hinter- 
















Heute ganz in Blau: An Söldner Guile hat sich nicht viel geändert. 


grundgrafiken haben einige De- 
tails hinzugewonnen, wenn 
Capcomsich auch nicht von den 
bewährten Szenarios trennen 
wollte. Zumindest haben die De- 
signer etwas tiefer in den Mal- 
kasten gegriffen und auch die 
Zuschauer bewegen sich aus- 
giebiger als vorher. Weiteren 
Speicherplatz haben die Ent- 
wickler an digitalisierte Spach- 
ausgabe vergeben — ob nun die 
Zuschauer begeistert jubeln, der 
Kommentator ein knackiges 
"you win" schmettert oder die 
Elefanten im Indien-Szenario 
lostrompeten. Street Fighter 
Turbo bietet zwei grundsätzliche 
Spielkonfigurationen: Im "Nor- 
mal"-Modus spieltsich das Mo- 
dul wie früher. Keine zusätzli- 





Leider nur in Bewegung witzig: 
Bisons Headbanger-Technik. 


chen Techniken oder Spezial- 
attacken, einfach nur der "alte" 
Streetfighter Il. In der Turbo-Op- 
tion ist alles anders: Zunächst 
entscheidet IhrEuch, wieschnell 
das Spiel laufen soll. Vier Ster- 
ne hinter dem "Turbo"-Menü- 
punkt heißen maximale Ge- 
schwindigkeit. Wohlgemerkt: 
Die Turbo-Regelung gibt's zu- 
sätzlich zualtbekannten Schwie- 
rigkeitsabstufung in sieben 
Handicaps. Mit zwei Sternen 
wird's schon extrem schnell, auf 
maximaler Geschwindigkeit ha- 
ben nur noch reflexstarke Profis 
eine Chance. Zwar braucht Ihr 
nur noch Bruchteile der bisheri- 
gen Zeit, um Spezialattacken 
auszuführen, doch die Maschi- 
ne greift schneller an. 


Uff: 240 Kilo fliegendes 
Schnitzel direkt in den Magen. 


RT 7 
re en N 


Urwald- -Liebling Blanka hat 
ebenfalls Fliegen gelernt. 


WI 


Die Turbo-Variante hat 
gegenüber dem Vorgänger 
zweifellos gewonnen, ohne 
auch nur einen Deut an 
Spielbarkeit zu verlieren. 
Die beeindruckende Kapa- 
zitätssteigerung auf 24 
MBit wurde in erster Linie 
in opulentere Grafik und zu- 
sätzliche Digi-Sounds inve- 
stiert. Mit den neuen Spe- 
zialattacken verschiebt 
sich das gesamte Kräfte- 
verhältnis der Kämpfer: Die 
flinke Chun Li wird fast un- 
schlagbar, die vier Schluß- 
gegner büßen eine gute 
Portion an Schrecken ein. 
Vor allem im Solomodus tut 
Ihr Euch damit leichter. (die 
schnellen Attacken mit drei 
oder vier Turbo-Sternen 


es 93 


CHE/cK® 


sorgen schon dafür, daß 
niemand größenwahnsin- 
nig wird). Der Zweispieler- 
modus gewinnt erheblich 
an Leben, weil Ihr mit ver- 
schiedenen Charakteren 
chancengleich gegenein- 
ander antreten könnt. 240 
bis 280 Mark für das Im- 
portmodul sind allerdings 
ein Preis, der auch für Fre- 


GN3SLNIN er 





Frauen-Catch: Chun Li gegen 
Zwillingsschester macht Laune. 


aks an die Schmerzgrenze 
geht. Abschließender Kom- 
mentar? Wir haben uns 
wirklich ernste Gedanken 
gemacht, um wieviel wir 
mit derWertung hochgehen 
müssen. Immerhin ist Stre- 


etfighter Il besser alsje zu- _ 


vor. Doch erstens ist's im- 
mer noch dasselbe Spiel 
und die gleiche Idee und 
zweitens kostet das Modul 
so viel, daß wir nicht allzu 
viel raufgehen... 5-Star/hu 


Spieletyp: 


Hersteller: Capcom 
Testversion von: Game Express 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Turbo-Option, 
Continues, einstellbarer 
Schwierigkeitsgrad, 
Geeignet für: Forlgeschrittene 
und Profis 

Ca.-Preis: 250 Mark 


Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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Nintendo 


in Prügelspiel mit ga- 

laktischer Starbeset- 

zung beamt uns Ac- 
tivision In die Redaktion. Aliens 
vs. Predator verschleißt gleich 
zwei Kinohits und vermengt die 
ursprünglichen Stories zu einer 
eigenen Handlung: Beim Tun- 
nelgraben auf einem fremden 
Kolonialplaneten entdecken Ar- 
beiter Eier der tödlichen Aliens- 
Brut. Auf diesen Moment haben 
die Chitinwesen nur gewartet 
Rasch ist der gesamte Planetein 
Opfer der fremden Lebensform. 
In höchster Not gelingt ein Hil- 
feruf an die Lichtjahre entfernte 
Erde. Dieser S.0.S.-Ruf ist Mu- 
sik in den Ohren einer anderen 
fremden Macht — nicht weniger 
gefährlich als die insektenarti- 
gen Schalentierchen — den Pre- 
dators. Mit Arni Schwarzeneg- 
ger als Ober-Predator lockten 
die galaktischen Raufbolde 


inc 
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Prei latn An 


Massen in die Kinos. Hitze und 
Gewalt braucht diese Kampfma- 
schine wie andere die Luft zum 
Atmen. Ohne Zögern nimmt der 
Predator die Chance zu einem 
gemütlichen Fight wahr. Zuerst 
werden mit Eurer tatkräftigen 








Unterstützung alle Tunnels und 
unterirdische Gänge von Aliens 
befreit. Dabei bespucken Euch 
die Biester mit ätzendem Spei- 
chel. Neben knallharten Faust- 
schlägen kämpft der Predator 
auch mit Speer, Diskus und La- 
ser. Die Waffen materialisieren 
sich für wenigen Sekunden am 
Boden und müssen rasch 
berührtwerden ansonsten ver- 
schwinden sie wieder im Nichts. 
Die Alienserweisensichalseine 
recht zähe Spezies — überaus 
hart im Nehmen. Bis der Unter- 
grund, die Stadt, die Raumstati- 
onundschließlich das Schifffrei 
von Aliens sind, habt Ihr sicher 





Sämtliche Aliens sind zu vernichten: sie siackaih) in HTahbel) in den 
Straßen, der Raumstation und sogar im Raumschiff 





Der Ober-Alien bringt Euch ganz 
schön in Bedrängnis 


einen lahmen Trigger-Finger 
und ein heißgelaufenes Super 
NES. 
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Das Spielprinzip lehnt sich 
an die großen Prügelspiele 
wie Street Fighter etc. an. 
Plakative Sprites füllen fast 
den gesamten Bildschirm. 
Allerdings fehlt dem Modul 
die Klasse der Vorbilder 
wie raffinierte Schlagkom- 
binationen, die Geschwin- 
digkeit und ein 2-Spieler- 
Modus. Die Gegner be- 
schränken sich fast aus- 
schließlich aufs Spucken - 
mit der Zeit wird das arg 
langweilig. Eintönig auch 
die langgezogenen Levels 
mit den immer gleichen 
Szenarien. Die Musik klingt 
zwar recht ordentlich- aber 
auch hier gilt: immer wie- 
der das selbe alte Lied. Et- 
was Abwechslung — jedes 
Level hätte einen Song ver- 
dient-hätte dem Modul gut 
getan. Positiv das Konfigu- 
rationsmenü: Variable 
Spielstärke von Novice bis 
Experte, Continue, ab- 
schaltbare Musik bzw. FX- 
Sounds und die Anzahl der 
Leben lassen sich einstel- 
len. mn 


Spieletyp: a N} RI 


Hersteller: Activision 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: — 





Geeignet für: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 


% 
Soundeffekte 


63% 


SPIEL- 
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Froschschenkel 


Battletgals 


ie härteste Konkur- 
renz der Turtles hat 
ihren Weg auf das 


Super Nintendo gefunden. Wa- 
ren sich die Battletoads-Spekta- 
kel auf NES und Mega Drive 
spielerisch noch sehr ähnlich, 
haben die Entwickler in der Su- 
per-Nintendo-Version von neu- 
em den Farbstift walten lassen. 
In bunter Umgebung prügelt Ihr 
Euch alleine oder zu zweit gegen 
die feindlichen Schweinekerle 
durch. Erst, wenn Ihr alle Fein- 
de auf einem Streckenabschnitt 
zerklopft habt, dürft Ihr weiter- 
laufen. Neue Hindernisse wie 
abstürzende Landschaftsteile 
und Brücken sollen Abwechs- 
lung ins Spiel bringen. Wie 
schon bei den Vorgängern, ist 
der letzte Schlag, der dem Geg- 
ner den Garaus macht, miteinem 
netten Grafikgag garniert. Ihr 
schickt die Gegner mit der Ham- 
merfaust, dem Mega-Treter oder 
einem riesigen Gehörn ins Jen- 
seits, Zum Prügeln kommt Ihr 
mit einer Taste aus, Spezial- 
attacken wie das Kloppen nach 


le 


beiden Seiten werden je nach Si- 
tuation automatisch ausgeführt. 
Im Prügeln unterscheiden sich 
die beiden Teilnehmer "Rash" 
und "Pimple" nur geringfügig — 
während die Hauptfigur Pimple 
mehr die grobe Taktik an den Tag 
legt, nutzt Rash im Zwei-Spieler- 
Modus seine Karatefähigkeiten. 
Wie schon erwähnt, wurde das 
Spiel leicht umgebaut: Ihr findet 
am Level-Ende andere Endgeg- 


ner vor, der "Abseil"-Level wird 
auf dem Super Nintendo mit ei- 
ner schwebenden Plattform statt 
des Seiles realisiert. Am High- 
Speed-Level, in dem Ihr mit ei- 
nem Hoover-Bike herannahen- 
den Wänden ausweicht, ist 
gleich geblieben (er wurde nur 
schwerer gestaltet). Untermalt 
wird das fröhliche Krötenklop- 
pen mitpoppigen Musikthemen. 


Leider schlägt die Super- 
Nintendo-Version qualita- 
tiv eher nach der etwas 





Abwechslungsreich ist das Modul nach wie vor, leider sind einige 
gute Ideen dem neuen Design zum Opfer gefallen 
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Gegenüber NES und Mega Drive 
hat die Krötenklopperei an Reiz 
verloren 


mißglückten Game-Boy- 
Ausgabe. Schade, daß die 
innovativen Ideen der NES- 
Version nicht übernommen 
wurden. Der erste Endgeg- 
ner (Ihr bewerft ihn mit 
seiner eigenen Munition) 
mußte schon einem ver- 
hältnismäßig einfallslosen 
Steinschwein weichen, 
dem Ihr einfach einige 
Schläge verpaßt. Blieben 
die Vorläufer durch die 
tollen Ideen und den Ab- 
wechslungsreichtum rich- 
tig spannend, habt Ihr da- 
gegen auf dem Super Nin- 
tendo einmal alle Schlag- 
varianten gesehen, macht 
sich die Langeweile breit. 
Die Ode wird nur vom Frust 
unterbrochen, wenn Ihr in 
der Hochgeschwindigkeits- 
stufe nicht weiterkommt. 
So verdient sich das knapp 
überdurchschnittliche Mo- 
dul gerade noch den Ter- 


et 
minus "Nett, aber belang- 
los". Eine Konkurrenz für ? 


Turtles in Time ist's leider 


nicht geworden. Denkt vor . 
dem Kauf des Moduls dar- 
an, daß hei den Battletoads 
der erste Eindruck der be- 
ste ist. Was zuerst unheim- 
lich witzig aussieht, läßt 
nach längerer Spielzeit 
stark nach. jb 


Spieletyp: | 
Hersteller: Tradewest” 


Testversion von: 
Game Express 


Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 


Geeignet für: Einsteiger . 


Fortgeschrittene und Profis 


Ca.-Preis: 130 Mark 


Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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SUPER Se 2. 


ore Design setzt nach 
und nach seine 
ganzen Amiga-Spiele 


für die Konsolen um. Nach dem 
Debütvon Chuck Rockauf Mega 
Drive und Super Nintendo 
kommt nun auch die Saga um 
den verwandlungsfähigen Saul 
auf Nintendos 16-Bit-Konsole. 
Die Geheimorganisation Chi- 
mera entführt den Vater des Hel- 
den, der als genialer Genfor- 
scher ein Heer aus Mensch-Tier- 
Kreaturen erschaffen soll. Mit 
den Überresten aus Vatis Labor 
kann sich Saul, sofern er bei 
voller Gesundheit ist, in einen 
Werwolf verwandeln und statt 
normaler Faustschläge Energie- 
bündel austeilen. Auf der Suche 
nach seinem Vater steuert Ihr 
Saul in Seitenansicht durch fünf 
plattformlastige Level und 
bekämpft die Mitglieder der Chi- 
mera. Erreicht Eure Energieleiste 
durch das Auflesen des entspre- 
chenden Extras die volle Stärke 
von acht Einheiten, verwandelt 
Ihr Euch in den Werwolf. Steckt 
Ihr als Wolf mehr als vier Treffer 
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ch den Wolf tanzt 


Wolichild 


ein, werdet Ihr wieder zum Men- 
schen. Neben Energie-Extras 
findet Ihr Smartbombs und Ex- 
tra-Waffen (die Ihr jedoch nurals 
Wolf benutzen könnt). Taktisch 
in den Levels verteilt gibt's auch 
Pfeil-Symbole, dieals Rücksetz- 
punkte dienen. Benutzt Ihr ein 
Continue, beginnt Ihr jedoch 
wieder am Level-Anfang. Mit et- 
was Geschick entdeckt Ihr neben 
den "offensichtlichen" Bonus- 
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Über fünf Level jagt Ihr die Chimera. Die Verwandlung ist die einzige 





gegenständen auch jede Menge 
Geheimräume mit versteckten 
Extras. Wie üblich erwarten die 
Obermotze am Level-Ende un- 
terschiedliche Bekämpfungs- 
methoden. Die drei wählbaren 
Schwierigkeitsgrade unter- 
scheiden sich nur darin, wie oft 
Ihr einen Feind treffen müßt, bis 
er den Löffel abgibt. 





Auf dem Amiga war 
Wolfchild vor knapp 
zwei Jahren noch ein 
echtes Highlight. Meßt Ihr 
das Spiel am heutigen 





Zwischensequenz, die vom Amiga übernommen wurde. 





Vor zwei Jahren noch ein Hit auf 
Computern sackt Wolfchild auf 
Konsolen-Mittelmaß ab 


Standard der Super-Nin- 
tendo-Action-Jump'n'Runs, 
kommt Wolfchild jedoch 
über das Mittelmaß kaum 
hinaus. Besonders aufre- 
gend ist die ganze Ge- 
schichte nicht (vielleicht 
wäre mit den originalen 
Zwischensequenzen noch 
was zu reiten gewesen). 
Dazu kommen Fehler im 
Level-Design: An einer 
Stelle im Wald gelangt Ihr 
beispielsweise auf eine 
Plattform, die nach dem 
Betreten explodiert. Schafft 
Ihr den Sprung auf die 
nächste Ebene nicht, gibt's 
keine weitere Möglichkeit, 
die Ebene noch zu errei- 
chen. Die Plattform er- 
scheint erst wieder, wenn 
Ihrein Leben verwirkt habt. 
Außerdem enthält das Mo- 
dul einige Logik-Fehler: 
Während Holzkisten gene- 
rell Extras verbergen, stel- 
len sich Kisten auf einem 
Förderband als feindlich 
heraus. Allein mit diesen 
beiden Ungereimtheiten 
verliert Ihr völlig unschul- 
dig einLeben und einen Ge- 
sundheitspunkt. Wer auf 
stupides Durchkämpfen 
steht, kann sich Wolfchild 
zulegen, andere Action- 
Fans finden leicht ein bes- 
seres Spiel. ib 


Spieletyp: N A 7 


Hersteller: ( 
Testversion von: Vision 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: : cl 


Geeignet für: Einstei 


Ca.-Preis: 1: y k 
Grafik 

Musik 
Ba 
Soundeffekte 
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Hart wie Stahl 


BIDINEIK 


leich zu Beginn des 

Spiels prangt vor dem 

Title-Screen das fette 
L%go von "2 Unlimited". In der 
Tat ist die Begleitmusik des er- 
sten Levels eine gute Umset- 
zung des bekanntesten Stücks 
des Dancefloor-Duos. Das 
Spiel selbst ist ein klassischer 
Horizontal-Scroller mit jeder 
Menge Feind und Action. Ver- 
glichen mit anderen Weltraum- 
ballereien wie zum Beispiel Su- 
per Aleste fällt das Extra-Waf- 
fen-System etwas mager aus. 
Drei verschiedene Schußarten 
sind über drei Stufen aufrüst- 
bar. Die Standardwaffe darf zum 
Streuschuß ausgebaut werden. 
Der Laser wird mit aufgelese- 
nen Extras durchschlagskräfti- 
ger und die "Wave" ballert auf- 
gebohrt auch nach hinten. Als 
Zusatzbewaffnung gibt's eben- 
falls drei verschiedene Rake- 
tenwerfer. Ein kleines Schman- 
kerl ist der aktivierbare Schutz- 
schild. Auf Knopfdruck kreisen 
blaue Kugeln um Euer Raum- 
schiff, die feindliche Schüsse 





| 
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abhalten. Mit einem weiteren 
Kommando dürft Ihr den Schild 
sogar als Waffe gegen den 
Feind schleudern. Da der 
Schild jedoch eine begrenzte 
Energie hat, die sich auch nur 
langsam wieder auflädt, ist ein 
sparsamer Umgang ratsam. 
Grafisch ist Biometal ein Sam- 
melsurium aus bekannten 
Shootern. Hier eine Alien- 
Struktur, da eine Gradius-For- 


Auf die gelungene Grafik könnt Ihr bei dem ultraschweren 


mation und dort ein R-Type- 
Endgegner — das meiste kommt 
einem irgendwie bekannt vor. 


7 I 


Ich fühl" mich echt ge- 
ehrt, wenn die Entwickler 
von Biometal glauben, ich 
könnte das Spiel auf An- 
hieb durchzocken. Ein der- 
art schweres und feindrei- 
ches Ballerspiel ist mir 
noch nicht untergekom- 
men. Der Spieler wird 
förmlich von Feinden über- 
rannt (viele Gegner, 
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Ballerspiel selten achten. Technisch ist's kein Highlight. 
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Onkel R-Type läßt 
grüßen. Die meisten 
Feinde sind irgendwo 
geklaut. 


schnell und heftig). Die 
Spiel-Designer wollten 
wohl mal zeigen, wieviele 
Sprites das Super Ninten- 
do verwalten kann. Daß die 
Konsole dabei stöhnend in 
die Knie geht und sich 
durch heftigstes Flackern 
etwas Luft verschafft, hat 
die Programmierer, so 
scheintes, nicht gestört. In 
der Masse der Gegner ver- 
schwindet das eigene 
Raumschiff oft komplett. 
Daß Ihr draufgegangen 
seid, merkt Ihr meist erst 
daran, daß Eure Bewaff- 
nung wieder Stufe eins 
hat. Ich muß sagen, mir ist 
Biometaleinfach zu heftig. 
Ich kann nicht einmal si- 
cher sagen, ob's nun viele 
oder wenige unfaire Stel- 
len gibt. Es ist auf jeden 
Fall eins der seltenen 
Spiele, die wir nur Profis 
empfehlen können. Ein 
Einsteiger hat nach Sekun- 
den seine Schiffe verheizt, 
ein  Fortgeschrittener 
kommt vielleicht sogar mit 
dem letzten Schiff am er- 
sten Endgegner vorbei. 
Baller-Freaks, die gerne 
auf Granit beißen, sollten 
sich's mal geben, alle an- 
deren wären wohl nur fru- 
striert. ib 


Spieletyp: 
Hersteller: Activision 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Soundmenü, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet für: Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 
Grafik 

Musik 

Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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SUPER NINTENDO 


er kann die Woo- 
lies stoppen, wenn 
nicht Kater Bubsy? 


Die Invasion derdoppelköpfigen 
Königin und ihrem wollüstigen 
Alien-Volk ist voll im Gange, 
und nur Bubsy scheint das Ver- 
schwinden aller Wollknäuel die- 
ser Erde zu bemerken. In letzter 
Not schafft der schlaue Luchs 
einfach jeden Wollball auf die 
Seite, und vergrault damit den 
ungebetenen Gästen den Auf- 
enthalt im Sol-System. Aufge- 
räumt wird mittels gezielten 
Sprüngen auf den Kopf der 
Fremden — puff und es gibt ei- 





gahaban ist der liebe Luchs 
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Je wilder, desto lieber! Bubsy im 
Sonic-Tempo auf der Achterbahn. 


HAI 





nenwollefressenden Alien weni- 
ger. Im Schlepptau der Invaso- 
ren treiben allerdings weitere 
seltsame Gestalten ihr Unwesen: 
wildgewordene Klaviere poltern 
Euch entgegen, lichtscheue 
Monster bevölkern Geheimgän- 
ge und Höhlen — Wüstenhaie 
und Wildwesthamster machen 
die Gegend unsicher. 


Mit großem Tamtam und 
einem beachtlichen Wer- 
beaufwand stürmt Accola- 
de den Jump’n’Run-Olymp, 
um dort den einsamen Hel- 
den Mario und Sonic Ge- 
sellschaft zu leisten. Gra- 
fisch kann der kleine “Ach, 
ist der süß!”-Herzensbre- 





a ie 


allen überlegen. In der Luft ist der Comicheld praktisch unbesiegbar. 


9 SE 93 


Selbst die frische Alpenluft 
ist alienverseucht. Da hat 
unser Kater tüchtig zu tun. 


cher Bubsy mühelos mit- 
halten. Witzige Gesten und 
aufwendige Animationen, 
wie man sie bisher allen- 
falls in Trickfilmen gesehen 
hat, fesseln Jung und Alt 
am Joystick. Toll die High- 
speed-Passagen im Sonic- 
stil - kein Flackern oder 
Ruckeln beeinträchtigt das 
Spielvergnügen. Störend 
wirktallenfalls die mitunter 
ungenaue Steuerung. 
Manchmal rennt der Luchs 
einfach weiter, wenn er laut 
Controller eigentlich still- 
stehen sollte. Viel Lob 
gibt's für die originellen 
Klangeffekte. Läßt man 
Bubsy beispielsweise zu 
lange warten, startet eine 
lustige Bildersequenz: 
nach ungeduldigem Füße- 
tappen springt uns Bubsy 
förmlich ins Auge und klopft 
von hinten auf den Monitor- 
bildschirm — untermalt von 
einem realistischen “tok- 
toktok”-Sample. Leider 
fehlen den beschwingt, lu- 
stigen Liedchen das Ni- 
veau. Die Begleitsongs 
sind bieder und altbacken, 
lassen sich aber auch ab- 
schalten. Fazit: Antesten, 
man hat ja ohnehin nicht 
viel zu lachen. mn 


Spieletyp: 


Hersteller: Accolade 
Testversion von: Accolade 
Anzahl der Spieler: 2 
Features: Continue, 
Paßwörter, abschaltbarer 
Sound und Musik 
Geeignet für: Einsteiger 
und Profis 

Zirka-Preis: 130 Mark 


Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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Indianapuelis Speedway 


Nimm Unterricht 
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as sich anfangs 
nach einem 
Jump'n'Run aus 


der Super-Mario-Serie anhört, 
entpuppt sich bei genauerer Be- 
trachtung als reines Lernspiel. 
Das Thema ist hier Erdkunde. 
Wie der Titel schon verrät, spielt 
Ihr nicht mit Mario, sondern 
Steuert seinen Bruder Luigi. Um 
den entführten Mario zu finden, 
löst Ihr Rätsel. Betretet Ihr einen 
Level, befindet Ihr Euch in einer 
fremden Stadt. Durch das Befra- 
gen von Passanten sollt Ihr nun 
herausfinden, wo Ihr seid. Wißt 
Ihr's, steuert Ihr auf einer Land- 
karte Euer Reittier Yoshi zu eben 
dieser Stadt. Die nächste Aufga- 
be ist das Finden von drei Kul- 
turgegenständen. Diese wurden 
von den in der Stadt herumlun- 
gernden Koopas gemopst. 
Durch fleißiges Zerhüpfen bringt 
Ihr die Gegenstände an Euch. 
Diese tragt Ihr dann an die Stel- 


leninder Stadt, an denensiefeh- 
len. Unterwegs sammelt Ihr In- 
formationen zu den einzelnen 
Gegenständen. Bevor Ihr Euch 
der Fundsachen entledigt, stellt 
Euch Prinzessin Toadstool näm- 
lich noch einige Fragen zum je- 
weiligen Objekt. Sind alle Kul- 





turgüter wieder an Ihrem Platz, 
dürft Ihr die Stadt verlassen und 
die Rätsel beginnen an einem 
anderen Ort von neuem. Nach 
fünf Städten stellt sich ein End- 
gegner aus dem Koopa-Clan 
zum Kampf. Auch er wird in klas- 
sischer Mario-Manier zerhopst. 
Gesundheitspunkte oder Leben 
habt Ihr dabei nicht zu verlieren. 


Mario is Missing ist ei- 
gentlich kein Spiel in unse- 
rem Sinne. Es enthält kei- 
nerlei Geschicklichkeits- 
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Ihr erkennt Städte, lernt Wissenswertes über Sehenswürdigkeiten 
und das Lesen eines Stadtplans 
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Wenn's in deutsch kommt, ist 
Mario is Missing ein prima 
Erdkundetrainer für Kids 


anforderungen. Genauso- 
wenig ist taktisches Ge- 
schick gefragt. Geeignet ist 
das Erdkunderätsel fast nur 
für Kids im Grund- und 
Hauptschulalter. Man lernt, 
Länder und Städte auf einer 
Weltkarte zu lokalisieren, 
was für Sehenswürdigkei- 
ten es in den einzelnen 
Weltstädten gibt, und daß 
man Bürgersteige zu benut- 
zen hat. Zudem müßt Ihr 
Euch die wichtigsten Infos 
über die Sehenwürdigkei- 
ten merken, um die Fragen 
beantworten zu können und 
einen Stadtplan lesen. Von 
einem steigenden Schwie- 
rigkeitsgrad fehlt jede 
Spur. Viel Mühe hat sich 
Nintendo bei der Umset- 
zung des Spiels nicht gege- 
ben. Ihr steuert einen grün 
gefärbten Mario, der sich 
nach denselben Routinen 
bewegt, wie in Super Mario 
World. Nur wirklich lerneif- 
rige oder neugierige Kinder 
verspüren bei Mario is Mis- 
sing eine gewisse Motiva- 
tion. Als Geschenk an den 
lernfaulen Nachwuchs ist 
das Modul jedoch zu emp- 
fehlen. Es hält sich zwar 
nicht deutsche Lehrpläne, 
fördert aber die Allgemein- 
bildung. jb 


Spieletyp: 

Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Nintendo 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 
Geeignet für: Einsteiger 


Ca.-Preis: 120 Mark 
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ir befinden uns 
inmitten . einer 
wilden Zukunftsvi- 


sion, 50 Jahre nach der Wende 
zum neuen Jahrtausend: Die 
Straßen von Seattle sind ein 
heißes Pflaster geworden. Sha- 
dowrunner erledigen für die rich- 
tige Summe jeden Auftrag. Diese 
Skrupellosen Typen kommen in 
den verrücktesten Farben, For- 
men und Gewichtsklassen vor: 
Von Gyborgs über Orks bis hin zu 
Zauberern ist hier alles und jeder 
vertreten. Nach einem Jahrhun- 
derte währenden Schlaf sind die 
Schrecken des Mittelalters, die 
Zwerge, Trolle, Orks und Halb- 
wesen unserer Alpträume zu neu- 
em Leben erwacht und nehmen 
Ihren erbitterten Kampf gegen die 


Fesseln der Technologie auf. 


In Eure Hände wird das 
Schicksal und die Steuerung 
von Jake Armatage, einem Sha- 
dowrunner, gelegt. Jake erwacht 
mit Gedächtnisschwund und 
schweren Schäden an seinem im 
Gehirn integrierten Cybersy- 
stem. Eure Aufgabe ist es nun, 
Jakes Geschichte aus diversen 
Puzzlestücken zusammenzuset- 
zen und ihn seiner Bestimmung 
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Sogar höchst konservative Vampirfürsten arbeiten schon mit dem 


Pentium auf dem Schreibtisch 


h | 


>a 
| 
el 
ee 
en 
= 





‚Die Erfolge Eurer Kämpfe, neue Errungenschaften und Fortschritte könnt Ihr auf dem Statusbildschirm verfolgen 





Schattenboxen 


Shadowrun 


zuzuführen. Ihrdurchkämpfi das 
Stadtgebiet Seattles auf der Su- 
che nach Jakes Widersacher, 
dem gefürchteten Dämon Drake. 
In der gewitzten Mischung aus 
Adventure und Rollenspiel be- 
stimmt Ihr die Formung Eures 
Heldensprites mittels eines Sta- 
tusbildschirmes, auf dem durch 
Kampferfahrung gesammelte 
"Karmapunkte" in verschiedene 
Fähigkeiten investiert werden. 
Auf diese Weise können Wider- 
standskraft, Stärke, Charisma, 
Geschick im Umgang mit Wal- 
fen sowie magisches Können 
perfektioniert werden. Mit Nuy- 
en, dem Zahlungsmittel der Zu- 
kunft, werden stärkere Waifen, 
Rüstung und neues Equipment 
für Euer Oybersystem erworben. 
Ihr könnt damit auch Söldner 
oder Decker anheuern und in 
Eure Dienste stellen. Decker be- 
sitzen die Fähigkeit, in Compu- 
tersysteme einzudringen und 


dern System wichtige Informa- 
tionen zu entlocken. Mit der ent- 
sprechenden Ausbildung könnt 
Ihr diese abgedrehte Reise auch 
selbst wagen. 


Obwohl die Atmosphäre 
des Buches und des Papier- 
rollenspiels einigermaßen 
eingefangen wurde, kann 
das Videospiel wegen Län- 
gen im Verlauf und Um- 
ständlichkeiten bei der 
Steuerung nicht voll über- 
zeugen. Aufgrund des im- 
mensen Spielumfangs dür- 
fenkleine Lieblosigkeiten in 
der grafischen Gestaltung 
verziehen werden. Musika- 
lisch ist alles im Lot: Span- 
nend bis hintergründig fies 
werden die Szenarien pas- 
send unterlegt. Sieht man 
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einmal von diversen Un- 
zulänglichkeiten ab, bleibt 
ein für Konsolenverhältnis- 
se recht ungewöhnliches 
Spiel mit"Bladerunnerchar- 
me", das alleine schon 
durch diese Tatsache Euer 
Interesse wecken sollte. fh 


Spieletyp: 


Hersteller: Data East 
Testversion von: Bastlion 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 

Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 

Grafik 1 

Musik - 
Soundeffekte 
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enAXelı | vo.- = ir, Darkness 129# 
Grähd Tenniscdt - hinobr it 99.- 
Greändaget (en \ 49- Side Pocket di/us 99.-/89.- 
Hardba > W.- Sonicil jr 69.-/89.- 
Hit the ee 59.- Splätterhouse Ill 99.- 
Hom&Alänedr 496 Streets of Rage II dt 89.- 
Indian Jones dt er. Strider Il dt 99.- 
JamesBond 002 - 79. Summer Challenge 99,- 
James Penddt 39.- Sunset Riders dt 99.- 
Jewel Master us 39.- Super Battle Tank us 89.- 
Joe Montana 92 59.- Super Shinobi dt 49.- 
Joe Montana Ill us 89.- Terminator Il us/dt 89.-/99.- 
John Madden 93 us 89.- Terminator dt 89.- 
Jordan vs Bird us 49.- Thunderforce IV dt 99.- 
Leaderboard Golf us 79- Tiny Toons dt 99.- 

Jungle Strike dt 109,- CD Ecco the Dolphin us 99.- Lemmings dt 99.- IMNT Turtles dt 89.- 

X-Men Preis auf Anfr. CD Final Fight us 99.- LHX Attack Chopper us 89.- Toe Jam & Earl jp 39.- 

Landstalker Preis auf Anfr. CD Hook 89.- Lotus Turbo €, dt 99.- Turbo Outrun dt 39.- 

Pirates Gold Preis auf Anfr. CD Jaguar XJ220 us 99.- Marble Madness dt 49.- Turrican dt 39.- 

Mortal Kombat Preis auf Anfr. CD Time Gal us 99.- Mega lo Mania dt 99.- Universal Soldier dt 39.- 

Royale Rumble Preis auf Anfr. CD Wonderdog us 89.- Micro Machines dt 89.- USA Team Basketball us 9. 

Streetfighter II Preis auf Anfr. CD Spiele us/jp ab 79.- Monaco GP 2RGB jp/dt 69.-/99.- World of Illusion dt 89.- 

Zombies Ale my Neighbours Preis auf Anfr. Chakan dt 99.- Mutant League Footballus 89.- WWF Wrestlemania us/dt 89.-/99.- 

Agassi Tennis nur RGB 89.- Cool Spot dt 99.- NBA-Allstar Challenge us 89.- Streetfighter 6Buttons Pad 39.- 

Alien Ill us 79,- Crüe Ball us 69.- NHLPA Hockey us/dt 89.-/99.- Japan Converter 19.- 

Amazing Tennis 99.- Desert Strike us/dt 79.-/89.- Outrun 2019 99.- Converter us 60Hz aufdt 49.- 

Another World dt 99.- Double Dragon dt 49.- Pac-Mania us 89.- CD Converter us/dt/jp 109.- 

Aquatic Games us/dt 49.- Dragons Fury dt 99.- PGA Tour Golf l us 69.- RGB Kabel 29.- 

Ariel us 59.- Eco Dolphin dt 99.- PGA Tour Golfilus/dt 89.-/99.- Honey Bee Pad 39.- 

Bad Omen jp 29.- Euro Club Soccer dt 99.- Phelios dt 49.- Manacer dt 129.- 

Batman dt 39.- F22 us 79.- Power Monger dt/us 99.-/89.- Action Replay PRO 99.- 

Batman Returns us/dt 69.-/99.- Fatal Fury us/dt 99.- Predator Il us 89.- Magnum Set 349.- 

Battletoads 89.- Firemustang jp 49.- Rambo Ill dt 49.- Mega Drive o, Spiel dt 199.- 

Block out j 29.- Flashback dt 99.- Risky Woods dt 49.- CK us inkl. 6 Spiele 599.- 

Bulls vs Lakers dt 99.- Flintstones us 89.- Road Rash Il 89.- Umbau Megadrive auf 60Hz 59.- 

Cadash us 39.- - 49.- Rolo the Rescue dt 99.- 

Carmen San Diego 49.- Galahad us/dt 49.- Shadow o.t. Beast Il us 69.- 

CD Batman us 99.- George F. Boxing us 69.- Thunderforce Il dt 49.- Neu: T-Shirts Tiny Toons, 

CD Dracula us 9.- Global Gladiator dt 99.- Thunderforce IV dt 99.- Tazmania usw. ab 35.- 
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Mario Collection Preis auf Anfr. Gods us/dt 109.-/119.- 

Streetfighter Turbo Chall, Preis auf Anfr. Harley Humongous 99. 

Super Slapshot Preis auf Anfr. Hat Trick Hero |p 79.- 

Mortal Kombat Preis auf Anfr. Hit the Ice us 79.- 

T2 Judgement Day Preis auf Anfr. Hook us B 

E.V.O. Preis auf Anfr. Ikari Warriors 119.- 

World Heros Preis auf Anfr. Jaki Crush 119.- 

Actraiser dt/us 119.-/109.- James Bond jr. us 89.- 

Addams Family Il 109.- Jimmy Connor Tennis us/dt 109,.-/119,- 

Alien Ill us/dt 109.-/119.- Joe & Mac us 99.- 

Another World dt 119.- Joe and Mac 2 Ibibs 89.- 

Axelay Ip/dt 69.-/119.- John Madden 93 dt 119.- 

Batman Return jp/us 89.-/119.- King Arthurs World us 119.- 

Best of the Best us . Krustys Super Funhouse dt 89.- 

Blues Brothers jp 89.- Lagoon us 129.- 

BOB dt 109.- Lemmings dt 119.- 

Bubsy 119.- Mario is Missing us 119.- Star Fox us/dt 119,- Yoshis Cookies 99.- 

Bulls vs Blazers dt 119.- Mario Paint dt/us 79.-/99.- Super Battle Toads us 119.- GP-1 Motorcycle 139.- 

Cacoma Knights jp 69.- Mech Warrior us 109.- Super Battletank us 109,- Congos Caper 89.- 

Castlevania dt 109,- Mickey Mouse us 99.- Super Conflict us 109.- ASCH Joypad us/jp 49.- 

Combattribes us/jp 69.- Mr. Suzuki Fl jp 69.- Super Mario Kart us 99.- AV Kabel dt 9.- 

Cool World 99.- Mystic Quest us 79- Super STARWARS dt/us 129,-/109.- RGB Kabel us/dt 29.-/39.- 

Cosmo Gang jp 99.- Mystical Ninja us 119.- Super Swiv dt/us 119.-/59.- 4-Spieler Adapter 69.- 

Cybernator us 109.- NBA Allstar Challenge us 129.- Super Turrican us 9.- Super Scope us 119.- 

Dead Dance 139,- NHLPA Hocker 93 dt/us 119.-/79.- Taz-Mania 109.- Verlängerungskabel Joypad 19.- 

Desert Strike us/dt 99.-/109.- Nigel Mansell nur us/jp 129.- Tecmo NBA us 119,- Topfighter QJ (Programmierb,) dt 139.- 

Doomsday Warrior us 79- Outlander us 79.- Terminator us 79.- EB dt Nint. 25.- 

Dragons Lair dt 89.- Parodius ap 119.-/99.- Tetris I 149.- 5 o Paddt 29.- 

Dungeon Master 129.- Pocky & Rocky 109.- The Lost Vikings us 119.- Universal Adapter Starfox taugl, 29,- 

Edono Kiba 69.- Power Athlete jp 89.- Tiny Toons dt 109,- Action Replay PRO Starfox taugl. _99.- 

Exhausted Heat Il 129.- Powermonger 119.- Tom & Jerry us 79.- Super NES mit Mario 2 Pads us 309.- 

F-15 Strike Eagle 119.- Prince of Persia jp/dt 59.-/119.- Toys us 89.- Super NES ohne Mario 1 Padus 239.- 

Fatal Fury us 119.- Rampart us .- Turtles Ajp/dt 99.-/119.- Super NES ohne Mario 1 Paddt 199,- 

Final Fantasy Il us 129.- Road Runner us/dt 109.-/119.- Twinbee 109.- Umbau us SNES Uni-Adapter frei 59.- 

Final Fight 2 jp/us 139.- Royal Rumble (WWF2) us/dt 129.-/139.- Vegas Stakes us 99.- 

Final Fight us 89.- Shadow Run 119.- Waynes World us 99.- Neu: 

Firepower 2000 nur us taugl. 49- Shanghai us 99.- Wing Commander us/dt 119.- T-Shirts, Uhren, Anhänger, 

Formation Soccer Il 139.- Soul Blazer us 119.- Wordtris us 79.- Poster Streetfighter usw. ab 9.- 


Tel. 089/54 38 088 


GAME EXPRESS, Hüberlstr. 26, 80337 München 
Öffnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr e FAX 089/53 42 54 


Wir verkaufen auch Spiele für Amiga, PC, NEO-GEO und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht! 
Versandkosten DM 8.- zzgl. Nachnahme, ab DM 250.- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. 
Auskunft über Neuheiten und weitere Angebote telefonisch * Auch Ladenverkauf! » 
Händleranfragen erwünscht ® Bruckehler und Preisänderungen vorbehalten. 


SUPER NINTENDO 


ie Nerven sind zum 
Zerreißen ange- 
spannt, die Augen auf 


die Startampel gerichtet, die Ma- 
schinen heulen auf, und Ihr habt 
nur ein Ziel vor Augen: Die Pole- 
Position zu erreichen und damit 
den Sieg zu erlangen. Da leuch- 
tet das grüne Licht, und die Feu- 
erstühle jagen über die Strecke. 
Mit dem Geruch von verbrann- 
tem Gummi in der Nase zieht Ihr 
an den ersten Gegnern vorbei, 
und schon startet die Jagd auf 
die Führungsposition. 

Sowerdet Ihr Eure Rennen bei 
GP-T erleben. Jedesmal mit ei- 
nem neuen Rekordversuch im 
Kopf. Vorher jedoch warten eine 
Reihe von Auswahlmöglichkei- 
ten auf Euch. Ihr beginnt mit der 
Wahl des Motorrades. Sechs 
verschiedene Ofen der 500- 
cem-Klasse sind im Angebot. Im 
Anschluß daran wählt Ihr ein 
Einzelrennen oder die Weltmei- 
sterschaft, den Kurs und ob Ihr 
gegen den Computer oder einen 
Freund fahren wollt. Solltet Ihr 
Euch für einen menschlichen 
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Gegner entschieden haben, be- 
obachtet Ihr das Rennen auf ei- 
nem geteilten Bildschirm. Somit 
haben beide Fahrer eine optima- 
le Übersicht der Strecke. Nach 
dem Start heißt es dann Gas ge- 
ben. Vor jeder Kurve zeigt ein ro- 
ter Pfeil die Richtung an, damit 
Ihr Euch auf die entsprechenden 
Manöver vorbereiten könnt. 
Solltet Ihr Euch zu stark in eine 
Kurve legen, werdet Ihr von der 





Maschine geschleudert und 
Euch bleibt nichts anderes 
übrig, als den Hobel wieder an- 
zuschieben und die Verfol- 
gungsjagd neu zu beginnen. Mit 
Euren Siegerprämien des Grand 
Prix solltet Ihr nicht versäumen, 
Euer Motorrad zu tunen. Das ist 
aber leider nur mitentsprechend 
viel Geld möglich. 





Trotz der Vielfalt an 
Rennsimulationen für das 
Super Nintendo, handelt es 
sich um eine interessante 
Alternative zu den her- 





Nach der Auswahl des Kurses und der Maschine steht einem Einzel- 
oder Doppelrennen nichts mehr im Wege 


s Billa ss 


Ob Reifenwechsel während des 
Rennens, oder Abdriften auf den 
Rasen, alles ist möglich 


kömmlichen Autorennspie- 
len. Gerade das realisti- 
sche Verhalten der Mo- 
torräder im Kurvenbereich 
überzeugte mich schnell. 
Einziges Manko an der 
ganzen Geschichte ist ei- 
gentlich nur, daß die Mo- 
torräder offensichtlich alle 
gleich schnell sind und sich 
auch in der Hubraumgröße 
nicht unterscheiden. Außer 
der 500-ccm-Klasse stehen 
leider keine anderen Ma- 
schinen zur Verfügung. So- 
mit bleibt Euch keine ande- 
re Wahl, als Euer Motorrad 
mit viel Geld zu tunen, sei 
es das Fahrgestell zu ver- 
ändern, den Motor zu ver- 
größern oder die Stoß- 
dämpfer umzubauen. Be- 
sonders gelungen ist die 
Einblendung der unter- 
schiedlichen Richtungsan- 
zeiger. Damit könnt Ihr 
Euch daraufvorbereiten, ob 
Ihr durch eine scharfe oder 
eine leichte Kurve heizen 
müßt. Vorsichtig solltet Ihr 
bei Uberholmanövern sein. 
Meistens zieht der Gegner 
genau in dem Augenblick 
auf Eure Seite, wenn Ihr ne- 
ben ihm seid. Somit könnt 
Ihr Euren Ofen dann auch 
gleich aus der Botanik zie- 
hen und wieder neu an- 
schieben. ma 


Spieletyp: ® 9 


Hersteller: Allus 
Testversion von: 


Anzahl der Spieler: 1 his 2 
Features: Batterie 
Geeignet für: Einsteiger 
Ca.-Preis: 120 M: rk 
Grafik 

RT 

Musik 

Soundeffekte 
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SPASS: 


————— SHE BGmI- 


Sombrero Wheels 


Suner DEE Roaul 


it dem Beinahe- 
Klassiker Off 
Road hat diese 


mit "The Baja“ untertitelte Ver- 
sion nur noch Rudimentäres ge- 
meinsam. Das Rennen um die 
glitzernden Pokale und die wil- 
ligen Bikinimädchen läuft nicht 
mehr rundenweise auf einer in 
sich geschlossenen "Endlos- 
bahn" ab, sondern Ihr fahrt eine 
mehr oder weniger kurvenreiche 
Strecke von einem Punkt A zum 
Ziel B. Als Pilot eines aufge- 
motzten Pickups rast Ihr über die 
Staubigen Pisten des mexikani- 
schen Hinterlandes. Beweist Ihr 
genug Geschick, die auf der 
Strecke liegenden Extras zu 
überrollen, seid Ihr in der Lage, 
während der Boxenstops Euer 
Gefährt für den turbulenten 
Straßenkampf zu rüsten. 
"Nitros" werden gezündet, um 
auf geraden Streckenabschnit- 
ten dem Vordermann die Rück- 


lichter zu zeigen und "Shocks" 
helfen Euch, beim Rammen der 
Gegner weniger Schaden zu 
nehmen. Außerdem können 
Bremsen, Motorleistung und 
Beleuchtung des Fahrzeugs ver- 
bessert werden. Während des 
Rennens dient Euch die "Straße" 
nur als Richtlinie, Hindernissen 
ausweichen oder Abkürzungen 
nehmen, könnt Ihr auch quer- 
feldein. Im unplanierten Gelän- 
de geht Eurem Hobel allerdings 
einiges an Geschwindigkeit flö- 
ten. Klingt einfach, wenn da 
nicht die lästigen Wochenend- 
Trike-Fahrer wären, die Euch 
ständig mit ihrer lahmen Mühle 
im Weg sind. Rempelt Ihr diese, 
hat das ihren Tod, Abzüge auf 
Eurem Ausrüstungskonto und 
einen Zuwachs auf dem Scha- 
denbalken zur Folge. Gegen ei- 
nen Freund könnt Ihr nur nach- 
einander getrennt fahren, wobei 
Ihr Zeit und Position Eures Kon- 





trahenten aus der Vorrunde an- 
hand seines mitfahrenden 
"Schattens" verfolgen könnt. 
Insgesamt istes möglich, in vier 
Kurs- und Qualifikationsvarian- 
ten über die Ziellinie zu sausen 
und sich danach in die Besten- 
liste einzutragen. Vor einer jeden 
Strecke gibt's altkluge Tips von 
Profis. 


Schade, daß man in der 
Zwei-Spieler-Option auf ei- 
nen Split Screen verzichtet 
hat. Macht das Spiel schon 
alleine einen Höllenspaß, 
wäre das direkte Gerangel 
mit einem Opponenten aus 
dem Freundeskreis der 
wahre Knüller gewesen. 
Die "Schattenspieler-Funk- 
tion" läßt leider nur einen 
sehr geringen Ansporn in 
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Arm a 
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Mit dem Pickup-Truck querfeldein durch Pfützen, Schlamm und 


unwegsames Gelände 





Mit genügend Kohle könnt Ihr 
Eure Schüssel fein ausstatten 


Zündet Nitros, um an ‚den Lom- 
puter-Gegnern vorbeizuziehen 





Spread your little wings and Ay away: Den Trike-Fahrer ereilt das 
Schicksal des Langsameren 





Der blonde Strahlemann zeigt 
Euch den Streckenverlauf 
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Sachen Konkurrenzdenken 
zu. Die Bremsen aufzurü- 
sten, könnt Ihr getrost ver- 
gessen, da man das ganze 
Spiel über nur vollen Stoff 
gibt. Trotz Geldabzug bei 
einem Crash ist es insge- 
samt zu einfach, schnell an 
viel Kohle zukommen. Gra- 
fik, Sounds und Musik sind 
einfach nur "ol&!", die et- 
was ruppige Steuerung 
geht auch okay, da bei der 
Querfeldeinhatz Feinarbeit 
nicht angesagt ist. fh 


Spieletyp: DJ El r 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


Geeignet für: 


yadns 


Ca.-Preis: 
KERNE NZER“ 
Grafik 
KOIKTSFRZT 
Musik 

R 


Soundeffekte 








SPIEL- 
SPASS: 


176% 
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Vorbei an kümmerlichen Stein- 
behausungen durch die Pampa 


93 


SUPER NN a 





forlıl 


Fa 


it Tennisspielen 
scheint der 
Markt offen- 


sichtlich noch lange nicht ge- 
sättigt zu sein, Immer wieder 
entwickeln die Softwarefirmen 
neue Ideen, wie der weiße Sport 
neu umgesetzt werden kann. So 
sindbei World Court Tenniseine 
Reihe untypischer Annimatio- 
nen und Soundeffekte im Spiel- 
verlauf zu finden. Beispielswei- 
se kann es Euch passieren, daß 
der Ball in einen nahegelegenen 
Teich fällt und sich beim Eintau- 
chen in das kühle Naß mit einem 
freundlichem "Platsch" verab- 
schiedet. Trefft Ihr Euren Gegner 
direktan den Fingern, so reibteer 
sich vor Schmerz die Hand und 
guckt recht traurig. 

Wie bei Spielen dieser Art üb- 
lich, beginnt Ihr in einem um- 
fangreichen Menü Eure Mit- 
oder Gegenspieler einzugeben. 
Zur Auswahl stehen eine Reihe 
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All eh 


unterschiedlicher Gegner. Ihr 
könnt Einzel- oder Doppelspie- 
le wählen, wobei Ihr angeben 
müßt, ob Ihr alleine gegen den 
Computer spielen möchtet. 
Solltet Ihr mehr Spaß daran ha- 
ben, ein Match mit drei Freun- 
den zu bewältigen, ist das auch 


FINAL SET 


en 





kein Problem. Da bis zu vier 
Spieler gleichzeitig antreten 
können, steht einem sportlichen 
Nachmittag im Freundeskreis 
nichts mehr im Wege. Nach wei- 
teren Einstellungen wie Spiel- 
stärke, Anzahl der Gewinnsätze, 
Court-Wahl, Turnier oder ein 
einzelnes Spiel, steht Ihr schon 
auf dem Platz. Aufgeschlagen 
wird vom unteren Bildschirm- 
rand. Bei der Ansicht von schräg 
oben wird es Euch schon nach 
einer kurzen Übungsphase ge- 
lingen, die Bälle des Gegners zu 
retournieren, und das ein oder 
andere Spiel zu gewinnen. Soll- 
te Euch das Match auf einem 





Auch Statistiken, Turnierlisten, und Zwischenstände au die ein- 
zelnen Einzel- oder Doppel-Sätze auf 


> Ss 93 


Da alle Spieler einen Helm 
tragen, scheint Tennis doch 
recht gefährlich zu sein 


normalen Platz zu langweilig 
werden, könnt Ihr auch in die 
Halle wechseln oder Euer Spiel 
in einem japanischen Garten 
austragen. 


Als reine Tennissimulati- 
on würde ich World Court 
Tennis zwar nicht gerade 
bezeichnen, aber eine wit- 
zige Alternative zu den pu- 
ren Tennisspielen ist es mit 
Sicherheit. Die Steuerung 
ist etwas gewöhnungsbe- 
dürftig, aber schon nach ei- 
nigen Trainingsrunden wißt 
Ihr, wie der Hase, sorry, der 
Ball läuft. Besonders viel 
Spaß bringen die lustigen 
Einlagen der einzelnen 
Spieler, wenn sie bei- 
spielsweise nach dem Ball 
hechten, sich dabei aber 
oftmals auf die Nase legen. 
Wenn Ihr jedoch auf reinen 
Tennissport steht, solltet 
Ihr Euch eher eine andere 
Simulation besorgen, da 
dieses Spiel anscheinend 
mehr als witzige Unterhal- 
tung gedacht ist. Wenn ich 
mir die Spieler so ansehe, 
erinnern diese mich eher 
an Figuren aus Super Bom- 
berman, als an berühmte 
Tennisasse. ma 


Spieletyp: 


Hersteller: Namcot 
Testversion von: 

Game Express 

Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: Paßwort 
Geeignet für: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 120 Mark 
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Grafik 
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fi on ein vollständiges Sprung- unt 
SUPER NINTENDO 


'arbige Bilder eı 


Steuerungs-AB\ für Mario und Yoshi. Alle 





‘omplett gelöst. Dieses Buch goranlie: 
Jump'n‘Run-Himme) BEYER WEEZE Z: 
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'C und Amigo 


Koiner Babiel 
Um endlich wieder ruhig schlafen zu können, will man 





/enigstens einen grun- 





Also, her mit diesem farbi- 


r-Buch, und die Goldmedaillen winken. 












Rainer Babiel and friends 


\dventures Super Nintendo, 


on 





ein beni 


die neuesten 


Buch der Spitzenklasse, die besten 
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Adventures, lips, Iricks 





Pi { 4 A, Ci uk Da: ß Kultsniel lda-Fans komman v h, 
stc. eic. Einfach alles, was der Adventure-Spieler braucht, Das tolle Buch zum Kultspiel. Zeida-Fans kommen voll auf ihr: 











um ganz vorne dabei zu sein. Kosten. Die Story wird detailliert erzählt, alle Rätsel werden 
Indiana Jones 4, Kings Quest 6, Alone in Ihe Dark gelöst, beste Kampfstrategien vorgeschlagen und viele Extras 
Monkey Island 2, Kyrandia, Larry 5, Sherlock Holmes gefunden. Link besteht erfolgreich sein neuestes Action 














‚Adventure Ayrule, wir kommen! 1993 silen 
Nc ISBN 3.87791-412.4 NM 99 9. 
93 co. 220 Sei SBN 3-8 413-6, DM 29,80 
791-472. 
DM 24,8 
y 
’ \ Spie 
PC/Amigo/ etı p 5 r 
: brandaktuell sı 
‚Christian Rogge Richard Eisenmenger 
Das Buch zu den Sierra-Dauerbren- Star-Wars- und X-Wing-Fons, Ihr braucht dieses Buch! 





VI, Space Quest Das Spiel ist nicht leicht. Hier hilf 


nern! Kings Quesi hilft Euch ein galakt 


Bitte 
s Hl, Pr x r senden Sie mir 
Hl 993, co. 220 Seiten S den Markt& Technik 
Se 13-8 k Gesamtkatalog kostenlos zu. 


Vorname, Name 


Straße, Nummer 


: VG/SP2 PLZ, On 


Markt&Technik Buch- und Software Verlag GmbH & Co., 
Hans-Pinsel-Str. 9b, 85540 Hoar 





halten Sie bei Ihrem Buchhändlı PC-Fachhandel und in den Comp \bteilungen der Warenhäuser! 
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ishockey entwickelt 

sich zu einem immer 

populärer werdenden 
Sport in Deutschland. Nach 
Electronic Arts und anderen 
stürzt sich jetzt Jaleco auf die 
frostige Spielfläche. Nach eini- 
gen reichhaltigen Menüs, in de- 
nen Ihrdie Mannschaften, Spiel- 
stärken und Spielzeiten einstellt, 
könnt Ihr Euch erstmals auf das 
Eis wagen. Bevor Ihr es jedoch 
wagen könnt, in der Meister- 
schaft mitzuspielen, solltet Ihr 
einige ausgiebige Trainings- 
stunden absolvieren. Hierbei 
stehen Euch drei Möglichkeiten 
zur Auswahl. Als erstes dürft Ihr 
Euer Geschick bei Strafstößen 
beweisen. Ihr lauft mit dem Puck 
auf das Tor zu, und versucht die 
Scheibe im Netz des Gegners 
unterzubringen. Nach einem 
mehr oder weniger erfolgrei- 
chem Abschluß solltet Ihr Eure 
Kräfte mit einem Gegner mes- 
sen. Wie beim Eishockey üblich, 
gibtesrichtige Schlägereien, die 
vor einem Spiel ausführlich trai- 
niert werden sollten. Denn wenn 
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Ihr Euch erst einmal auf dem Eis 
befindet, gibt es kein Zurück. 
Solltet Ihr die ersten Erfahrun- 
gen auf dem Gebiet der Prüge- 
leien gemacht haben, könnt Ihr 
Euch an Euer erstes Trainings- 
spiel heranwagen. Wählt in der 
ersten Zeit einen leichten Trai- 
ningspartner, um die richtige 
Spieltaktik zu finden und genü- 
gend Spielpraxis für die Wett- 
kämpfe zu sammeln. Sobald Ihr 





Euch sicher genug für die 
Turniere fühlt, wählt Ihr Eure 
Gegenmannschaften aus. An- 
schließend beginnt die große 
Schlitterpartie auf dem Eis. Nach 
den Anstoß gibt es für Euch nur 
einen Weg, nämlich den zum 
gegnerischen Tor. Austricksen 
könnt Ihr den Torwart allerdings 
nur, wenn Ihr ihm durch die Bei- 
ne schießt, da er sonst nicht zu 
schlagen ist. 


4 IA 
Leider ist es Jaleco mit 


diesem Spiel nicht gelun- 
gen, eine gleichwertige Si- 





Nach der Auswahl der unterschiedlich starken Mannschaften solltet 
Ihr das Prügeln und die Strafstöße trainieren 


s Baia ©: 


Trotz der guten Vorlage wird es 
wahrscheinlich wieder nicht 
gelingen, ein Tor zu schießen 


mulation zu Electronic Arts 
Hockey zu programmieren. 
Jedoch handelt es sich um 
eine durchaus spielbare 
Version des frostigen 
Sportes, da die Spieler 
nach einiger Ubung gut zu 
kontrollieren sind. Als 
Nachteil empfinde ich die 
Probleme bei Torschüssen. 
Selbst wenn Ihr es ge- 
schafft habt, Euch passend 
vor dem Tor zu positionie- 
ren, gelingt es nur in den 
seltensten Fällen, den Tor- 
wart zu überlisten. Ande- 
rerseits ist es für den Geg- 
ner auch nicht einfach, die 
Gummischeibe in Eurem 
Tor unterzubringen. Das 
Prügeltraining durchzu- 
führen, kostet nicht nur Fin- 
gerfertigkeit, sondern auch 
Nerven, da es nahezu un- 
möglich ist, Euren Gegner 
zu schlagen. Ebenso dauert 
es eine längere Zeit, sich 
für die Strafstoßrunden zu 
begeistern, da es auch hier 
nur sehr selten klappt, die 
Scheibe durch die Beine 
des gegnerischen Torhü- 
ters zu schießen. Einfacher 
wird das Spiel allerdings, 
wenn Ihr im Zwei-Spieler- 
Modus gegen einen Freund 
spielt, da dieser eher einen 
Fehler macht, als der Com- 
puter. ma 


Spieletyp: El 0 


Hersteller: Jaleco 
Testversion von: 0.1.T. 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: — 


Geeignet für: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 120 Mark 


Grafik 

Musik 

Soundeffekte 

SPIEL- 5 OÖ 
SPASS: OÖ 





r ne der an ein 
„ Konsolen vertretenen 
Sportarten dürfte wohl 
Volleyball sein. Nach einer Aus- 
wahl aus den verschiedenen 
Mannschaften beginnt Ihr Euer 
Spiel mit dem Aufschlag. Leider 
sind die Mannschaften und ein- 
zelnen Optionen nur sinnvoll zu 
wählen, wenn Ihr japanisch lesen 
könnt. Eine gute Übersicht ver- 
spricht die scrollende Seitenan- 
sicht. Durch Drücken entspre- 
chender Tasten werft Ihr den Ball 
hoch und durch nochmaliges 
Betätigen fliegt der Ball über das 
Spielfeld. Auf der anderen Seite 
des Netzes setzt der Gegner 
natürlich alles daran, den Ball zu 
retournieren. So geht das ganze 
Hin- und Hergeprelle von der ei- 
nen Seite zur anderen, bisssich ir- 





ehler 
Punkten ist der Satz beendet, und 
Ihr freut Euch wie die Schneekö- 
nige oder stürzt wegen einer Nie- 
derlage in tiefe Depressionen. 
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Die Firma Video System 
scheint noch nicht mitbe- 
kommen zu haben, daß es 
bei den meisten Sportspie- 
len um Geschwindigkeit 
geht. Hierbei dachten sich 
die Entwickler offenbar, daß 
ein Ball mindestens eine Mi- 
nute in der Luft bleiben muß, 
bevorerbei dem Gegner auf- 
kommt. Spieltechnisch ge- 
sehen ist nichts Besonderes 


“>. 9% 


HIT! 


Wr 
al ads 


ESP 
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_ 
zu bemerken, da die Spieler 
nur baggern, blocken, prel- 
len oder schmettern können. 
Alle vier Variationen sind 
leider nur mit einer Taste 
auszuführen. Somit stellt 
sich gleich die Frage, ob das 
Super Nintendo wirklich nur 
einen Knopf besitzt? Außer- 
dem ist es schon schwer, 
sich durch die einzelnen Op- 
tionen zu arbeiten, da aber 
auch wirklich alles in japa- 
nisch erklärt ist. Dasisteben 
der Nachteil bei Importen. 
Alles in allem wirklich nur für 
ausgesprochene Fans. ma 





Action ohne 
Satisfaction! 
Sieht schneller 
aus als es in 
Wirklichkeit ist 


Spieletyp: ® ® ®@ 


Hersteller: Video System 
Testversion von: 0.l.T. 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: — 


Geeignet für: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 140 Mark 

3% 

Grafik 


21% 
Musik 


OGN3SI12NIN 434dNS 


18% 
Soundeffekte 


31% 


SPIEL- 
SPASS: 














“ 
di: Addams Fanı. I us. 108,95 Family Dog us. 104,95 
| Alien III dt. 118,95 Family Feud us. 114,95 
M Alien Illus. 108,95 Fatal Fury ns. 109.95 
American Glad. us. 113,95 Final Fight II us. Vorb. 
D Asterix dt. orb, First Samurai us. 99,95 
pr Baseball 20/20 us. 124,95 Great Waldo Search us. 79,95 
Batman Returns dt. 118,95 Harley's Adventure dt, 99,95 
d Batman Returns us, 109,95 A h Impact us. 09,95 
Battle Blaze us. 109,95 'onnors Tennis dt. 108,95 
u Blues Brothers us. 113,95 h Madden 93us. 79,95 
Bubsy us, 118,95 James Pond IE us. 114,95 
4 Bulls vs. Blazers us. 74,95 J ungle Strike Vorb. 
Cacoma Knight us. 89,95 Jurrasie Park 129,95 
Caesars Palace us. 119,95 Kawasaki Caribean us. 109,95 
Carmen World dt. 124,95 Lord of Rings us. 123,95 
| Clay Mates us. 117,95 Lost Vikings us. 108,95 
Congo’s Caper 94,95 Mario & Wario us. Vorb. 
Ei Cool Spot us. 119,95 Mario All Stars us. 129,95 
" Crash Dummies dt. 124,95 Mario is Missing us. 114,95 
a Cybernator us. 104,95 Mechwarrior 19,95 
Daffy Duck us. 124,95 Mortal Combat dt. 134,95 
Y Darius Twin us 54,95 NBA Tecmo Basketb.us 118,95 
Dead Dance us. Vorb. NFL Oback Club us. 149,95 
dh Dennis the Sienase us... 126,95 Nigel Mansel Raceing us 125,95 
Dino City dt 08,95 Operation L; Bomb:us, 127,95 
u Dracula us. 107,95 Pierre le Chef.dt. 129,95 
Dun eon Master us. 12095 Poc ky & Rocky us. 119,95 
u ‚US. 119,95: _Popn’Twin Bee dt. Vorb. 


INget geht $ nicht ! 


921-51 


u Ei 


Super Nintendo 


Powermonger dt. 118,95 
Railroad Tycoon us. Vorb. 

Road Runner dt. 109,95 
Rock & Roll Racing us. 119,95 
Rocky Rodent us. 119,95 
Rocky/Bullwinckle us. 113,95 
Run Saber us. 125, ‚95 
Seventh Sapn.us. 134,95 
Shadow Run:us. 118,95 
Slap Shot Ieehochey us. 114,95 
Spanky' s Quest dt. 119,95 


Spell Craft ns, 


Starfox us. 119,85 
Starwars. us. 99,95 
Street Combat us. 109,85 
Streetfiehter IE Turbo  Vorb 
Strike Engle Vorb. 
Super Battletonds us. 119,95 
Super Bomberman dt. Vorb 
Super Conflict us. 108,95 
Super Off Road Il us.  Vorb 
Super Shanghai II dt. 129,95 
Super Swiv dt. 138,95 
Super Tetris jp. 189,95 
Super Turrican us. 88,95 
I Valis IV us: 108,95 
Judgement Day us. 122,95 
Tazmınnia us: 108,95 


TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402. 
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Tiny Toons dt. 108.95 
Toys us. 113,952 
Troddlers us. 109,95 
Tuff n’Nuffus. 129,85 
Ultimate Fighter us, 129,95 


Untouchables us. 
Vegas Stakes us. 99,9. 


Wing Commander dt. 129,95 
Wing Commander IT us. 119,95 
Wolfchild ns. 09,95 


World Heroes us. 159,95 
WWF Royal Rumble dt. 129,95 
Yoshi’s Cookie us. 108,95 
Yoshi’s Safari us. 5,95 
Zombie us, Vorb. 


Ruft an: 0921- 51 34 01 
Mo-Fr. 11-20 Uhr 
Sa, 10-14 Uhr 


Vorb;« eo orbetellüng möglich. Lieferbar ab 
Herbst 93, 

dt= deutsche Version 

us. amerikanische Version 

ip.= japanische Version 

mpönrspiele ohne dt. Anleitung. umiausch ist 
ausgeschlossen.Unverbindliche Pre 
ER 1% solan, nge Eyonkt reicht, Preise z2p) 

ersand. er. der Firm 

TRABELINK ist Ale ander Sarunz: 
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itter sind auch nicht 
mehr, was sie einmal 
waren. Nutzten die 


Recken der ersten Stunde noch 
Pferdestärken (in lebendiger 
Form) zur schnelleren Fortbe- 
wegung, muß heutzutage schon 
ein hochtechnisierter Raketen- 


rucksack herhalten. Rocket- 
knight Adventures ist ein fast 
klassisches Jump'n'Run mit Ac- 
tion-Einlage. Die Betonung liegt 
jedoch ganz klar auf Geschick- 
lichkeits-Anforderungen. Ihr 
steuert den Raketenritter in Sei- 
tenansicht durch sehr abwechs- 





Die Iinebwehr der Schweinestadt ist auf Zack 


98 


Schweinekerle: 
Eure Gegner 
siammen aus der 
Gattung 
"Rüsseltier mit 
Ringelschwanz" 


u 


Iungreiche Levels und ver- 
drescht die feindlichen Schwei- 
ne mit den Wellen Eures magi- 
schen Schwerts. Haltet Ihr den 
Prügelknopf länger gedrückt, 
lädt sich ein Energiebalken 
auf. Ist dieser vollgelaufen, führt 
Ihr beim Loslassen der Taste 
eine "Dash-Attacke" aus. Je 
nach Steuerkreuz-Kommando 
schießt Ihr mit gezücktem 
Schwert vorwärts, nach oben 
oder schräg oben. Tummelt Ihr 
Euch in einem Wasser-Level, 
darf auch mit Raketenantrieb ab- 
getaucht werden. Die Dash- 


9’ Bill 93 


Tolle Gegner und viel Abwechs- 
lung machen Rocketknight 
Adventures zum Spitzentitel 


Attacke nutzt Ihr zum Demolie- 
renvon Feinden, zur schnelleren 
Fortbewegung oder zum Errei- 
chen entlegener Level-Zonen. 
Da der Rocketknight zur Gattung 
der Nager zählt, hat er freilich 
auch den dazugehörigen Ratten- 
schwanz. Mit Ihm klammert Ihr 
Euch kopfüber an Balken, Trä- 
gern und Asten fest. Extras zur 
Auffrischung der Lebensenergie 
und zusätzliche Leben findet Ihr 
meist außerhalb des aktuellen 
Bildausschnitts — wer weiß, wo 
sich die Bonusgegenstände be- 
finden, erreicht sie leicht per Ra- 
ketenzündung. Apfel bringen 
Euch eins von acht Energie-Her- 
zen zurück, eine Bananenstaude 















Geniale Idee: 
Im Spiegelsee 
seht Ihr, wohin 
Ihr springen 
müßt 


gleich mehrere. Ab und zu 
lächelt Euch auch ein "up" ent- 
gegen. Die Extras sind fairer- 
weise meist vor oder direkt nach 
schweren Stellen zu finden. In 
den Rocketknight Adventures 
wimmelt es nur so von Zwi- 
schen- und Endgegnern. Oft ist 
es nicht mal auszumachen, ob's 
ein Endgegner ist. Jeder davon 
verlangt natürlich nach seiner 
eigenen Spezialbehandlung. 
Neben einer Unmenge von neu- 
en Ideen findet sich aber auch 
der eine oder andere "Kenn' ich 
doch"-Gegner. Bei Konami hat 


ro mE CHI ETC KE 





Gradius und Nemesis lassen grüßen: Konami klaut bei Konami. 


man jedoch feste Prinzipien: 
Wenn schon irgendwas geklaut 
wird, dann bitteschön nur 
bei Spielen aus dem eigenen 
Hause. Ob Ihr nun einen zum 
bemannten Walker umfunktio- 
nierten Nemesis-Endgegner 
zerpflückt oder in Super Pro- 
botector-Manier an einem 
Luftschiff herumhangelt, die 
Quelle der Idee sitzt immer bei 
Konami. Zum Spiel gibt's fetzi- 
gen bis theatralischen Sound, 
der dem aktuellen Geschehen 
angepaßt ist. 















An den meisten 
schweren Stellen 
warten freund- 
liche Extras. So 
auch hier beim 
Fisch-Endgegner. 


WII 


Schön zu sehen, daß sich 
Konami wieder auf dem 
Weg der Besserung befin- 
det. Nach Intergalactic Nin- 
ja hatte ich ja schon grobe 
Befürchtungen. Rocket- 
knight Adventures stellt 
sich schon nach den ersten 
Spielminuten als Highlight 
heraus. Es ist nahezu un- 
faßbar, wieviel Abwechs- 
lung Konami in das Modul 


Feucht-fröhlich: 
Ihr hangelt auch 
beiden Seiten 

des Wasserfalls 





Ein Endgegner? 
Nein, dieser Kerl 
wartet zwi- 
schendurch 


gepackt hat. Rennen, Flie- 
gen, Hangeln, Schwim- 
men, Springen und Rake- 
ten-Sprints wechseln sich 
derart geschickt ab, daß 
keine Langeweile auf- 
kommt. So sind wir's aus 
dem Hause Konami ge- 
wöhnt, so lieben wir's. Ab- 
gefahrene Ideen wie der 
Level mit dem spiegelnden 
Säuresee oder der Fisch- 
Endgegner machen die 
Rocketknight Adventures 
zusätzlich spannend und 
motivierend. Daß die Gra- 
fik stellenweise unter ei- 
nem bösen Flackern leidet, 


maria 


doch um so unangenehmer 
auf: Keine Batterie, kein 
Paßwort! Kommt Ihr an ei- 
ner Stelle einmal nicht wei- 
ter, müßt Ihr das Mega Dri- 
ve schon eigeschaltet las- 
sen, um bei erneuten Spiel- 
gelüsten nicht ganzvon vor- 
ne anfangen zu müssen. 
Daß die Batterie irgendwel- 
chen Sparmaßnahmen zum 
Opfer fiel, ist ja noch ein- 
zusehen, ein Paßwort hätte 
aber mit geringem Aufwand 
zu machen sein sollen. 
Trotz des Argers über das 
fehlende Paßwort schaffte 
Rocketknight Adventures 


el 2 EL: 





Etliche Rätsel wie "Wo geht's lang?" würzen das Spiel 


wird meistens von der ge- 
botenen Action übertüncht. 
Ansonsten verdient die gra- 
fische Gestaltung der Hin- 
tergründe und Gegner vol- 
lesLob. Von ein paar fiesen 
Rücksetzpunkten einmal 
abgesehen ist die Spielbar- 
keit von Rocketknight Ad- 
ventures beispielgebend 
für zukünftige Jump'n’ 
Runs. Nach unfairen Stel- 
len könnt Ihr lange suchen. 
Eine ausgefeilte Steuerung 
und eine freundliche Kolli- 
sionsabfrage machen das 
Spiel über die gesamte Di- 
stanz sehr fair. Auch Ein- 
steiger sind sicher nicht 
frustriert. Ich habe seit So- 
nic 2 nicht mehr so viel 
Spaß und Spannung mit 
einem Jump'n'Run gehabt. 
Bei der hohen Güte des 
Spiels fällt ein Manko je- 


es 93 


ganz locker den Sprung 
über die 80%-Hürde. 


Jump'n'Run-Fans sollten D 


unbedingt zugreifen. Eine 


solche Perle gibt's wahr- 





scheinlich länger nicht 
mehr. ib 


Spieletyp: 


Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 2 Schwierigkeits- 
grade 

Geeignet für: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 130 Mark 


Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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MEGA DRIVE 








odemaster präsentiert 
Dizzy neben der 8- 
Bit-Nintendo-Varian- 


te auch als 16-Bit-Modul fürs 
Mega Drive. Das Spiel selbst ist 
weitgehend identisch freilich 
mit einer feineren Bildschirm- 
auflösung, mehr Farben und ei- 
nem standesgemäßem Sound. 
Stimmungsvoll wirken die Hin- 
tergründe mil 3-D-Effekt, die 
wechselnden Tageszeiten mit- 
samt Dämmerung oder die gele- 
gentlichen Regenschauer. Das 
Grübel-Adventure startet in 
Dizzys Baumhaus, in dem der 
sympathische Eierkopf Schlüs- 
sel, Proviant und weitere nützli- 
che Gegenstände aufbewahrt. 
Was Dizzy für die Befreiung der 
kleinen Daisy mit sich rum- 
schleppen soll, sei wohl über- 
legt. Der Eiermann kann nämlich 
lediglich drei Objekteeinsacken. 
Auf seinem Weg sammelt Dizzy 
250 Zaubersterne, die ihn mit 
magischer Energie versorgen. 
Nur wenn Dizzy alle Sterne fin- 
det, ist er für die Entschei- 
dungsschlacht auf Zaks' Wol- 


100 


Weichgekocht 


Dizzy 


kenschloß gerüstet. Beim Ein- 
spielen hilft Euch ein "Zauber- 
finger" auf die ersten Sprünge: 
"Achtung, dort ist ein Schlüssel 
— hier ist eine Tüüür!" Dizzys 
Stamm, die Yolkfolks, bewoh- 
nen in einem dunklen Wald hoch 
in den Bäumen ein geheimes 
Baumdorf. Doch an diesem 
Morgen erwacht Dizzy in einem 
verlassenen Dorf. Vor dem Haus 
erwartet Dizzy die heimatliche 





Treppenwelt-an jedem Endeein 
schier unüberwindliches Hin- 
dernis. Auch wenn Dizzy recht 
munter durch die Landschaft 
hopst, der Versuch, Gegner in 
Jump'n'Run-Manier plattzu- 
drücken, scheitert. Um an einem 
wildgewordenen Nashorn, der 
Palastwache oder an einer 
fleischfressenden Pflanze vor- 
beizukommen, muß man sich 
Schon etwas einfallen lassen. In 
der komplett untertunnelten 
Stadt der Unterwelt-Visagen lei- 
stet beispielsweise ein Sack Be- 
stechungsgelder gute Dienste — 
den fiesen Piraten Blackheart 
beschäftigt man vorzugsweise 





Dizzy auf der Suche nach den vorschollenen Bewohnern seines ver- 


täumten Baumdorfs 
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Wer sich in die untertunnelte 
Stadt wagt, sollte seine 
Landkarte griffbereit halten 


miteiner Pulle Rum. Für Ausflü- 
ge unter Wasser braucht Ihr ei- 
nen langen Atem-oder ein Sau- 
erstoffgerät. Dort durchsucht Ihr 
Wracks und reitet auf Luftblasen 
im Sonic-Tempo zurück an die 
Oberfläche. 





Kein Spiel für Klopper- und 
Ballerfans - eher etwas für 
unsere Dichter und Denker! 
Da sind Bilder-Puzzles, in 
einem knappen Zeitlimit 
zusammenzusetzen und 
Plattformen mit Haken und 
Osen und geschickt be- 
festigten Seilen zu bestei- 
gen. Die witzigen Figuren 
und die Handlung sprechen 
besonders auch die jungen 
Videospieler an. Das Eier- 
volk strotzt ja auch vor ori- 
ginellen Typen: das Punk-Ei 
Denzil mit Sommerbrille, 
Walkman und Baseball- 
mütze, das verträumte Hip- 
pie-Ei Dylan mit Stirnband 
oder das Cheerleader-Ei 
Daisy. Kinderleicht ist 
Dizzy allerdings nicht: An 
manchen Stellen kommen 
selbst gestandene Profis 
ins Grübeln. Auf eine Con- 
tinue-Funktion haben die 
Spiele-Designer leider ver- 
zichtet. mn 


Spieletyp: [SE [CS 
Mn Me. 


Hersteller: Codem 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: — 


Geeignet für: Ein: 
Ca.-Preis: 130 Mark 
TE 
Grafik 


Musik 


SunnMelfekte 


69% 


SPIEL- 
SPASS: 
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JB 


le zwei Schneemann- 
brüder Nick & Tom 
haben eher mensch- 


liche Regungen und damit auch 
humane Probleme. Ihre Angebe- 
tete, übrigens mal wieder eine 
Prinzessin miteher fleischlichen 
Formen, ist natürlich entführt 
worden. Ein echter Schneemann 
macht sich selbstredend sofort 
auf die Suche, bevor er vor Kum- 
mer dahinschmilzt.Dochehedie 
beiden sich an ihrer Angebete- 
ten erwärmen können, müssen 
sie etliche Tüftellevel bewältigen 
und unfreundlich gesonnene 
Hitzköpfe überwältigen. Dabei 
wird nach einer mit dem Spiel- 
prinzip von Parasol Stars stark 
verwandten Weise vorgegan- 
gen: Am unteren Bildschirmrand 
beginnend ist es Euer Ziel, die 
den Screen unterteilenden Eta- 
gen von Bösewichtern verschie- 
denster Machart zu säubern. 
Dazu bewerft Ihr die glühenden 
Teufelchen, feuerspuckenden 
Drachen, rennenden Rüpel, flie- 
genden Zauberer und granaten- 
werfenden Sumo-Ringer solan- 


KU>. 


ge mit Schnee, bis sie zu einem 
massiven Ball anwachsen, der 
dann auf noch verbliebene Fein- 
de geschleudert werden kann. 
Einige von ihnen hinterlassen 
Energie- und Waffenextras, mit 
einer Spezialtrunk wachst Ihr 
sogar zum fliegenden "Super- 
Schnee-Bruder" heran, der Geg- 
ner dann einfach durch 
Berührung ausschalten kann. 
Nach bewältigten Abschnitten 


erwartet Euch jeweils ein gewal- 
tiger Endgegner, dessen Oversi- 
ze-Format Ihr mit geschickten 
Taktiken begegnen solltet. 


Was niedliche Bonbon- 
grafiken anbetrifft, sind die 
zuckersüßen Japaner ein- 
fach unschlagbar. Keine 
Farbe ist ihnen zu bunt und 
kein Kontrast zu schrill. 
Trotz geringer Größe sind 
die Charaktere von Freund 
und Feind liebevoll gestal- 
tet und witzig anzusehen. 





Zum "Super-Schnee-Bruder" aufgeblasen, seid Ihr mit so großer 
Macht versehen, daß Ihr sogar den Endgegnern Mores lernen könntet 
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Koboldalarm auf allen Etagen: 
Schneebrüderchen Nick verpaßt 
den hitzigen Teufelchen einen 
eiskalten Händedruck 


Bewegen sich oft bis zu 
fünfzehn Sprites samt ihrer 
Wurfgeschosse über die 
Mattscheibe, so ist doch 
nicht das kleinste Ruckeln 
festzustellen. Die einpräg- 
same musikalische Unter- 
malung paßt mit ihrem bunt 
lautmalerischen Ohrwurm- 
Charakter ideal zum opti- 
schen Gesamterschei- 
nungsbild. 

Schön, daß im Zeitalter 
hochgeschraubter CD- 
Technologien mit aufge- 
bohrten Grafiken und Mini- 
mal-Spielinhalten, noch 
einfachste Spielprinzipien 
durch bloßen Spaß begei- 
stern können. Die Snow 
Bros. sind ein gelungenes 
Beispiel für elementare 
Freuden ohne großen Auf- 
wand. Mit dem richtigen 
Schwierigkeitsgrad verse- 
hen, begeistert die mun- 
tere Schneeballschlacht 
obendrein durch Continues 
und ein viel Arger erspa- 
rendes Paßwortsystem. Si- 
cher sind die Snow Bros. 
nicht jedermanns Sache, 
doch ehemalige Schnee- 
mann-Architekten und 
Freunde des unkomplizier- 
ten Zeitvertreibs sollten un- 
bedingt zugreifen. fh 


Spieletyp: 


Hersteller: Tengen 
Testversion von: 0.l.T. 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Paßwort, 
Continue 

Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 120 Mark 


= 
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Grafik 
Musik 
Soundeffekte 


SPIEL- 
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MEGA DRIVE 


“Don duGgnı 


' Balabalaı 


Ball 


Wenn die 
(chöne Aussichten für befindliche Kugeln. zu ergattern, Zukunft so lang- 
die Zukunft: Im Jahre habt Ihr die Mögliehkeit, diese weilig aussieht, 
7650 soll es keine mit etwas Geschick in den dann lohnt es 


Kriege mehr geben, doch die 
"sportliche" Aquivalente der 
Konfliktbewältigung ist nicht 
minder tödlich: Zwei in krab- 
benähnliche Roboter gepackte 
Gegner stehen sich in einem 
quadratischen Raum gegenüber. 
Hinter jedem "Jacker" befindet 
Sich ein Fließband mit darüber- 
laufenden Kugeln. Jeder Spieler 
beginnt den Wettkampfzunächst 


mit zwei Kugeln. Die mitjeweils langweilig. Einfache Spiel- bild. Da sich damit Eure 34% 

zwei ausfahrbaren Teleskop- inhalte mit Primitivgrafik Möglichkeiten auch nicht Di 

Greifarmen versehenen Roboter und Minimalmusik sind erweitern, habt Ihr schon Musik 2 

haben die Aufgabe, sich unter ebennurdanngenial,wenn nach fünf Minuten den ge- Mu 

Zeitdruck möglichst alleKugen Gehalt, Motivation und samten "Reiz" des Spiels Soundeffekte 

vom Fließband des Gegners zu Spielspaß stimmen. Uns erfaßt und könnt die Rest- 

schnappen. Wenn Ihressschafft, präsentiert sich ein Häuf- zeit mit Gähnen verbrin- SPIEL- 28°. 
direkt hinter dem Feindroboter chen Programmierelend, gen. fh SPASS: OÖ 


Blechkumpan des Kontrahenten 
zu schmettern. 


WE 





Die den Visionen der 
Namco-Designer entsprun- 
gene Ersatzlösung für die 
Austragung von Streiterei- 
en ist genauso tödlich wie 


als 


i 





das selbst im Zwei-Spieler- 
Modus nicht für Aufregung 
sorgen kann. Der öde Akti- 
ons-Screen erfährt wäh- 
rend des Spielverlaufs kei- 
nerlei Veränderungen, le- 
diglich die Robotertypen 
wechseln unwesentlich ihr 
optisches Erscheinungs- 


zu sterben 





sich, noch heute 


Spieletyp: 


Hersteller: Namco 
Testversion von: Sega 


Anzahl der Spieler: 1 bis 2 


Features: Continue 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet für: Einsteiger, 


Fortgeschrittene und Profis 


Ca.-Preis: 100 Mark 


SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND 


Hammerpreise 
nur 39,- DM 
Game Gear: Chessmaster, Factory, Panic, Olympic Gold, 
Ax Battler, Wimbledon Tennis, Pengo, Dragon Crystal, 
Shinobi, Out Run, Solitaire Poker, Woody Pop 
Master System: Bonanza Brothers, Cyber Shinobi, 
Bubble Bobble, California Games, G-L.oc, Klax, Marble 
Madness, Super Kick Off 
nur 49,- DM 
Mega Drive: Strider Klax, Space Harrler Il, Toe Jam & Earl 
Ghoust & Ghouls, Toki, Thunderforce 2 
Master System: Parlour Games, Sega Chess, 
Moonwalker, R-Type, World Games 


nr 


a! Al Stars TON) 94,- 


Super Nintendo 
Power Station 
Amazing Tennis .... 


Star Wars 

Star Wing ..... 
Road Runner .... 
Royal Rumble 

T-2 Arcade Game . 


Lost Vikings dt. Texte 
First Samurai 
Mortal Kombat (13.09.) 


Thunder Force 4 

Tecmo Cup Soccer ... 

Micro Machines 

Ultimate Soccer .. 

Bubsy 1 
Rocket Knight Adv. (ca.14.9) 104, - 
Racing Aces (ca. Sept.) ........ 109,- 
Shinobi 3 (ca. Sept.) ........... 109,- 


Game Gear 
Game Gear mit Colu. 
Streets of Rage 2 
Ultimate Soccer .... 
Land of Illusion 


Master System 

Global Gladiators 

Land of Illusion 

Mortal Kombat (13.9.) 4Meg 
Robocop 3 

Ultimate Soccer r 
Wonderboy in Monsterw. ......... 79 


Un 


sere Monatsknüller 
iT E-TT7 7-7 0 N USE 


Super Soccer, Super Tennis, 
F-Zero, Zelda 3, Harley's Adv., 
Pilot Wings, Super R-Type je 


79,- 


Sonderpreise nur solange Vorrat reicht 


Neo Geo 
Samurai Showdown 


In punkto 


Mega CD 2 
Deutsch 
ohne Spiel 519,- 


ERNN 
; Porto 


ÄNDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10, 


Schnelligkeit: 
LET ITS 7 1187 


Wir bieten Ihnen den 
Schnell-Service als Standard 
Bel uns bekommen Sie Ihre 
Ware als Brief, 
Schnellpäckchen oder 
Schnellpaket. So haben 
unsere Kunden In der Regel 
die bis 18,30 Uhr bestellte 
Ware schon am nächsten 
Morgen. Bei Bestellungen von 
3 Artikeln sogar portofrei, 


mit Road Avenger 589,- 
Mega Drive 
MD ohne Spiel 

Moz3 <Lheo 
Muh. Ali Boxing ......... 


NES 
Mario Is Missing 
Star Trek 


Cool Spot .. 

Fatal Fury 

Fred Feuerst 
Flashback .... 
Global Gladia 
Jungle Strike .... 
Shining Force 


Juliuspromenade 11 97070 Würzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06 


Game Boy 
Game Boy ohne Spiel 


VE RSA ND 
ar Neuheite en 


F-15 Strike Eagle .. 


FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RÜCKUMSCHLAG AN. VERSAND PI 


DM 8,-; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTÜMER, 


Ausland DM 18,- 











Richtung und Flugwinkel u Balls bei Freistößen und Abschlägen 
bestimmt Ihr über die gestrichelte Fluglinie des Balls 


Ultimate Soccer bietet unter- 
schiedliche Wettbewerbsmodi 


er ersten Begeiste- 
rung über Segas Ul- 
timate Soccer folgten 


ausgiebige Test-Partien. Für 
alle, die unseren Vorbericht in 
Ausgabe 8/93 verpaßt haben, 
hier nochmal die wichtigsten In- 
formationen: Ultimate Soccer ist 
eine 12-MBit-Fußballsimulati- 
onfürs Mega Drive, diesich vom 
Solospieler bis zur Achterrunde 
eignet, Wollen sich allerdings 
mehr als zwei Spieler im digita- 
len Bolzen betätigen, benötigen 
sie ein bis zwei Multiplayer-Ad- 
apter, die an den beiden Joypad- 
Ports eingestöpselt werden. 
Dann könnt Ihr die Kicker beider 
Teams auf alle Mitspieler vertei- 
len. Im Hallenmodus reduziert 
sich die traditionelle Fußball-EIf 
aufsechs Spieler, außerdem gel- 
ten in der Halle andere Regeln, 
beispielsweise dürft Ihr über 
Bande spielen, also die Spiel- 
feldränder wie beim Billard mit- 
benutzen. 

Bevor es losgeht, müßt Ihr 
über die Platzbeschaffenheit 
entscheiden sowie über Wetter- 
bedingungen, Windrichtung, 
Ballgewicht, die Sensibilität der 
Steuerung, Spielzeit sowie eini- 


SUPERTOR 


Beim Elfmeterschießen hat der 
Torwart kaum eine Chance 


Si 


ge Zusatzeinstellungen wie Re- 
play-Funktion, Rückspiel-Regel 
oder Grafikgeschwindigkeit. 
Außerdem solltet Ihr Euch stra- 
tegische Varianten zurechtle- 
gen, mit denen Ihr den Gegner 
knacken könnt, z. B. die richtige 
Mannschaftsaufstellung bzw. 
Angriffsstrategie. Jedes der 64 
internationalen Teams verfügt 
nicht nur über eine eigene Flag- 
ge und authentisches Trikotde- 
sign, sondern charakterisiert 
sich auch durch Kondition, 
Technik und Kampfgeist. An- 
schließend geht's in Freund- 
schaftsspiel, Pokalrunde oder 
K.O.-Turnier rund. Gesteuert 
wird immer der Spieler, der dem 
Ball am nächsten steht. Mit et- 
was Ubung zirkelt Ihr herrliche 
Flanken, Freistöße oder Kopf- 
bälle in Richtung gegnerisches 
Tor. Mit dem Steuerkreuz könnt 
Ihrdem Ball nachdem Schuß zu- 
sätzlichen Effet verleihen. 








In der Halle wechselt die Bodenfarbe, die Mannschaftsstärke redu- 
ziert sich von elf auf sechs Spieler und Ihr könnt über Bande spielen 





Jedes Team verfügt über indivi- 
duelle Leistungsmerkmale 





Beim durchschnittlichen 
Spieler dauert es fünf Mi- 
nuten bis er sich mit der 
präzisen Steuerung ange- 
freundet hat. Dann beginnt 
auch schon die Trickphase 
mit angeschnittenen Bäl- 
len, Doppelpässen und 
Steilflanken. Ultimate Soc- 
cer bietet ein Maximum an 
Konfigurationsmöglichkei- 
ten, spielt sich schnell und 
flüssig. Natürlich macht es 
gegen echte Spieler am 
meisten Spaß. Die Lei- 
stungsfähigkeit der Gom- 
puter-Teams istjedoch sehr 
fein abgestimmt und bietet 
daher auch Einzelkämpfern 
brillante Unterhaltung. 
Schwächen zeigt das 
Kickermodul bei der Steue- 
rung des Torwarts: Er agiert 
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Die Wahl der richtigen Strategie 
kann spielentscheidend sein 


22 Rasenmäher 


at Soccer 


nur von der Torlinie aus. 
Außerdem gelten keine Ab- 
seits-Regeln. Da Ultimate 
Soccer kein Radar bietet, 
gehen Flanken oft ins Lee- 
re. Trotzdem: Mit Abstand 
die beste Fußballsimulati- 
on fürs Mega Drive! hu 


Spieletyp: 1 0 1 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


Geeignet für: 


Ca.-Preis: 
ET 
Grafik 

RE > 

Musik 

6% ae, 
Soundeffekte 


82% 
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SPIEL- 
SPASS: 


MEGA DRIVE 


inter dem schlichten 
Titel verbirgt sich 
die neueste Konso- 


lenrennerei mit Formel-Eins-Li- 
zenz. Dabei blieben die Entwick- 
ler jedoch nicht bierernst — ne- 
ben Formel-Eins-Piloten wie 
Schumacher oder Prost tauchen 
auch einige Namen aus dem 
Programmierteam auf. Doch 
zum Spiel: Die Perspektive ist 
feinstes 3-D mit einer guten 
Blickposition aus der Sicht des 
Fahrers. Für das bessere Ge- 
schwindigkeitsgefühl sorgen 
Details am Fahrbahnrand wie 
Bäume, Schilder, Uberführun- 
gen oder Tribünen. Ebenso wur- 
de an Hügel und Täler gedacht. 
Vor der Fahrt wählt Ihr den Mo- 
dus aus: “Arcade” bedeutet, daß 
Ihreine vorgegebene Anzahl von 
Gegnern überholen müßt, bevor 
die fünf Runden gefahren sind. 
Löst Ihr die Aufgabe, geht's wei- 
ter zum nächsten Kurs, auf dem 
die Vorgabe steigt. Des weiteren 
stehen ein Meisterschaftsmo- 
dus und natürlich das Training 


zur Verfügung. Als nächstes 


wählt die Spielerzahl und den 
Schwierigkeitsgrad. Letzterer 
äußert sich in gesteigerter 
Höchstgeschwindigkeit und 
flotteren Gegnern. Als letztes 
geht's in die Werkstatt. Spoiler, 
Getriebe und Reifen werden je 
nach Können und Strecke konfi- 
guriert. Analog zur kleinen 
Werkstatt fallen übrigens auch 
die Boxenstopps mickrig aus: 
Ihr könnt nur neue Reifen auf- 
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Wer seinem Vordermann zentral draufrauscht, muß mit einem kurz- 
zeitigen Fahrzeugstillstand rechnen 





Mega Drive Turbo 


rormnla On 


ziehen lassen. Habt Ihr den Mei- 
sterschaftsmodus gewählt, fol- 
gen nun einige Qualifikations- 
runden auf dem ersten Kurs Eu- 
rer Wahl. Sobald die Plazierung 
Euren Wünschen entspricht, 
brecht Ihr das Zeitrennen ab und 
startet zur Meisterschaft. Aufden 
Kursen herrscht ein ziemliches 
Gedränge — zumindest am 
Start wird's genauso eng wie in 
Wirklichkeit. Dann habt Ihr je- 
doch erst mal Ruhe, bis Ihr die 
ersten Gegner überrundet. 
Rauscht Ihreinem Konkurrenten 


BRAZIL 
3 MARENO 
SPAZN 
MONACO 
GANADR | 
DR<TAIN 


DELGEUM 
De”, 
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EI 
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Die Kurse für die Meisterschaft stellt Ihr Euch selber zusammen. 
Nebenher gibt's Infos zu den Strecken. 


eher seitlich, setzt Euer Renner 
zum Sprung an. Auf gerader 
Fahrbahn geht das Hopsen 
eist gut und isteine prima Me- 
ode, um an blockierenden 
hrern vorbeizukommen, Hebt 
hr jedoch in einer Kurve ab, en- 
det Ihr meist auf der Wiese (ein 
Seitenruder gehört leider nicht 
zur Ausstattung). Genauso ver- 
hält es sich auch mit Objekten 







zentral in die Karre, hat das für 
Eucheinen kurzen Stillstand und 
somit Zeitverlust zur Folge. Er- 
wischt Ihr das andere Fahzeug 


















Auch für Fi 
gilt: Zu zweit 
macht's am 
meisten Spaß. 


Im Turbo- 
Modus wird 
die Grafik 
ultraschnell 


am Fahrbahnrand. An größeren 
Schildern bleibt Ihr hängen, 
über kleinere Richtungshinwei- 
se springt Ihr drüber. 


WII 





Man hat sich jaschon fast 
dran gewöhnt: Der Tacho 
des Boliden lügt Euch eine 
Geschwindigkeit vor, die 
die Grafik einfach nicht ver- 
mitteln kann. Nicht so bei 
F1—-Ihr glaubt mindestens 
so schnell zu rasen, wie es 
der Tacho behauptet. Der 
Speed ist einfach phäno- 
menal. Was im Ein-Spieler- 
Modus an Rechenzeit übrig 
blieb, haben die Program- 
mierer in den Turbo-Modus 
gepackt. Die Geschwindig- 
keit liegt hier schon jen- 
seits von gut und böse 
(stellt Euch ein Formel- 
Eins-Rennen aus der Sicht 
des Fahrers im Zeitraffer 
vor). Wer mit Turbo und 220 
Meilen pro Stunde in eine 
Kurve bügelt, merkt’s meist 
erst, wenn er schon raus- 
geflogen ist. Anscheinend 
wollten die Entwickler mal 
zeigen, wieschnell man auf 
dem Mega Drive wirklich 
fahren kann (der Turbo-Mo- 
dus istreine Angabe). FTist 
keine typische Rennsimu- 
lation, dafür fehlt’s zu sehr 
an taktischen Finessen wie 
Benzinplanung, verschie- 
denen Maschinen oder 
Rennteams. Das Bleifuß- 
modul soll vielmehr puren 
Fahrspaß bieten. Noch ein 
paar Worte zu den Gegnern. 
Im Vergleich zu Eurer Ge- 
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Drei Einstellungen - mehr Werkstatt gibt's nicht 


schwindigkeit, sind die 
übrigen Fahrer die reinsten 
Schleicher (kommt mir vor, 
wie auf der Autobahn). In 
einer Kurve, die Ihr noch 
ganz locker mit 100 nehmt, 
zuckeln die Gegner mit 40 


Sachen einher. Das macht 
sie fast zum stehenden Hin- 
dernis. Da ist der Gag mit 
dem Springen oft die letzte 
Rettung. Außerdem haben 
die übrigen Piloten einen 
ziemlich schlechten Cha- 





Stilvolle Zwischenbilder und flüssig scrollende Gegner werten F1 zusätzlich auf 


9 ualiineisı 93 


eis izir) =] 


een ne er 7 
OVE: 


zu 


Else ZN __ 23. 


02697 


4j% 


Durch viele Bauten und die hohe 
Geschwindigkeit kommt das 
3-D-Gefühl prima 'rüber 


rakter: Sie wollen Euch ab- 
sichtlich nicht vorbeilas- 
sen. Hier hilft meist nur ein 
schnelles Manöver und 
Bleifuß. Trotzdem ist FT ge- 
nial spielbar und sorgt ge- 
rade im Zwei-Spieler-Mo- 
dus für Spannung (kommt 
der Mitspieler genauso 
schnell durch die Schika- 
ne?). Wer mal richtig Gas 
geben will, kommt am u 
schnellsten Rennspiel fürs 

Mega Drive nicht vorei. |jb 


Spieletyp: an & 


Hersteller: Ü 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler 
Teatwen: | 


Geeignet für: ins nste ig 2 


Zirka- Preis: 

Grafik s 

Musik 

Soundeffekte 

SPIEL- 80° 
SPASS: OÖ 


105 


& 


ar 2 


} Planel mu er täglic 

über Entführungen in seiner Hei- 
matstadt berichten. Zum Glück 
verwandelt sich der rasende Re- 
porter nach einem Abstecher in 
die nächstbeste Telefonzelle in 
Superman. Im hautengen Neon- 
- dreß mischt der Mann aus Stahl 
‚in fünf Levels die Kidnapper auf. 
‚Jeder Abschnitt umfaßt zwei Tei- 
le: Zuerst hüpft Ihr durch die 
Häuserschluchten der City. Auf 
Knopfdruck gibt Supie den 
Gangstern eins mit seiner be- 
grenzten Spezialpower auf die 
Nase. Nach der Hüpfeinlage 
schaltet der Held seinen Rönt- 
genblick ein und ballert im De- 
fender-Stilaufalles, was sich auf 
den Straßen so bewegt. Wo so- 








nicht fehlen. Um ak als Ein- 
Steiger soweit ins Modul vorzu- 
dringen, gibt's drei Schwierig- 
keitsstufen mit unterschiedlich 
vielen Gontinues. Wer seine Ret- 
tungsaktion locker angeht, 
lauscht im Optionsmenü erst 
einmal den Soundeffekten. 


Erst stellt Marvel meine 
Lieblings-Comicserie we- 
gen zu geringer Auflage ein 
und dann betreibt Virgin 
auch noch dreist Leichen- 
fledderei. Nach der teuren 
Lizenz war für ein stim- 
mungsvolles Spiel kein 





ROCHUSSTRASSE 11 
55116 MAINZ 
Tel. 06131/230492 


WIR FÜHREN DIE NEUESTEN 
HITS FÜR 
GAMEBOY UND GAMEGEAR 


Laden und Versand 


DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 


PREISE FÜR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN! 


SUPER NES 


ADDAMS FAMILY 2 
AUEN 3 

YOSHIES COOKIE 
ROYAL RUMBLE 
MECHWARRIOR 
SHADOWRUN 
EVOLUTION 
DUNGEON MASTER 
STREETFIGHTER TURBO 
MORTAL COMBAT 
MARIO ALLSTAR 
FIRST SAMURAI 
FINAL FIGHT 2 
BOMBERMAN 
WORLD SOCCER 


MEGA DRIVE 


SHINING FORCE 
JUNGLE STRIKE 
BUBSY 

SHINOBI 2 

GOLDEN AXE 2 
MICRO MASCHIENES 
ULTIMATE SOCCER 
LANDSTALKER 


SEGA CD 


FINAL FIGHT 
SILPHEED 
MONKEY ISLAND 
DARK WIZARD 


AB SEPTEMBER 93: 
DEUTSCHE CD-ROMS UND SOFTWARE 
LIEFERBAR II 


119,- 


TURBO DUO 


STREETFIGHTER 2 
RAINBOW ISLAND 
BONK 3 US 

EXILE 2 

MYSTIC FORMULA 
SUMMER CARNIVAL 93 
LONGRAISER 2 

U.V.M. 


NEO GEO 


GOLD PACK PALO. E 2 JOYBOARDS 
UND SPIEL NACH W, 

(KEIN VIEW POINT n 
SAMURAI SHOWDOWN 


1099,- 
389,- 


Die neuesten Hits für Gameboy & Gamegear & Neo Geol 





Geld mehr übrig. Vor eintö- 
nigen Hintergründen hüpft 
Clark durch aufgeblasene 
Level und verdrischt klobi- 
ge Gegner. Außer dem 
feschen Helden sind alle 
Sprites genauso mißraten 
wie die dünne Musik. Die 
Ballereinlage bringt etwas 
Abwechslung, trotzdem 
stürzt Superman ins untere 
Modul-Mittelfeld ab. Ein- 
steiger kommen beim nied- 
rigen Schwierigkeitsgrad 
womöglich auf ihre Kosten, 
für Krypton-Fanatiker aber 
gilt: Finger weg! se 


sn > 


SEGA-MEGA DRIVE 

Konsole Dt inkl. 1 Spiel 

Konsole US RGB-Version 
I Joypad Pro 2 

Action Replay Pro 

CD-ROM US-Version 


9,00 Fr. 
CD-ROM & Genesis im Set 779,00 Fr. 


" SEGA CD-ROM ADAPTER (erm 
mit dem europ. SEGA MEGA DRI 


US- oder CH-Spiele: 
Amazing Tennis 

" Bubsy the Bobcat 

> Davis Cup Tennis 
Flashback (CH) 

ı Flintstones 

, F-15 Strike Eagle 

" Golden Axe 3 

j vage Strike 

I PT.O. 


\ Pirates Gold 

) Shining Force 
Sorcerer's Kingdom 

' Splatterhouse 3 
Strider Returns 


USW. 


. US CD-ROM-Spiele: 
Batman Return 
Dracula 
Ecco the ann 
Final Fi ignt 
Jaguar XJ 220 
Rise of the Dragon 
Jbne Gal 


1 


ST zum er 


239,00 Fr. 


licht die Benutzun, 
E PAL und allen C 


" MEGA DRIVE KEY 60-50 Hz Adapter zum Spielen aller US-Spiele 
105,00 Fr. 
a.A. 

a.A. 
114,00 Fr. 
89,00 Fr. 
a.A. 
89,00 Fr. 
105,00 Fr. 
a.A. 

a.A. 
105,00 Fr. 
a.A. 
109,00 Fr. 
aA. 

, Super Shinobi 2 a.A. 


99,00 Fr. 

aA, 
94,00 Fr. 
89,00 Fr. 
99,00 Fr. 


a.A. 
94,00 Fr. 





| Nur Fliegen ist 
| schöner! 
) Langweilige 


Heldenspiel. 


Spieletyp: & I) m] 


Hersteller: Virgin 
Testversion von: Virgin | 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Sound-Menü 

Geeignet für: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Zirka-Preis: 100 Mark 
32% 


——. 


Grafik 
29% I 
Musik | 
3% \ 
Soundoffekie j 


En —. 


25% 





SPIEL- 
SPASS: 


tag Games 


SUPER NES 

Konsole US inkl. Joypad 
Action Replay Pro 
Konami Hyperbeam Contr. 
JB King Joystick 99, 

Super Advantage Joystick 99.00 Fr. 
Universal Adap. K4 + AD29 29,00 Fr. 


des US-CD ROM 
-Spielen) 


259,00 Fr. } 
99.00 


99,00 Fr. 
39,00 Fr. 
US- oder CH-Spiele: 
Alien 3 

Bubsy the Bobcat 
Dungeon Master 

B 


105,00 Fr. ! 
119,00 Fr. 
119,00 Fr. 


.V.O. 
Final Fight 2 
Flying Hero 
GP-1 124,00 Fr. 
Gegege no Kitaro 109,00 Fr. # 
Goof Troop ! 
Mario All Stars 
Nigel Mansell 
Pocky and Rocky 
Pop'n Twin Bee 
Septentrion 
Shadow Run 
Star Wing 
Street Fighter 2 Turbo 
Super James Pond 
Super Turrican 
Taz — Mania 
Vegas Stakes 
WWF Royal Rumble 
Yoshi's Cooki 


109,00 Fr. } 
119,00 Fr. 
114,00 Fr. 
119,00 Fr. 


USW. 


Edition (2 Tapes), Dominion Tank Police 1 + 2, 3 * 3 Augen, Dungeons & Dragons, 


E ACHTUNG! Manga Videos zu billigen Preisen (englisch gesprochen): z.B. Akira, Akira 
| 


Urotsukidoji 1 + 2, Vampire Hunter, 


| Bei uns werden Sie nicht mit Billigstangeboten von alten Spielen geködert und wir ködern 
Sie auch nicht mit stetigen Preisänderungen und mit nicht einhaltbaren Versprechungen! \ 


' KING GAMES-NUMMER 1 in der Schweiz in Sachen Videospiele !}! 
 TEL.: 0 57/27 31 30 





Händleranfragen erwünscht! 


Mega Drive 
PC Engine 
Game Gear 
Amiga 


* SNES 

* NEOGEO 

x MEGA CD-ROM 
x PC 


Öffnungszeiten: 
Montag-Freitag 11.00-13.00 Uhr - 15.00-20.00 Uhr 
Samstag: 10.00-20.00 Uhr 


Videogame Center 


Harsdörffer Platz 17 e 90478 Nürnberg 
Telefon 09 11/46 69 30 ® Fax: 09 11/47 3075 


an 


SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 


an 


CHAUD-SOFT see mens 


Neu!!! Ladenlokal Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schweiz 
Öffnungszeiten Mo-Fr 17.00 bis 18.30 Uhr 
Mo-Fr ab 17.00 Uhr Tel./FAX 0041 (0)31 952 73 04 





SNES Mega Drive Neo Geo Pal/RGB 
Magical Quest Streetfighter Baseball Stars Il 
STAR FOXI! Gynoug 48,- Art of Fighting 
Tiny Toons Terminator Super Side Kicks 
Super Star Wars I/II Desert Strike Mutation Nation 
Batman Returns Ecco the Dolphin Viewpoint jetzt lieferbar! 
Parodius DT Streets of Rage IIDT |NeoGeo Games ab 175,-!! 
Axelay DT. NHLPA Ice Hockey Verlangen Sie unsere 
Cybernator John Mad. Footb. Il Gratisliste ! 


CHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEI 





CHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 


N 
Ebenfalls Ver- 


Occasionen 


N SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEI 


Flügellahm 


J ’ N 
Sunerınan 


ach der verkorksten 
Mega-Drive-Fassung 
hebt Clark Kent alias 


Superman auch auf Segas 8-Bit- 
Konsole ab. In der Heimatstadt 
des Superhelden verschwinden 
Kinder, hinter den Entführungen 
steckt wieder mal der teuflische 
Prankster. Mit wehendem Cape 
turnt der agile Held vom Plane- 
ten Krypton über die Häuser- 
blocks von Metropolis. Roboter 
und böse Buben mit Jetpacks 
wollen Euch die knappe Lebens- 
energie abzapfen. Superman be- 
arbeitet die Angreifer mit seinen 
Fäusten. Lest Ihr eines der bei- 
den Extras auf, geht's für kurze 
Zeit mit Laserblick oder Super- 
schlag zur Sache. Auf Knopf- 
druck schwingt man sich in die 
Lüfte und düst über den Bild- 


schirm, der munter in alle Rich- 
tungen scrollt. Bei seiner Befrei- 
ungsaktion verschlägt es die le- 
gendäre Comicfigur in eine un- 
terirdische Festung, die U-Bahn, 
finstere Höhlen und auf den Hei- 
matstern des Erzrivalen Brai- 
niac. Jeder der fünf Level wird 
von einen extradicken Wächter 
gekrönt. Wer auf dem Weg 
zum Showdown nicht genügend 
Energieherzchen einsammelt 
und den Löffel abgibt, darf dank 
Continue im aktuellen Level 
weiter die Welt retten. 


Vi 
% 


” 


Virgin kennt keine Gna- 
de. Auch auf dem Master 
System entpuppt sich Su- 


SCHLAUE FÜCHSE SHOPPEN BEI: 


DIE SUPER FOXPOWER 


DET ae 


SUPERGAMES) 
ART W 


UT: 11a 


NY 


Ständig über,1000Spiele 
türALLESysteme am lager! 


Geöffnet: Mo-Fr: 9:30-18:30 + Do 9:30-20:30 + Sa 9:30-14:00 
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Superman als 
flügellahmer 
Flattermann - 


og wm BE ein Modul- 


perman als flügellahmer 
Flattermann. Außer großen 
Levels und feschen Sprites 
bietet der Modul-Tieftlie- 
ger ziemlich altbackene 
Hausmannskost. Hüpfen 
und Prügeln steht auf der 
Tagesordnung. Mangels 
Abwechslung bleibt die 
Motivation leider schon 
nach dem ersten Obermotz 
auf der Strecke. Blasse Hin- 
tergrundgrafiken und ein- 
fallslose Musik-auchtech- 
nisch ist der Geschicklich- 
keitstest wirklich alles an- 
dere als super... se 


> es 93 






tiefflieger! 


Spieleiyp: 


Hersteller: Virgin 
Testversion von: Virgin 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Geeignet für: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Grafik 

Musik 

Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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ine der beliebte- 

sten Sportsimulatio- 

nen scheint offen- 
Siehtlieh\immer noch Tennis zu 
sein. Wie für dieses Genre üb- 
lich, startetauch dieses Spiel mit 
einem Menü, bei dem die Stan- 
dardfragen nach Stärke, Einzel- 
oder Doppel-Match und Spiel- 
länge beantwortet werden müs- 
sen. Nach der Auswahl der Platz- 
beschaffenheit beginnt Ihr mit 
Eurern Aufschlag. Mit etwas Ge- 
schick werdet Ihr schnell mer- 
ken, wie Ihr Euren Gegneram be- 
sten überlisten könnt. Bei an- 
fänglichen Schwierigkeiten soll- 
tet Ihr Euch erst einmal in das 





ale 2 
By 


(3 


—_ 
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Trainings-Camp begeben, um 
dort ausführlich Eure Returns zu 
üben. Nach einigen Freund- 
schaftsspielen kommt für Euch 
dann die Stunde der Wahrheit. 
Das Turnier ist nur etwas für die 
echten Profis. Wer ins Endspiel 
möchte, sollte reichlich trainie- 
ren und Erfahrung sammeln. 


Vergleichsmöglichkeiten 
gibt es im Tennis ja mitt- 
lerweile genug. Deshalb 
fällt es mir auch nicht 
schwer, meine persönliche 








Meinung zu bilden. Die 
Sprachausgabe hört sich 
leider wie ein heiseres 
Krächzenan. BeimBlick auf 
die Grafik stellte ich nicht 
besonders viel Liebe zum 
Detail fest. Was die Spiel- 
barkeit betrifft, ist das Spiel 
recht langweilig, da sich 
die Richtung der Filzkugel 
schlecht bestimmen läßt. 
Erwähnenswert ist ledig- 
lich der Vier-Spieler-Mo- 
dus, bei dem ein klein we- 
nig Spaß aufkommt. Scha- 
de, aber leider nicht emp- 
fehlenswert. ma 


Auch die Grafik 
| zeigt einfach zu 
| wenig Details 


Spieletyp: 


Hersteller: Palcom Software 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: Continue, 
Paßwort 

Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 100 Mark 


Grafik 
Musik 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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Tg: JE Ze prlıl 17H: 


LEDER 
Das Videospiel- 


fachgeschäft in Berlin: 


Was bieten wir?: 


X Eine große Auswahl an MEGA DRIVE und Super NES Spielen 
aus Amerika, Japan und Deutschland. 
x Amerikanische Videospielzeitungen wie GamePro, Electronic 


Gaming Monthly etc, 


x Ständiges Eintreffen von Neuheiten und älteren Spieltiteln! 
X Vorbestellungen von Neuheiten gegen 10 DM Anzahlung möglich! 
X Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (nur MEGA DRIVE und 


Super NES). 


x Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN! 
X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM! 
X Nutzen Sie unser Kundenregal: Wir verkaufen für Sie Ihre Spiele! 
Regelmäßige Öffnungszeiten: 
Mo.-Fr.: 14.00 - 18,30 Uhr, Do.: 12.00 - 19.30 Uhr, 
Sa.: 10.00 - 13.00 Uhr, Langer Sa.: 10.00 - 15.00 Uhr. 
Be STETS a TEST BT FA GE TETe EST N) 
Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36, 
Tel.: 030/6188391, Fahrverbindung: z. B. U-Bahnhof Hermannplatz, 
dann in den 129er Bus, Station: Reichenbergerstr, 


Kein Versand! 


Double Trouble . 


Nintendo (NES u. Super NES) - 


Deutschlands 





der größten 
Videospielclubs für SEGA (Master System u. Mega Drive) u 


ester und ein 


eilt RT TREE 


Fordern Sie noch heute Info-Material an (bitte möglichst 1 DM Rückporto 
beilegen). Adresse: Matthias Herrendorf, Bürgerstr. 29, 1000 Berlin 47, 
Tel. 030/6849816.. Natürlich muß’ man kein Clubmitglied sein, um im 


Laden einkaufen zu können!! 


Wales immer das BESTE ... 
Euer 





Mesa Daive News 


Keine Impo »t-Spiele 


Alien 3 94,- DM 
Another World 94,- DM 
Atomic Runner 79,- DM 
Bartleroads 94,- DM 
B.O.B. 94,- DM 
Caprain Planer 79,- DM 
Captain AMERICA 94,- DM 
Cool Spor 94,- DM 
Double Clurch 94,- DM 
Flashback 105,- DM 
F. Feuerstein 94,- DM 
Jungle Strike 107,- DM 
Mazin Wars 94,- DM 
Micro Machines 79,- DM 
MIG 29 94,- DM 
Muranr League Footb 94,- DM 
Shining Force 109,- DM 
Strider Il 94,- DM 
SUPERMAN 94,- DM 
Techno Claslı 94,- DM 
Tecmo Cup Soccer 94,- DM 
Ultimate Soccer 94,- DM 
X-Men 79,- DM 


Versand per NN zzal. 10,- DM 





Jerzı anrulen und bestellen 
Weitere Neuheiten auf Anfrage 


022 76-4 0004 
















Garten ist nicht gleich Garten. 
Kurzgeschorene Rasenflächen 
sind das Aus für viele Tier- und 
Pflanzenarten. Blumenwiesen 
hingegen bilden eine üppige 
Nahrungsquelle für Käfer, 
Wildbienen, Schmetterlinge 
und andere Insekten. 
Näheres in der Broschüre 5 
"Naturschutz 
ums Haus". 
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(bitte an untenstehende Adresse senden) 


Ja, ich möchte Ihre Broschüre "Natur- 
schutz ums Haus" haben. 5,- DM in 
Briefmarken liegen bei. 


Name, Vorname 
Straße 
PLZ, Ort 






NABU 

Postfach 30 10 54 

nasu Naturschutzbund\ 5300 <53190> Bonn 3 
Deutschland 


GAME- THand 


Berlin 


Ab sofort Verleih! 
Super Angebote für Mega Drive, Game Boy, 
PC-Engine, Same Gear, Super NES 


Laden: Donau Str. 51 12043 Berlin 
‚U-Bahnhof-Rathaus Neuköln 


Tel: 030-6874545 





1x: 030-6 91.38.38 





VIDEOSPIELE BAIER 0 23 09/774 11 


GAME BOY 
Metroid II 


40,- 
40,- SUPER NES 
Turtles 40,- Univ, Adapter 
Boxxle 5,- Pad (Turbo) 
Gremlins Il 45,- 
Prince of Persia 45,- Parodius 
Bionic Commando49,- Blues Brothers 
Home Alone Il -, Bubsy 
look 49-, Congo Caper 
Kid Dracula -, Dead Dance 
Looney Tunes -, Popn Twinbee 
Star Wars 5-, Jaki Crush 
Flintstones -, Final Fight Il 
Hunchback -, Lost Vikings 
Starhawk 59-, Starwing 
Darkwing Duck -, Super Aleste 
Starwars 
LYNX Mechwarrior 
Slime World -, Shadowrun 
Crystal Mines Il 66-, 


Batman Il 
Bubble Bobble 


Axelay 


NES 
‚ Batlle Olympus 69,- 
‚= Probotector Il 89,- 
33,- Turtles Il 109- S 


MEGA DRIVE PC-ENGINE jp 
Japan Adapter ‚- Chooaniki 105,- 
Joypad (Turbo) Cotton 05,- 
onic II 69,- Power Tennis 105,- 
World of Illus. ‚= Rainbow Island 105,- 
75,- Bomberman 93 105,- 


- Terminator Il ‚ PC-Kid Ill 105,- 
‚= Micro Mashines 
79,- Golden Axe Ill 
99,- Tiny Toon 
Cool Spot 
119,- Flashback n 
- Jungle Strike 109,- 


“ GAME GEAR 
‚= Land of Illus. 50,- 
‚ Sonic Il 40,- 
-  Shinobi 2 \ 
09,- StreetsofRage 45.- 


99,- MASTERSYSTEM 

‚ Chuck Rock 88,- 
‚- Mickey Mouse 2 79,- 
Super Turrican 99,- 


‚ Parodius 99,- 
,* Bungee Expl. Il 99,- 
‚ Gun 99,- 


Leg. BelTone 88,- 
- New Adv. Island 88,- 
Lords of Thunder ER . 
SonsSon II v 
Fin. Match Tennis 7 - 
S. Longn, Goblin 77,- 
Tiger Heli 
40,- Avenger 55.- 
Ninja Spirit 44, 
ravoman 4, 
Toilet Kids 


Fantasy Zone 45.- Gomola Speed 


Keine Haftung für Kompatibilität! Umtausch ausgeschlossen! Über 400 lieferbar! 











SUPER NINTENDO 





Jimmy Connors Pro Tennis Tour dt. 119,90 
Tiny Toon Adventures di 19,90 
Mortal Combat di 49,90 
Cool Spot US 29,90 
Battletoads US 29,90 
The Blues Brothers US 29,90 
lost Vikings US 29,90 
Tecmo Super NBA Baskelball US 129,90 
Final Fight 2 US 2, m 
King Arthur's World US 

Exhaust Heat 2 

Fatal f uny di L 
Wrestlemania 2 - Royal Rumble di. 13 
Bubsy the Bobcat US 

Rock'n Roll Racing US 

Super Turrican US 

Taz Mania US 29,90 





Street Fighte ei Turbo 159,90 



















FUTURE SOFT 


Der Konsolenspezialist im Bergischen Land 


Jungle Strike di 109,90 





Und vieles mehr zu Superpreisen | 


An- und ‚ve NY ‚on gebrauchten Spielen für: SNES 


Forc eren Gesamtkatalog gegen einen frankierte n Rückumschlag anl 
Lade se vonıeren lade anver kauf ist Ie eider mit h oster verbunden 
möner und Preisänderungen vort 
Versand per UPS oder Post per Nachnahme + 10 DM Porto und Verpackung 


Ladenverkauf und Versand, Händleranfragen erwünscht. 


Bestellannahme: Montag-Samstag 10-22 Uhr 
FUTURE SOFT * Kleine Klotzbahn 2 * 42105 Wuppertal 
TEL. 02 02/45 60 44 * FAX 02 02/45 60 46 





SEGA MEGA DRIVE 


















Micro Machines di 89,95 


Cool Spot di 109,% 
Flashback di 109,90 
Shining Force di 119,90 
UMBAUTEN 
SEGA MEGA DRIVE 50/60 Hz 60,00 
C 50/60 Hz 50,00 
D 50/60 Hz 99.00 
109 
- 109.4 
Final Fight C -D US 109,9 
Y 


Batman Returms CD US 


MEGA DRIVE und NEO GEO 















Eierköpfe 


Diaz 


m Land der Eierköpfe ist 

der Teufel los. Der böse 

Zauberer Zaksterrorisiert 
das friedliche Volk der Yolkfolks 
nach allen Regeln der Kunst. Als 
der Versuch Grand Dizzy, den 
Chef der Eierköpfe, gefangen zu 
nehmen, scheitert, wird Dizzys 
Schöne Opfer des garstigen He- 
xenmeisters. In einem Luft- 
schloß hoch über den Wolken 
hält er die süße Daisy gefangen 
und fordert von den Yolkfolks 
alle Diamanten des Landes als 
Lösegeld. Ihr geleitet Dizzy bei 
der schwierigen Rettungsaktion, 
die in seinem Baumhaus hoch 
über dem Wald startet. Dort 
sammeltIhr Schlüssel, einen Ta- 
lisman undandere brauchbar er- 
scheinende Gegenstände. Um 
den Zauberer Parolie bieten zu 





können, bendtigt Ihr alle 250 
‚schillernde Sternehen - sie re- 
präsentieren magische Kräfte. 
Magie und scharfes Nachden- 
ken sind dringend erforderlich, 
um alle Rätsel zu lösen, die Euch 
den Weg zum geheimnisvollen 
Wolkenschloß versperren. 


22 2 


Ein ideales Abenteuer für 
Tüftelfreunde. Nachdem 
Zaks das verzauberte Land 
tüchtig durcheinander ge- 
wirbelt hat, ist nichts, wie 
es war: Schnecken stellen 
sich als todbringende Fein- 
de heraus und die einst 
friedliebenden Trolle sind 
bewaffnet und voller un- 








seeliger Machenschaften. 
Freilich braucht Ihr da die 
Unterstützung von Freun- 
den, wie Prinz Glumsy, den 
liebestrunken Adligen, den 
Zauberer Theodore oder 
den lustigen Iren Shamus. 
Handlung und Personen 
sind gut durchdacht und 
recht sympatisch umge- 
setzt. Die Eierköpfe rollen 
direkt ins Herz - besonders 
bei den jüngeren Spielern. 
Die Sounds sind luftig und 
pfiffig arrangiert - aller- 
dings fehlt es etwas an har- 
monischen Tiefgang. mn 
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Die Stadt ist 
komplett unter- 
tunnelt. Ein 
Stadtplan leistet 
hier gute 
Dienste. 3 


Spieletyp: (E16 
VE 


Hersteller: Gode Master 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: — 


Geeignet für: Einsteiger 
und Profis g 
CA.-Preis: 100 Mark 


Grafik 
7 mu 


Musik 
0% 
Soundeffekte 


65% 
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Dez 


GAME BoOo\Y 


GAME BOY 


“Pong! 


Verschlossene Türen 


Dt, 


eit Frankies letztem 
Abenteuer (vergleiche 
VIDEO GAMES 10/9) 


ist das Monsterleben nicht 
leichter geworden. Die Freundin 
ist zwar wieder zusammenge- 
setzt, es gilt jedoch, noch weite- 
re Puzzles zu lösen. Im zweiten 
Teil der Frankensteinsaga ist 
Frankie auf Freigang- sofern Ihr 
überhaupt das Hintertürchen der 
Burg aufbekommt. Die neuen 
Monsterspielplätze sind dies- 
mal der Wald, der Garten, ein 
Dorf, das Meer und (nahelie- 
gend) Ägypten. An Grafik und 
Spielprinzip wurde kaum etwas 
verändert. In Seitenansicht 
hopst Ihr durchs Gelände und 
sammelt Gegenstände. Leichter 
gepanzerte Gegner putzt Ihr mit- 
tels geworfener Energiekugeln 





Ding-Power 






ob in de 

Werbung oder i M 
Kino — Ihr werdet zur Zeit mit 
Dinosauriern konfrontiert. Lo- 
gisch, daß der Trend sich auch 
auf dem Game Boy fortsetzt. 
Baby T-Rex ist ein niedlicher 
kleiner Dinosaurier, der mit sei- 
nem Skateboard durch die 
Landschaft fährt. Dabei trifft er 
natürlich auf einige Hindernis- 
se und Gefahren, die ihm eini- 
ges an Geschick abverlangen. 
So muß er zum Beispiel weite, 
gekonnte Sprünge über Ge- 
wässer und Schluchten auf sei- 
nem Brett zum Besten geben. 
Oftmals passiert es, daß er di- 
rekt auf einer Plattform landet, 
aber im gleichen Augenblick 
ein Flug-Saurier auf ihn zu- 
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Be u : 


ranken 2 


von der Platte, härtere Gegner 
erfordern schon stärkeres Ge- 
schütz. Per Übersichtsmenü 
überwacht Ihr dabei Lebens- 
energie und Sauerstoff (für den 
Fall, daß Frankie baden geht). 
Karten und Hosentascheninven- 
tar erscheinen ebenfalls erst 
nach dem Umschalten. 


WI 


Ist die englische Formu- 
lierung "leave" zum Verlas- 
sen des Menüs ja noch 
nachvollziehbar, schütteln 
den geneigten Spieler bei 
der Übersetzung "abreisen" 
die ersten Lachkrämpfe. 
Wer bei "Speichern" auf 
eine Batterie hofft, wird von 






hat nichts Besse- 
res zu tun, als T-Rex vom Brett 
zu werfen. Auch kommt er nicht 
um gewagte Sprünge von einer 
Wolke zur anderen herum. Eben- 
so bleibt es ihm nicht erspart, 
über Berge zu hüpfen und sich 
mit anderen, größeren Dinos 
auseinanderzusetzen. Zu Eurem 
Nachteil können die Jungs aller- 
dings schießen. Da Ihr das Feu- 
er aber erst erwidern könnt, 
wenn Ihr genug Munition einge- 
sammelt habt, solltet Ihr bei An- 
oriffen vorsichtig sein. 


Schon durch die niedli- 
che Grafik, flüssiges Scrol- 
ling und viel Abwechslung 


9 








einem 16-stelligen Paß- 
wort enttäuscht. Mußte ich 
beim ersten Teil noch über 
mangelnde UÜbersichtlich- 


keit meckern, ist dieses 
Manko sogar noch gestei- 
gert worden. Derart konfu- 
se Aufgabenstellung muß 
man lange suchen. Die 
Steuerung ist nach wie vor 
miserabel. Die pingelige 
Kollisionsabfrage und die 
Masse unfairer Stellen ma- 
chen Dr. Franken 2 zum 
Frustmodul erster Güte. 
Mein Rat wie beim ersten 
Teil: Finger weg! jb 





in den einzelnen Abschnit- 
ten wird Baby T-Rex nicht 
so schnell langweilig wer- 
den. Zwar ist der erste Le- 
vel relativschwierig , aber 
mit einiger Gewöhnung 
macht es sehr viel Spaß. 
Als einziger Nachteil ist zu 
bermerken, daß es leider 
keine Paßwortfunktion 
gibt. Somit müßt Ihr nach 
Abschalten des Game Boys 
immer wieder im ersten 
Level beginnen. Anson- 
sten ist der Baby-Dino ein 
Muß für jeden Jump- 
n’Run-Fan. ma 


93 





Mal wieder voll 
für'n A...; der- 
selbe Murks wie 
A im ersten Teil 


Spieletyp: ri MR m 


Hersteller: Elite 

Testversion von: Elite 

Anzahl der Spieler: 1 

Features: Paßwort, 

acht Sprachen 

Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

u: Preis: 70 once 

Grafik 


Musik 
x 1: Ve 
Soundeffekts 


m 42% 


Nicht eine ruhi- 
ge Minute wird 
Euch bei Baby 
T-Rex gegönnt. 


gemein sind die 
schießenden 
Dino-Feinde. 


Spieletyp: 7 


Hersteller: Beam Software 
Testversion von: Baslion 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: — ä 

| 
Geeignet für: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 60 Mark N 
rer N 
Grafik i 
MR i 
Musik 


Soundeffekte 
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PEN TST ALTE STERNEN HRG 
Jede Menge Kurse, Listings, Power-Tips, Tests 


LESE EVER GN 
ENG UTLRSTIETT 


ES SPRICHT SICH RUM. WER AMIGA 
IM SUPER-MINI-ABO TESTET IST IM 
VORTEIL. UND ZWAR DREIFACH! 


1. Der Preisvorteil: 


VE C7 it) EZ 23 TOT TE 


3. Die Super-Verlosung 


Jetzt AMIGA-Magazin mit allen Vorteilen testen. So schnell wie 
TEEN RG ETTELT EURTT RENTE WRITE 


ENTE ZART UN REHTENE 


ERST DAS AMIGA-MAGAZIN-ABO 


MACHT DEN AMIGA PERFEKT ! 


Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung können Sie Innerhalb von acht Tagen bei AMIGA-Abonnent: 
Service, D-74168 Neckarsulm widerrufen, Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absend 


des Widerrufs. Die Widerrufsfrist beginnt mit der Aushändigung der Widerrufsbelehrung 











Jetzt AMIGA-MAGAZIN zum Super-Preis testen 
LITE T Tr T 1 TTT7 01 FIT TC 





En _ 
Coupon ausfüllen und einsenden on AMIGA-Abonnenten-Service, D-74168 Neckarsulm 


= = / 
Mini-Abo-Coupon 
Ja, ich möchte AMIGA-Magazin ausführlich testen und erhalte es drei 
Monate lang zum Super-Mini-Abo-Preis von nur DM 15.- statt DM 21.- per 
Post frei Haus. Will ich die Zeitschrift weiterlesen, brauche ich nichts zu tun, 
ich erhalte AMIGA-Magazin zum günstigen Jahresabonnementpreis von 
DM 79.- , statt DM 84.- per Post frei Haus. Ich kann das Abonnement 
jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kündigen. 
Gowünschlo Zahlungsweise (bitte 
ankreuzen) 
Bequem durch Bankeinzug 
BlZ 


Nome/Vornome 


Stroße/Nr 
Konto-Nr 
PLZ/Ort 
Geldinstitut 
Dotum/1. Unterschrift 


Gegen Rechnung 


f 
der Widerufsbelehrung. Ich 


ie Super-Verlosung ist im günstigen Abonnementpreis enthalten. 


Dotum/2. Unterschrift ANC93 
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7 E° Mana-Baum, wohl- 
geschützt in einem Schrein. 
Von ihm geht eine geheimnis- 
volle Magie aus, diesich in dem 
dort entspringenden Wasserfall 
_entlädt. Für ihr Wohlergehen 
sind die dort lebenden Men- 
schen quasi selbst verantwort- 
lich, denn nur reine Gedanken 
ohne Haß halten das sonderba- 
re Gewächs bei Laune. Wird der 
Baum allerdings schlechten 
Schwingungen ausgesetzt, 
schickt er nur fauliges Wasser 
zur Bevölkerung. Darauf reagie- 
ren die Anwohner natürlich wie- 
" der mit gereizter Stimmung und 
bringen somit einen wahren 
Teufelskreis in Gang. Dark 
Lord, der Herrscher von Glaive, 
hat erfahren, daß ein Berühren 
des Mana-Baumes zu gewalti- 
ger Macht verhelfen soll. Ver- 
bündet mit dem bösen Zaube- 
rer Julius versucht er nun, die 
Magie des Baumes zu nutzen. 
Ihr verkörpert den Helden die- 
ses Rollenspiel-Adventures, 
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des Dark Lord eindringt. Doch 
Euer Abenteuer spielt sich bei 
weiten nicht nur hier ab, son- 
dern führt Euch durch ein ge- 
waltiges Spielareal. Mystic 
Questbietet Euch alle Möglich- 
keiten eines klassischen Rol- 
lenspiel-Epos: Gute, auf den 
Showdown hinarbeitende 
Story, etliche Läden und Händ- 


In den von Zelda inspirierten Außenlandschaften und Innenräumen 
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ler, Konversationen mit Freund 
und Feind, Erholungen und 
Übernachtungen in Oase und 
Hotel, düstere Dungeons, kniff- 
lige Puzzleräume und furiose 
Monsterhorden. 

Erfolgreiche Kämpfe mit 
Handwaffen oder Magie brin- 
gen Erfahrungspunkte, auf 
Menübildschirmen verwaltet 
Ihr aufgesammelte Gegenstän- 
de, Rüstung und Waffen. 


Rollenspiele sind auf 
dem Game Boy schon al- 










NORRUNGER 
NR 
Kr e 
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tummeln sich allerhand Bösewichter und zwielichtige Gestalten 
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Die Kerkerinsassen im Schloß 
des Dark Lord müssen Wasser 
und Brot durch Monsterkämpfe 
hart verdienen 


leine des Umfangs und der 
Komplexität wegen dünn 
gesät. Wird die Realisie- 
rung so geschickt gelöst, 
wie bei diesem Final Fan- 
tasy Adventure für den 
deutschen Markt, kann 
man bedenkenlos zugrei- 
fen.Steuerung, Handha- 
bung, Menüs und Grafik 
wurden prima gelöst und 
sogar an eine Automap- 
ping-Funktion hat man ge- 
dacht. Ein rollenspieltypi- 
sches Kampfsystem fehlt, 
dafür der Schwerpunkt 
mehr auf Action gelegt. 
Probleme und Sorgen kön- 
nen einem bei der Lösung 
des Abenteuers lediglich 
die Rätsel und Gegner be- 
reiten und so sollte es ja 
auch sein, damit Ihr eine 
Weile beschäftigt und gut 
unterhalten seid. Da es 
schier unmöglich ist, das 
Monster-Spiel in einem 
Durchgang zu lösen, hilft 
Euch eine Batterie, den 
Spielstand zu bewahren. 
Ein Herz für Englischmuffel 
bewies man mit dem ta- 
dellosen deutschen Bild- 
schirmtext, der keine Un- 
klarheiten aufkommen 
läßt. fh 


Spieletyp: n 


Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Nintendo 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 





Geeignet für: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 70 Mark 


Grafik 


Bar 
Musik 


Soundeffekte 





SPIEL- 
SPASS: 


80% 


Unendliche Weiten 


Star Trak 


er's noch nicht be- 
merkt hat: Die Tage 
von Kirk, SPOck 


und Pille sind gezählt. Jüngere 
Abenteurer haben ihre Plätze 
eingenommen. Die alte Crew 
darf die Rente genießen und am 
Gameboy die Abenteuer ihrer 
Nachfolger spielen. 

Im Spiel kommandiert Ihr 
folgende sechs Offiziere: Worf 
(Waffen/Schild), Data (Navi- 
gation), La Forge (Technik), 
O'Brien (Transporter) und Riker 
(Logbuch). Eure Missionen 
laufen alle nach einem ähnli- 
chem Schema ab: Zuerst navi- 
giert Ihr zum Ziel, ballert die 
Bösewichte weg und rettet 
dann die Opfer. Dazwischen 
müßt Ihr verschiedene Gegen- 
stände zum Schiff beamen, die 


angeschossene Enterprise re- 
parieren oder die Sensoren 
überprüfen. Hauptsächlich be- 
wegt Ihr Euch auf der Komman- 
doebene, wo Ihr zwischen ver- 
schachtelten Menüs hin- und 
herschaltet. Actionmäßig geht's 
nur dann zur Sache, wenn ein 
Angreifer im Umfeld ist, dann 
blendet das Spiel auf eine 
3-D-Weltraumperspektive um. 
Nach jeder Mission gibt's ein 
Paßwort. 


Selten habe ich auf dem 
Gameboy eine so stim- 
mungsvolle Grafik gese- 
hen, die zusammen mit den 
überzeugenden Soundef- 


Nostalgie-Trip 


Drynzona 


as Original-Dropzo- 
ne programmierte 
Archer MacLean 1984 


für den 64er, und fast zehn Jah- 
re später räumt er immer noch 
damit ab -- mittlerweile auf dem 
Game Boy. Nintendos Handheld 
mit seinem mäßigen Display 
eignet sich ja auch wie kaum ein 
anderes Gerät dazu, dem Welt- 
raumabenteuer sein nostalgi- 
sches Minimal-Feeling zu las- 
sen. Ihr steuert einen Astronau- 
ten mit Jetpack über eine hori- 
zontal scrollende Oberfläche, 
um acht kugelige "Wissen- 
schaftler" vor einfallenden Ali- 
ens zu retten. Unglücklicherwei- 
se könnt Ihr mit Eurem Jetpack 
immer nur eines der Kerlchen 
einsammeln. Falls die Wissen- 
schaftler sich weitab der Station 


herumtreiben, müßt Ihr zwi- 
schen beiden Punkten pendeln. 
Während Ihr mit ansteigendem 
Schwierigkeitsgrad durch im- 
mer neue Levels Eure Kügelchen 
einsammelt, ballert Ihr auf die 
Gegner und weicht den schnel- 
len Aliens aus. Bei Berührung 
mit den Gegnern explodiert Euer 
Held. Fünf Leben müssen genü- 
gen, um möglichst weit vorzu- 
stoßen. 


Dropzone für den Game 
Boy ist weitgehend iden- 
tisch mit dem Original: Es 
steuert sich genauso und 
sieht auch so aus. Bei dem 
ultraschnellen Scrolling 





fekten für eine derart gute 
Atmosphäre sorgt. 

Leider sind die Mis- 
sionen nicht übermäßig 
abwechslungsreich. Zum 
Glück schützen die Paß- 
wörter vor akuter Wie- 
derholungsgefahr. Im spä- 
teren Spielverlauf steigen 
Schwierigkeitsgrad und die 
Komplexität der zu erfül- 
lenden Aufgaben deutlich 
an. Enterprise-Freaks sind 
sicher bestens bedient, 
alle andern sollten sicher- 
heitshalber mal probespie- 
len. se 





wirkt sich der für LC-Dis- 
plays typische Nachlaufef- 
fekt allerdings ziemlich 
störend aus: Gegner und 
Bodenstation sind teilwei- 
se nur mit Mühe zu erfas- 
sen, wenn Ihr über die 
Oberfläche fegt. Trotz des 
extrem hohen Schwierig- 
keitsgrads gehört Dropzone 
aber immer noch zu den 
Evergreens unter den Bal- 
lerspielen und bietet auf 
dem Game Boy allemal 
genügend Action für das 
eine oder andere Spielchen 
zwischendurch. hu 


> Bas ss 


In zahlreichen 
Menüs überprüft 
Ihr Status, 
Technik und 
Waffensysteme 
der Enterprise 


Spieletyp: 1. 1.57 
ee 

Hersteller: Absolute 

Entertainment 

Testversion von: Allan 

Anzahl der Spieler: 1 

Features: Paßwort 

Geeignet für: Einsteiger 

und Fortgeschrittene 

Ca.-Preis: 70 Mark 


Grafik 
Musik 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


3% 


Ein Laser 

—— sowie einige 
= Smartbombs 
helfen Euch bei 
der Sammel- 
aktion. 


Spieletyp: RI ri N 


Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Mindscape 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: High Score 
Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

Ca.-Preis: 70 Mark 


Grafik 
18% 
Musik 


2% 
Soundeffekte 


77% 


113 


SPIEL- 
SPASS: 


AO 3WvVSD 


AOgI 3NYVD 


GAME SEAR 


GAME GEAR 


ERIOIMECHEEICK 


Schon 


wieder! 


Soldan 


as kommt raus, 
wenn ein berühm- 
ter Psychologe 


versucht, Tetris-Klötzchen-Jun- 
kies mit Reversispielen zuthera- 
pieren? Natürlich klappt der Ent- 
zug nicht ohne Komplikationen. 
Bei Jalecos Team hat die Kur bei- 
Spielweise etwas ganz anderes 
bewirkt. Ihr Produkt So/dam 
spielt im bekannten Tetrisszena- 
rio: Klötzchen fallen von oben in 
einen Schacht. Mit dem Steuer- 
kreuz lenkt Ihr Ihren Fall nach 
links und rechts, mit den Knöp- 
fen dreht Ihr sie. Dieses Mal be- 
stehen die Quader aus je zwei 
übereinanderliegenden Punk- 
ten, die drei verschiedene Far- 
ben annehmen können. Von die- 
sen Vierpunkt-Quadraten pas- 
sen genau fünf waagerecht ne- 


beneinander. Ergeben die ein- 
zelnen Punkte’eine einfarbige 
Linie, verschwindet sie und der 
Punktezähler tackert. Da das bei 
verschiedenen Farben gar nicht 
so leicht ist, gibt es den Rever- 
si-Effekt: wird eine gleichfarbige 
Linie von andersfarbigen Stei- 
nen begrenzt, ändern die dazwi- 
schenliegenden Punkte die Far- 
be. Über Linkkabel könnt Ihr 
auch gegeneinander spielen. 


Fa /) 4 





Die Tetris-Idee ist so ab- 
gelutscht wie ein prähisto- 
rischer Lolli. Um da noch 
einen Motivationsfunken zu 
entfachen, muß man sich 
schon was besonders Ori- 


Pfeilschnell 


Kiel & un 


npfiff zu der neue- 
sten Fußballsimula- 
tion für das Game 


Gear. Schon nach dem Ein- 
schalten zeigt sich, was an Gra- 
fik auf dem Game-Gear-Screen 
möglich ist. Ein Menü fragt vor 
dem eigentlichen Spielbeginn 
nach der Schwierigkeit, dem 
Sound, Spiellänge und Ge- 
schwindigkeit. Bei der an- 
schließenden Auswahl zwischen 
einem Freundschaftsspiel oder 
der Weltmeisterschaft wählt Ihr 
Eure Nationalität. Auch eine 
Edit-Funktion steht zur Verfü- 
gung. Hierbei steigert Ihrhier die 
Spielstärke, die Geschwindig- 
keit oder die Taktik. Ein flüssiges 
Scrolling, die Ansicht von 
schräg oben und die Kennzeich- 
nung durch einen Pfeil über dem 
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gerade aktiven Spieler erleich- 
tern die Übersiehtlichkeit ganz 
erheblich. 


Zr 





Fußball für das Game 
Gear - das kann ja wohl 
nichts sein. So oderähnlich 
waren meine ersten Ge- 
danken. Doch weit gefehlt! 
Schon die übersichtlichen 
Einstellungsmöglichkeiten 
versprechen einen gelun- 
genen Zeitvertreib. Auf 
dem Rasen zeigtssich dann, 
was ein gutes Soccer-Spiel 
auf dem Game Gear aus- 
macht. Gerade wegen des 
kleinen Displays wurde be- 
sonders darauf geachtet, 








ginelles einfallen lassen. 
Yoshihatesnoch geschafft, 
Soldam definitiv nicht. So- 
bald die Geschwindigkeit 
zunimmt, bleibt keine Zeit 
zum Denken. Anders alsbei 
Columns, wo sich der Zufall 
meist angenehm bemerk- 
bar macht, zeigt er sich bei 
diesem Spiel von seiner un- 
barmherzigen häßlichen 
Seite. Der Zweispielermo- 
dus rettet das Modul vor 
dem totalen Reinfall. Ha- 
ben muß man es deswegen 
aber trotzdem nicht. Ich be- 
vorzuge das Original. se 





die Schnelligkeit des Spie- 
les mit Übersichtlichkeit zu 


mischen. Sollte Euch 
während einer Weltmei- 
sterschaft mal etwas da- 
zwischenkommen (z.B. 
eine entnervte Mutti, die 
verlangt, daß Ihr Eure Bude 
aufräumt), steigt Ihr später 
ganz beruhigt wieder mit 
einem Paßwort ein. Noch 
ein kleiner Tip am Rande: 
Torschüsse solltet Ihr mög- 
lichst von der Strafraum- 
grenze abziehen, dann 
trefft Ihr (fast) immer das 
Tor. ma 
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Das kommt uns 
" doch irgendwo- 
her bekannt vor: 


Tetris-Schacht 


Spieletyp: RX 1b ER 5 


Hersteller: -_ 
Testversion von: Allan 

Anzahl der Spieler: 2 
Features: 2 Spielmodi, 
Levelanwahl, Continue 
Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

Ca.-Preis: 70 Mark 
WARTE: 


Grafik 


Musik 
2% 
Soundeffekte 


61% 


SPIEL- 
SPASS: 





Auch bei gefähr- 
lichen Szenen 
und Gerangel 
vor dem Tor ver- 
liert Ihr nicht so 
schnell die 
Übersicht 


NN 
Hersteller: Sims 


Testversion von: 0.1.T. 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Paßwort 


Spieletyp: 


Geeignet für: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 80 Mark 
LER 

Grafik 

Musik 

"3% 

Soundeffekte 


70% 


SPIEL- 
SPASS: 


Strike 


55 heayıa 


aistsienun, die erste 
Baseball-Simulation 
für das Game Gear. 


Wie üblich, begrüßt Euch ein 
Auswahlscreen, der sechs Wahl- 
möglichkeiten zur Verfügung 
stellt. Neben den gewohnten 
Möglichkeiten wie z.B. Ein- oder 
Zwei-Spieler-Modus, Liga- 
Spiele und die Wahl der geeig- 
neten Spieler könnt Ihr noch Da- 
ten über die jeweiligen Spieler 
abrufen. Nach der Stadienwahl 
beginnt Ihr das Spiel aus der üb- 
lichen Ansicht, indem Ihr Eurem 
Spieler über die Schulter schaut. 
Sobald Ihr den Ball getroffen 
habt, wechselt die Ansicht zur 
Vogelperspektive über, damit Ihr 
das gesamte Spielfeld im 
Überblick habt. Während der Ball 
durch die Luft fliegt, laufen Eure 


ayl zum jeweils nächsten In- 
ning. Sollte der Ball’ von Euren 
Gegnern gefangen werden, be- 
vor Ihr dort angelangt seid, müßt 
Ihr entweder zurück zum letzten 
Ausgangspunkt oder wieder von 
vorne anfangen. Nach dem 
Wechsel seid Ihr der retournie- 
rende Sportler. Während Ihr den 
Ball zurückschlagt, solltet Ihr die 
Kugeln möglichst so lenken, daß 
Euer Gegner diese möglichst 
nicht fangen kann. 


Ze 

Im Grunde genommen ist 
das Spiel nicht schlecht ge- 
macht. Besonders gut ge- 


lungen ist der Wechsel der 
unterschiedlichen Per- 





spektiven. Einziger Nach- 
teil des Spieles ist, daß es 
nurschwer möglich ist, den 
Ball mit dem Schläger zu 
treffen, da die Flugbahn im 
letzten Augenblick noch 
verändert werden kann. 
Deshalb ist das Flugverhal- 
ten nur schwer einzuschät- 
zen. Grafisch ist eigentlich 
nichts auszusetzen, da der 
komplette Spielverlauf re- 
lativ übersichtlich gestaltet 
wurde. Umfangreiche Sta- 
tistiken lockern die Sport- 
veranstaltung auf. Fazit: 
Nicht nur für Fans. ma 


Entscheidet 
Euch für die 
richtige Wurfart 


und reißt dem () 
Knaben die 

Keule aus der > 
Hand Q 
Spieletyp: ® GO 0 m 


Hersteller: Sega 


Testversion von: 0.1. T. 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Batterie, Continue, 
Paßwort 

Geeignet für: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 80 Mark 
rung: 

Grafik 


2 


Musik 
x ne 
Soundeffekte 


61% 


SPIEL- 
SPASS: 





Der Tetris-Virus 


Dilsiy 


b der offensichtlich re- 
OÖ sSistente Tetris-Ableger 

Pusho Pusho ähnlich 
verheerende Epidemien auslöst, 
wie seinerzeit das originale Virus, 
wird gegenwärtig von einer zu- 
ständigen Bundesprüfstelle un- 
tersucht. Der Erreger wurde 
wahrscheinlich über — als sicher 
eingestufte—Drittländer aus dem 
fernen Osten eingeschleppt und 
präsentiert die berüchtigte Klötz- 
chenstapelseuche in einer bis- 
lang unbekannten Variante. 
Wirksam läßt sich der Infektions- 
herd nur bekämpfen, wenn stän- 
dige Überprüfung der geistigen 
Vitalität des Patienten — insbe- 
sonders sind Kombinationsgabe 
und Reaktionsschnelligkeit ge- 
fragt- gewährleistet ist. Im Kampf 
gegen den Rechner, die Zeit oder 


Yilsny 


einen menschlichen Herausfor- 
derer begeonen dem Infizierten 
drei unterschiedliche Spielszen- 
arien. Ähnlich wie in Tetris und 
Columns, fallen bunte Zellen im 
Duett in ein Spielfeld und sam- 
meln sich dort am Boden. Posi- 
tion und Anordnung der Muster 
lassen sich im freien Fall steuern. 
Gelingt es, vier identische Zellen 
in einer geometrischen Figur zu 
ordnen, gibt's Punkte und die be- 
drohliche Geschwulst löst sich 
auf, was wieder Platz für neue Zel- 
len schafft. Wächst einer Eurer 
Stapel allerdings bis zum oberen 
Rand des Spielfelds, ist der Pati- 
ent unwiederbringlich dem Tod 
geweiht. Anfänger lernen bei ei- 
ner Einführung — Lektionen mit 
steigendem Schwierigkeitsgrad 
— Strategie und Taktik. 





OR IT TI ESEHEuEsr TI 





Ich hatte schon ganz ver- 
gessen, wie suchtbildend 
das "Steinchen ordnen" 
doch ist. Das Modul kann 
man allenfalls aus der 
Hand legen, wenn die Bat- 
terien alle sind oder der 
High score gesprengt wur- 
de. Wer in seiner Spiele- 
kiste noch immer keines 
der tetrischen Geschick- 
lichkeitsviren verkramt 
hat, kann sich von Pusho 
Pusho infizieren lassen. mn 


> Bla >3 


» In Pusho Pusho 
kämpft Ihr gegen 
"| einen der drei 

> Computergegner 
| um High-score- 
ae Plazierungen 


Spieletyp: 


Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 2 
Features: Highscore 


Geeignet für: Einsteiger 
und Profis 
Zirka-Preis: 70 Mark 
EEE 
Grafik 

Wh 

Musik 


v3D 3WYVD 


a 


25% 
Soundeffekte 


72% 
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Über 6 Millionen Mark für intensive TV- 
Werbung investiert Nintendo für den Start 
der ersten Mario-Spielesammlung. Drei 
Klassiker und ein bislang unveröffentlich- 
ter Titel auf einem Modul sollen die vielen 
neuen Fans, die der Mario-Film lockt, zu 
echten Videofreaks machen. 


a Ein legendärer Klassi- 
Pirates! Gold ker der PC-Spieleszene 
entert im neuen Ge- 


wand nun auch die Super-NES-Konsolen. Wie sich die 

Umstellung von Maussteuerung zum Nintendo-Control- 
ler auf das Leben eines Seebären-auswirkt, verraten wir 
Euch in der nächsten Video 
Games. 














Zeit ist Illusion! Ihr durchquert Jahrtausende mit 
einem Knopfdruck und bannt die gesamte 
Menschheitsgeschichte in eine Handvoll Bits 
und Bytes. Ein neues Modul für die Götter 
unter den Super-NES-Freaks. 


Actionfans aufgepaßt: Nach den beiden erfolgrei- 
chen Shinobi-Klassikern Revenge Of Shinobi und 
Shadow Dancer von Joe Musashi fordert der rote 
Ninja wieder Bösewichter zum Schwertkampf. Wir 
testen, ob auch der dritte Teil der Shinobi-Saga wieder 
technisch erstklassige Grafik und 
gnadenlose Action bietet. 


Heft erscheint am 29.9.1993 
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n FÜR INFORMATIONEN ÜBER 
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS 
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Du bist Batman.” 
Der Retter von Gotham City | 


Die Filmstory für Dein Super NES und Dein NES! 
Gotham City'” ist in Gefahr. Penguin” und 
Catwoman'" wollen auf ganovenhaften Wegen 
die Stadt in Ihre Gewalt bringen. 
Aber nicht mit Dir. Du bist Batman.” 
SOrsan Min tende Das Batmobil”" steuerst Du mit Power und 
Entertainment System Geschick durch alle Gefahren und Schikane. Alle 14 Tage neu: 
CH Einfach spitze die SNES Version, mit Super Brandheiße 
3-D-Grafik und Musik in CD-Qualität. Deiner KONAMI-Infos 
Fantasie wachsen Flügel. Du hebst ab. auf Videotext Tafel 745 
Du bist Batman. '” mSUPER 
Wirst Du am Ende auch der Sieger sein? SANS 





Das schreiben Experten: 
PLAY TIME 5/93 zu "BATMAN RETURNS"für das 
Super NES: ” Batman Returns ist ein Action-Game PLAY TIME 


allererster Sahne. Die Animationen der Spielfiguren sind Star I 





- hervorragend, die Hintergründe grafisch brillant...” 
Screen: Super Nintendo SNES\| 
Entertainment System ® x 
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Screens: Super Nintendo Entertainment System 


KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt’s für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 


Batman and all related elements are the property of DC Comics Inc, TM & © 1993. Allrigh J ® .SNES ’ GAME . F&P 93/163 
3 i s Comics In & 93 his reservod. Nintendo” „SNES””, NES"”, GAME BOY“, the Nintendo Product . En 
Seals and other marks designated as " TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI? is a registered trademark of Konami Co., Ltd „the Nintendo Product 


